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Adobe Illustrator


Nome:

Sobre o curso

O Adobe Illustrator é um software de design baseado em
vetores. Dessa forma, suas imagens podem ser reduzidas para telas
de dispositivos móveis ou ampliadas para preencher um outdoor sem
perder qualidade nem aparência visual. Amplamente utilizado para a
criação de desenhos, tipografias ou ilustrações em geral, o Adobe
Illustrator é considerado uma das melhores ferramentas de design do
mercado.

O que aprender com este curso?

Neste curso, você aprenderá a utilizar as ferramentas que
fizeram do Adobe Illustrator o líder de mercado na área do design,
assim como a criar peças visuais utilizando este aplicativo. Você
receberá dicas sobre como aproveitar todo o potencial deste
programa para realizar desenhos à mão livre, vetores gráficos
coloridos para a criação de ilustrações, designs e tipografias para
materiais impressos. Também criará peças que poderão ser utilizadas
em apresentações, sites, blogs e diversas redes sociais.


Quantidade de Aulas
16 aulas


Carga horária
24 horas


Programas Utilizados
Adobe Illustrator
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Adobe Illustrator

1. Introdução ao Illustrator
Aula

1

B em-vindo(a) à primeira aula do curso de
Adobe Illustrator!

Nesta primeira apostila, iniciaremos nosso
curso de Adobe Illustrator conhecendo um pouco
da interface do Illustrator e nos tornando mais
familiarizados com o software. Juntamente,
veremos algumas ferramentas básicas e alguns
conceitos interessantes.

1.1. Conhecendo a Interface do
Illustrator

O Adobe Illustrator é uma das ferramentas
mais populares no mundo do design gráfico,
utilizado para criar ilustrações vetoriais, logos,
infográficos e muito mais. A vantagem de
trabalhar com gráficos vetoriais é que eles podem
ser redimensionados sem perder a qualidade, o
que faz do Illustrator ideal para projetos que
precisem se adaptar a diferentes tamanhos de
impressão e formatos digitais.

1.2. Interface

Ao abrir o Illustrator, somos apresentados a
uma tela inicial bastante simples. Vamos passar
pelos elementos principais desta tela e ver seus
conceitos.

1.2.1. Barra de Menus

Encontrada na parte superior da tela, a Barra
de Menus contém diversos comandos essenciais
para o funcionamento do Illustrator. Nela,
encontramos opções para criar, editar, salvar e
exportar projetos, além das configurações de
preferências e outras funcionalidades
importantes.

1.2.2. Seleção do Modo de Tela

No centro da tela inicial, temos diversas
opções de modelos de tela predefinidos que
podemos usar para criar nossos projetos.

Estes modelos facilitam o trabalho, porém
podemos também criar ajustes personalizados.

1.3. Área de Trabalho

Ao criar um novo documento, será levado a
tela de edição principal do Illustrator, onde
passará a maior parte do tempo elaborando seus
projetos. Esta é a Área de Trabalho.

1.4. Barra Lateral Direita

1.4.1. Painel de Propriedades

Este painel é dinâmico e seus atributos
mudam de acordo com o objeto selecionado.
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Nele pode ajustar atributos como: Cor do
contorno e preenchimento, opacidade, tamanho
e estilo da fonte, entre outros.

1.4.2. Painel de Camadas

O Painel de Camadas é essencial para a
organização do conteúdo do projeto. Para cada
elemento adicionado é criada uma camada, o que
permite uma edição mais rápida e organizada.

1.4.3. Painel de Bibliotecas

Aqui podemos salvar elementos gráficos
(como paletas de cores, fontes, pincéis, ...) para
utilizar em projetos de uma maneira rápida e
simples. Além disso, as bibliotecas criadas são
compartilhadas entre aplicativos da Creative
Cloud, como o Photoshop ou o InDesign.

1.5. Ferramentas

As ferramentas do Adobe Illustrator podem
ser organizadas em categorias que ajudam a
encontrar ferramentas que possuem
funcionalidades semelhantes.

      

A seguir, veremos quais são estas categorias
e suas funcionalidades gerais:

1.5.1. Ferramentas de Seleção

Permitem selecionar, mover, redimensionar
e manipular objetos na Área de Trabalho. Incluem
a Ferramenta de Seleção e a Ferramenta de
Seleção Direta.

1.5.2. Ferramentas de Desenho

São utilizadas para criar formas básicas e
desenhos vetoriais. Incluem ferramentas como
Caneta, Pincel e as Ferramentas de Forma
(retângulo, elipse, etc).

1.5.3. Ferramentas de Texto

Facilitam a inserção e edição de texto.
Incluem a Ferramenta de Texto e a Ferramenta de
Texto em Traçado.

1.5.4. Ferramentas de Cor

São utilizadas para aplicar e modificar cores,
gradientes e padrões à objetos. Incluem a
Ferramenta Conta Gotas e o Painel de Cores.

1.5.5. Ferramentas de Navegação

Ajudam a navegar pela Área de Trabalho e a
visualizar melhor seu projeto. Incluem a
Ferramenta Mão e as opções de Zoom.

1.6. Creative Cloud: O Ecossistema
da Adobe

Creative Cloud é uma plataforma oferecida
pela Adobe que centraliza todas as suas
aplicações, permitindo a integração entre
diferentes softwares. Ao salvar seu projeto na
nuvem, pode acessá-lo em qualquer lugar. Além
disso, oferece:

Adobe Photoshop:  Focado na edição de
imagens rasterizadas, utilizado para edição de
fotografias e a criação de gráficos complexos.
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Adobe InDesign:  Ferramenta para
ilustrações editoriais, usada pra criar revistas,
livros, folhetos e outros materiais de múltiplas
páginas.

Adobe Premiere Pro:  Um dos editores de
vídeo mais populares, amplamente utilizado para
criar vídeos de marketing e conteúdo para redes
sociais.

Adobe After Effects:  Utilizado para criar
animações, gráficos em movimento e efeitos
visuais em vídeos.

Adobe XD:  Plataforma para desenho e
prototipação de experiências digitais, muito
utilizado para criar ilustrações para páginas web.

1.7. Adobe Stock

Outro serviço interessante dentro da
Creative Cloud é o Adobe Stock, uma plataforma
que oferece milhões de imagens, vídeos, gráficos
e ilustrações que podem ser comprados e
utilizados diretamente em seus projetos. Pode
pré-visualizar os ativos antes de comprá-los e
inseri-los em seus projetos.

1.8. Serviços da Nuvem

A Creative Cloud oferece mais do que
apenas aplicações. Ela integra diversos serviços
na nuvem para facilitar o trabalho colaborativo e
armazenamento de projetos:

Armazenamento na Nuvem:  A Creative
Cloud oferece armazenamento na nuvem para
que possa guardar seus projetos e acessá-los em
qualquer lugar. O plano básico oferece 20 GB de
armazenamento, tendo mais opções por outros
valores.

Sincronização entre Dispositivos:  Com o
armazenamento na Nuvem, pode dar início ao
seu trabalho no escritório e continuar na sua
máquina em casa, ou em um dispositivo móvel
usando a versão mobile.

          

Adobe Fonts:  Disponibiliza mais de mil
fontes diferentes para usar diretamente no
Illustrator e outras aplicações da Creative Cloud.
As fontes estão disponíveis na Nuvem e podem
ser sincronizadas automaticamente com os
projetos.

1.9. Recursos Colaborativos

Colaboração em Tempo Real:  Algumas
aplicações da Creative Cloud, como o Adobe XD
permitem que vários usuários trabalhem
simultaneamente no mesmo projeto, o que
facilita a colaboração entre equipes.

Compartilhamento de Arquivos:  Pode
compartilhar ideias para outras pessoas
visualizarem ou editarem seus arquivos
diretamente através da Nuvem, sem a
necessidade de fazer o envio de arquivos
grandes.

anotações
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Adobe Illustrator

2. Trabalhando com Formas Básicas
Aula

2

O lá. Bem-vindo(a) à Apostila da segunda aula
do curso de Adobe Illustrator.

Nesta apostila, iremos explorar a criação e
manipulação de formas geométricas básicas no
Adobe Illustrator. Além disso, você irá aprender a
como usar as ferramentas de transformação para
redimensionar e rotar estes objetos.

2.1. Ferramenta de Formas

As formas geométricas são os blocos de
construção básicos que podem ser usados ​​para
criar uma ampla variedade de designs, desde
logotipos simples até ilustrações complexas.

No Adobe Illustrator, a Ferramenta de
Formas proporciona maneiras rápidas e
eficientes de desenhar e manipular formas
geométricas como retângulos, elipses, polígonos,
dentre outros. Esta ferramenta é essencial tanto
para principiantes quanto para designers
experientes, já que elas permitem a criação de
estruturas básicas que podem ser transformadas
e combinadas para criar elementos visuais mais
complexos.

São utilizadas para praticamente qualquer
tipo de ilustração: cartões de visita, cartazes,
páginas da web, ícones e muitas muitas outras
coisas.

      

    

     

Tecla Shift

Ao manter a tecla "Shift" pressionada
quando criamos uma forma, fará com que a forma
criada possua proporções simétricas. Por
exemplo, ao criar um retângulo segurando a tecla
Shift, fará com que o resultado seja um quadrado
perfeito.

2.1.1. Retângulo

O retângulo é uma das formas mais simples e
utilizadas no Illustrator.

Ao selecionar a Ferramenta Retângulo,
podemos criar tanto quadrados quanto
retângulos, clicando e arrastando na Área de
Trabalho.

A Ferramenta de Retângulo pode ser usada
para criar ilustrações, cartões de apresentação e
cartazes. Em interfaces, retângulos são muito
utilizados para criar botões, telas e divisões de
conteúdo.

Exemplo

Um designer gráfico pode começar a ilustrar
um cartão de visitas criando uma forma
retangular que servirá como base para o restante
do projeto.
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2.1.2. Elipse

Com a Ferramenta Elipse, é possível
desenhar rapidamente círculos e esferas.

Círculos são muito utilizados em logotipos,
ícones ou incluídos como elementos de destaque
em ilustrações de marketing.

Usando a combinação "Alt + Shift" enquanto
cria uma elipse, fará com que o círculo seja
perfeitamente centralizado no ponto de início.

Exemplo

Um anúncio de evento pode incluir círculos
que são usados como áreas de destaque para
destaques e informações sobre o evento.

2.1.3. Linha

A Ferramenta Segmento de Linha permite
criar linhas retas, que podem ser utilizadas para
separar áreas de uma ilustração ou para criar
gráficos e outros elementos visuais simples.

A utilização da tecla Shift é um pouco
diferente para a Ferramenta Segmento de Linha.
Manter a tecla Shift pressionada ao criar uma
linha fará com que a linha siga os ângulos de 0º,
45º ou 90º.

Exemplo

Um gráfico informativo pode usar linhas
para conectar diferentes seções de informações,
criando uma estrutura organizada e fácil para o
leitor seguir.

2.1.4. Polígono

A Ferramenta Polígono cria formas com
múltiplos lados, como triângulos, pentágonos,
hexágonos, entre outros.

Ao clicar na tela, aparecerá um menu onde
você pode definir o número de lados que deseja.

Os Polígonos podem ser utilizados em
logotipos, para criar padrões ou em ilustrações
geométricas mais complexas.

Exemplo

Um hexágono pode ser utilizado como base
de um padrão repetitivo para o background de
uma página web, criando uma textura
visualmente atraente.

2.1.5. Grade Retangular

Esta ferramenta cria uma grade retangular
composta por várias linhas e colunas. É útil para
criar ilustrações uniformes e estruturadas,
permitindo distribuir elementos com precisão.

As grades são utilizadas em páginas,
catálogos, diagramas ou quando é necessário
distribuir elementos de uma forma simétrica.
Também podem ser utilizadas como guias para
posicionar objetos.

Exemplo

Um designer pode usar a Ferramenta de
Grade Quadricular para criar uma estrutura de
tabela ou um diagrama.

2.2. Ferramentas de Transformação

As Ferramentas de Transformação no Adobe
Illustrator permitem modificar as dimensões e a
posição dos objetos de maneira precisa e
eficiente. São fundamentais para ajustar e
melhorar ilustrações, permitindo o
redimensionamento, rotação, distorção e posição
dos objetos na tela.
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Compreender estas ferramentas é essencial
para criar composições visualmente atrativas e
bem estruturadas.

2.2.1. Ferramenta de Seleção

A Ferramenta de Seleção é utilizada para
selecionar, mover e redimensionar objetos.
Permite que interaja diretamente com os objetos
de sua ilustração.

Quando um objeto está selecionado, os
pontos de controle aparecem, permitindo a
rotação ou redimensionamento de objetos ao
serem arrastados.

Imagine que está criando um pôster e
precisa reposicionar várias formas e textos na
tela. A Ferramenta de Seleção permite que você
reposicione facilmente os elementos de um lado
para o outro.

2.2.2. Ferramenta Dimensionar

A Ferramenta Redimensionar altera a
dimensão de objetos, aumentando ou
diminuindo.

Ao redimensionar um objeto, pode clicar em
qualquer parte para definir um ponto de
referência para ajustar a escala.

Se está criando ícones para alguma aplicação
e precisa redimensionar um deles para que possa
caber dentro de algo específico, a Ferramenta
Dimensionar pode fazer isto com precisão.

2.2.3. Ferramenta Girar

Gira objetos ao redor de um ponto de
referência pré-definido, que pode ser o centro do
objeto ou qualquer outro ponto de escolha. Ao
selecionar a Ferramenta Girar, pode ajustar
manualmente o ângulo ou adicionar valores de
número para uma rotação mais precisa.

Se está criando um padrão circular, pode
utilizar a Ferramenta de Giro para girar
elementos ao redor ponto central, criando uma
simetria perfeita.

2.2.4. Ferramenta Refletir

Reflete um objeto no sentido vertical ou
horizontal, como um espelho.

Ao criar algo que precise de uma simetria
perfeita, como um logotipo por exemplo, a
Ferramenta Refletir garante que ambos os lados
sejam idênticos.

Para criar rapidamente um objeto refletido
enquanto preserva o original, mantenha
pressionada a tecla Alt enquanto arrasta o objeto
com a Ferramenta Refletir; isto fará com que o
objeto se duplique.

2.3. Exercícios

2.3.1. Exercício 1

Combine formas básicas para criar formas
mais complexas. Busque por inspirações na
internet ou use formas que você já conheça.
Mínimo de 3 formas.

Exemplos:

Hexágono

Cubo

Octógono

Pentágono

2.3.2. Exercício 2

Utilizando as formas que você criou no
exercício anterior, adicione linhas e jogos de
câmera para criar formas 3D.
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Adobe Illustrator

3. Teoria das Cores
Aula

3

A Teoria das Cores é um estudo muito
importante, cujo o objetivo é entender

como as cores interagem entre si e como elas
afetam as emoções e percepções humanas.
Designers, artistas e profissionais de marketing
utilizam deste conhecimento para criar
composições visuais equilibradas e que
transmitem mensagens claras e impactantes.

As cores possuem o poder de:

Criar harmonia visual.

Influenciar o comportamento e as
emoções do público.
Melhora a comunicação visual, facilitando
a compreensão da mensagem transmitida.

A Teoria das Cores é uma ferramenta
indispensável para qualquer um que trabalhe
com artes digitais. Dominar esta teoria permite
criar composições mais harmoniosas e
impactantes, que transmitem as emoções
adequadas e passem o efeito desejado para o
público.

Compreender a Teoria das Cores vai além de
selecionar cores estéticas. Ela pode ser aplicada
em diversas áreas do design gráfico ou até
mesmo design de interiores.

3.1. Círculo Cromático

Há um conceito central dentro da Teoria das
Cores, o Círculo Cromático. Ele organiza as cores
em uma estrutura visual simples, facilitando a
compreensão de como elas se relacionam entre
si.

O Círculo Cromático é a base para entender
como estruturar as cores.

As cores são divididas em três categorias
principais:

3.1.1. Cores Primárias

Vermelho, azul e amarelo. Estas são as cores
puras, são as cores que dão origem às demais e
não podem ser replicadas através da mescla de
outras cores.

3.1.2. Cores Secundárias

Laranja, verde e roxo. Estas cores são
formadas a partir da junção das cores primárias.

3.1.3. Cores Terciárias

São criadas da junção de uma Cor Primária
com uma Cor Secundária, como o roxo-
alaranjado ou azul-esverdeado.

A compreensão desta categoria ajuda a
visualizar como as cores podem ser combinadas
de maneira eficaz para chegarmos a diferentes
efeitos visuais.

3.2. Combinações de Cores

Existem diferentes tipos de combinações de
cores que podem ser utilizadas para criar
harmonia ou contraste em um projeto.
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Veremos as três principais e mais utilizadas
destas combinações:

3.2.1. Cores Complementares

As Cores Complementares estão em
posições opostas no Círculo Cromático. Por
exemplo, vermelho e verde são complementares.
Quando estão juntas, estas cores criam um forte
contraste, o que pode ser visualmente
impactante.

Exemplo

Um exemplo comum do uso de Cores
Complementares é em anúncios de promoções,
onde o objetivo é atrair a atenção do público de
maneira agressiva e eficiente.

3.2.2. Cores Análogas

As Cores Análogas são vizinhas no Círculo
Cromático. Criando uma sensação de harmonia e
fluidez visual. Por exemplo, azul, verde-azulado e
verde são análogos, e são utilizados com
frequência em projetos que buscam transmitir
tranquilidade.

Exemplo

Produtos de higiene pessoal, por exemplo,
podem utilizar Cores Análogas para transmitir
uma sensação de frescor e limpeza.

3.2.3. Cores Triádicas

As Cores Triádicas são formadas por três
cores distantes no Círculo Cromático, como roxo,
amarelo e azul. Esta combinação cria equilíbrio e
vitalidade, sendo bastante utilizada em artes
infantis e em logotipos que buscam transmitir
uma sensação de diversão e energia.

A combinação Triádica é famosa por sua
capacidade de atrair atenção sem sobrecarregar
a vista.

          

            

           

3.3. Temperatura das Cores

Além das cores Primárias, Secundárias e
Terciárias, as cores também podem ser
categorizadas de outra maneira, por sua
temperatura. Assim temos, as Cores Quentes e
Cores Frias.

3.3.1. Cores Quentes

Tons como vermelho, laranja e amarelo, que
estão associados com o calor, o sol e fogo.

As Cores Quentes invocam sentimentos de
energia, entusiasmo e urgência. Por isso, são
comumente utilizadas em sinais de alerta,
logotipos e campanhas promocionais.

3.3.2. Cores Frias

Tons como azul, verde e roxo, que invocam
calma e serenidade. Estas cores lembram a
natureza, como o céu, o mar e a vegetação.

As Cores Frias são ideias para transmitir
tranquilidade e confiança, e são utilizadas
amplamente em ambientes profissionais e em
empresas que desejam projetar uma imagem de
estabilidade e segurança, como bancos ou
empresas de tecnologia.
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4. Aplicando Cores
Aula

4

B em-vindo(a) ao manual da quarta aula do
curso Adobe Illustrator!

Nesta apostila veremos uma ferramenta
indispensável para quem deseja utilizar as cores
de forma mais profissional em seus
projetos.  Veremos também dois recursos do
Adobe Illustrator que facilitarão muito nosso
trabalho quando estivermos trabalhando com
cores.

4.1. Adobe Color

Adobe Color é uma ferramenta online que
permite criar e explorar combinações
harmoniosas de cores.  É usado por designers e
criadores que desejam criar paletas de cores
atraentes para projetos como design gráfico,
branding, ilustração e marketing visual.

A ferramenta é essencial para encontrar
combinações que transmitam o equilíbrio visual
desejado. Além disso, o Adobe Color garante que
as cores escolhidas sigam os princípios da Teoria
das Cores, como Cores Triádicas, Cores Análogas,
etc.

Adobe Color possui diversas ferramentas
para nos ajudar na hora de criar uma paleta de
cores ou testar combinações de cores para um
projeto.     

    

   

4.1.1. Círculo Cromático Interativo

A roda de cores permite ajustar
manualmente as cores em uma paleta. Você pode
selecionar uma cor base e ver em tempo real
como ela interage com outras cores, ajustando
facilmente matizes e saturações.

4.1.2. Harmonia de Cores

Permite criar paletas de cores seguindo
regras clássicas de harmonia, como Cores
Complementares, Análogas, Triádicas e
Monocromáticas.  Essas opções ajudam a criar
combinações equilibradas e esteticamente
agradáveis.

4.1.3. Exploração de Paletas

A ferramenta de navegação permite acessar
paletas de cores criadas e compartilhadas por
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outros designers na comunidade Adobe
Color.  Isto oferece inspiração e a oportunidade
de usar paletas comprovadas em diferentes
contextos de design.

4.1.4. Extração de Cores de Imagem

Você pode fazer upload de uma imagem e o
Adobe Color extrai automaticamente as cores
principais, criando uma paleta baseada na
imagem.  É ideal para quem deseja captar a
essência de uma fotografia ou de uma obra de
arte.

   

4.2. Menu de Amostras

O Menu de Amostras do Adobe Illustrator é
uma ferramenta essencial para gerenciar e
organizar cores, gradientes e padrões que você
usa em seus projetos.  Ele permite armazenar
cores que você usa com frequência, facilitando o
acesso rápido e ajudando a manter a consistência
das cores ao longo de um projeto.

Você pode adicionar novas cores ao painel
de amostras de diversas fontes, como paletas
criadas no Adobe Color, cores escolhidas
diretamente no seletor de cores ou até mesmo
cores de objetos existentes.

Além das cores sólidas, você também pode
salvar gradientes e padrões no menu Amostras,
permitindo diversas opções de preenchimento
para seus designs.

4.3. Ferramenta Balde de Tinta
Interativa

O Balde de Tinta Interativo é uma
ferramenta projetada para facilitar o
preenchimento de áreas fechadas com cores,
gradientes ou padrões de forma rápida e
intuitiva.

Agiliza o processo de preenchimento,
permitindo que designers e ilustradores se
concentrem mais na criatividade do que em
tarefas repetitivas.
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4.4. Exercício

Para o nosso exercício de hoje teremos que
aplicar o que aprendemos sobre Teoria das Cores
na aula passada junto com o que vimos hoje.

Seu objetivo será criar diferentes paletas de
cores no Adobe Color, que transmitam emoções
específicas, ajudando a entender como as cores
podem impactar o design e a comunicação visual.

Etapas para a realização do Exercício:

1. Escolha de emoções ou temas: 

Liste algumas emoções ou temas que você
deseja explorar. Por exemplo:
tranquilidade, energia, alegria, nostalgia,
natureza, tecnologia, etc.

2. Pesquisa de inspirações:

Use imagens que representem essas
emoções ou temas. Você pode procurar
fotografias, obras de arte ou designs que
capturem a essência do que você deseja
transmitir.

3. Usando Adobe Color:

Acesse o Adobe Color e comece a criar
suas paletas. Você pode usar as
funcionalidades de extração de cores de
imagem para criar paletas a partir das
imagens coletadas.

Use também a Roda de Cores para
experimentar regras de harmonia, como
Cores Complementares ou Cores
Análogas.

  

   

   

   

   

   

anotações
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5

A Ferramenta Caneta do Adobe Illustrator é
uma de suas mais poderosas e versáteis,

permitindo que os usuários criem linhas precisas
e curvas suaves. Sua principal função é criar e
manipular formas vetoriais a partir de pontos de
ancoragem e segmentos de linha.

Modo de uso

Ao selecionar a ferramenta Caneta, você
pode clicar nos pontos da tela para criar
segmentos de linha.  Cada clique gera um ponto
de ancoragem, que serve como marcador na sua
forma.

5.0.1. Pontos de Ancoragem

Existem dois tipos de pontos de ancoragem:

1. Pontos de Canto:

Criados com um único clique, esses pontos
se conectam com segmentos de reta,
formando ângulos.

2. Pontos de Curva:

Criados clicando e arrastando, esses
pontos permitem criar curvas suaves.
Quando você arrasta, aparecem alças (ou
"manipuladores"), permitindo moldar a
direção e a intensidade da curva.

Depois de criar os segmentos com a
Ferramenta Caneta, você pode usar a
Ferramenta Seleção Direta para ajustar os
pontos de ancoragem e suas alças.  Isso permite

refinar a forma e a suavidade das curvas,
facilitando o desenho de contornos complexos.

Exemplos

A Ferramenta Caneta é muito utilizada para
criar logotipos e ilustrações que exigem precisão,
como a criação de formas orgânicas, onde curvas
suaves são essenciais.

Ao desenhar uma folha, você pode clicar
para definir os pontos principais e arrastar para
moldar as curvas com fluidez.

A ferramenta Caneta pode parecer
desafiadora no início, mas com a prática ela se
torna uma das ferramentas mais valiosas para
qualquer designer que deseja criar formas e
ilustrações complexas no Adobe Illustrator.

5.1. Ferramenta Curvatura

A ferramenta Curvatura do Adobe
Illustrator é uma opção intuitiva e prática para
criar curvas e formas suaves. Esta ferramenta foi
desenvolvida para simplificar o processo de
desenho, principalmente para quem não se sente

A Sangria, refere-se a uma área
adicional ao redor do design projetada
para evitar bordas brancas indesejadas
quando o material é cortado após a
impressão.

O que é uma 
Sangria?
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totalmente confortável com a ferramenta
Caneta.

Modo de uso

Com a Ferramenta Curvatura selecionada,
você clica onde deseja iniciar seu segmento.  Ao
clicar novamente em outro ponto, o Illustrator
cria automaticamente uma linha reta entre os
pontos.

Para adicionar uma curva, basta clicar em um
terceiro ponto.  A Ferramenta Curvatura gera
uma curva suave entre os dois pontos acima,
ajustando automaticamente o formato da linha.

5.1.1. Vantagens da Ferramenta Curvatura

1. Facilidade de uso: 

É mais amigável para iniciantes, pois
elimina a necessidade de gerenciar as
alças de controle como na ferramenta
Caneta.

2. Criação rápida:

Ideal para esboços rápidos e ajustes
dinâmicos, permitindo uma abordagem
mais fluida na criação de formas
complexas.

3. Resultados suaves:

As curvas geradas são geralmente mais
suaves e graciosas, sendo uma ótima
opção para projetos que exigem fluidez,
como ilustrações orgânicas.

5.2. Exercício

Imagine que você trabalha em uma empresa
de desenvolvimento de aplicativos e, como parte
da equipe de design, recebeu a tarefa de criar os
ícones que o aplicativo utilizará.

Portanto, no exercício de hoje, sua tarefa
será criar um pequeno conjunto de ícones usando
a ferramenta Caneta e Curvas.

 

Etapas para a realização do exercício:

1. Escolha do tema do APP:

Escolha um tema ou finalidade para o app
fictício e, a partir dessa escolha, crie os ícones.

Exemplos:

Culinária (com ícones como colher, garfo,
prato)
Viagem (com avião, mala, mapa)

2. Pesquisa: 

Pesquise na Internet ou até mesmo nos
aplicativos do seu celular para se inspirar. Analise
a arte utilizada e tente adaptá-la ao seu estilo de
criação de seus ícones.

3. Criação com a Ferramenta Caneta:

Usando a Pen Tool, comece com esboços e
quando sentir que alcançou um resultado
interessante, passe para o resultado final.  Os
ícones devem ser simples e representativos, algo
que possa ser usado em uma interface de usuário.

anotações
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I magine que estamos trabalhando em um
projeto, e este será impresso em uma gráfica

associada à empresa em que trabalhamos. Antes
de enviar o arquivo salvo para a impressora,
devemos tomar alguns cuidados para garantir
que nossa impressão seja da melhor qualidade
possível.

Ajustando a sangria

O sangramento é uma margem ao redor do
desenho para evitar bordas brancas indesejadas
após o corte do papel.  Normalmente editamos o
sangramento ao criar um modelo de espaço de
trabalho personalizado, mas podemos editar ou
até mesmo adicionar um sangramento a qualquer
momento em nosso projeto.

Para isso, precisamos acessar a aba Arquivo
e em seguida procurar a opção “Configurações
do Documento”.

Depois, basta localizar a opção de recuos e
definir o valor, que geralmente é de 3 a 5 mm (5
mm costuma ser o tamanho mais utilizado).

Verificar o modo de cor

Verificar o modo de segurança ajuda a evitar
surpresas na impressão.

Assim como acontece com os sangramentos,
escolhemos o modo de cor do projeto ao criá-lo.
Também podemos verificar ou alterar o modo de
cor a qualquer momento.

Para verificar em qual modo de cor nosso
projeto está configurado, precisamos voltar à aba
Arquivo e procurar a opção “Modo de Cor do
Documento”.

Após verificar se essas opções estão
configuradas corretamente, nosso arquivo está
pronto para ser exportado.

      

Devemos retornar novamente à aba Arquivo
e selecionar a opção “Salvar como”.

No menu de configuração do PDF:

Preset (Predefinição): Escolha PDF/X-4
(qualidade de impressão recomendada).
Marcas e sangramentos: verifique as
opções “Usar configurações de
sangramento do documento” e “Marcas de
corte” para obter guias de corte precisas.
Compressão: Selecione Alta qualidade de
imagem (mínimo 300 ppi para boa
resolução).

Após finalizar a configuração, basta clicar em
“Salvar” para finalizar a exportação do projeto
para PDF.

6.1. Diferença entre RGB e CMYK

O modo de cores de um projeto define como
as cores serão misturadas e exibidas, e isso é
crucial quando pensamos em tela e
impressão.  Cada modo tem uma finalidade
específica:

     

     

     

PPI significa Pixels por Polegada
(Pixels per Inch) e é uma medida de
resolução em imagens digitais. Indica
quantos pixels existem em cada
polegada de uma imagem. Quanto maior
o PPI, mais detalhada e nítida será a
imagem.

O que é PPI?
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6.1.1. RGB (Red, Green, Blue)

Este modo de cores é destinado a projetos
digitais, pois mistura luzes coloridas (vermelhas,
verdes e azuis) para criar as cores na tela. A
intensidade dessas luzes determina o tom final da
cor, tornando-as ideais para monitores e
dispositivos móveis.

6.1.2. CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, Black)

Por outro lado, o modo CMYK é projetado
para impressões e utiliza tintas, que são aplicadas
em camadas para formar cores.  A combinação
destas quatro tintas cria a gama de cores visíveis
no papel.

Conselho

Sempre inicie projetos de impressão em
CMYK, pois certas cores RGB não são
reproduzíveis em CMYK e podem produzir
resultados opacos ou diferentes do esperado na
tela.

          

        

      

6.2. Tipos de Arquivo

Adobe Illustrator oferece diversos formatos
de arquivo, cada um com uma função específica.

6.2.1. .ai (Adobe Illustrator)

Este é o formato nativo do Illustrator, que
preserva todas as camadas e recursos vetoriais,
permitindo a edição completa dentro do próprio
Illustrator.

Use este formato se precisar retornar ao
projeto.

6.2.2. .pdf (Portable Document Format)

Ele mantém a qualidade vetorial e é
amplamente utilizado para impressão e
distribuição.  Ideal para compartilhar projetos
com outras pessoas, pois preserva o design e a
qualidade em qualquer dispositivo.

6.2.3. .eps (Encapsulated PostScript)

Compatível com diversos programas de
design, é um formato ideal para transferir
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ilustrações entre diferentes plataformas. Embora
seja vetorial, pode ser mais pesado.

6.2.4. .svg (Scalable Vector Graphics)

Um formato para web, ideal para interfaces
digitais e sites, pois a qualidade permanece em
qualquer tamanho.

6.3. Impressão direta no Illustrator

Quando você deseja imprimir o projeto
diretamente do computador, o Illustrator
permite fazer a impressão de forma rápida, mas
ainda com cuidados.  Como no exemplo anterior,
ajustes como sangrias e marcas de limite ajudam
a garantir cortes precisos.

Para imprimir algo diretamente do Adobe
Illustrator, precisamos ir até a aba Arquivo e
selecionar a opção “Imprimir”.

Na tela de configuração:

Defina o número de cópias, a posição no
papel e a orientação.
No menu Marcas e Recuo, marque
“Marcas de Limite” para indicar onde o
cartão será cortado.

Use a tela Visualização para verificar se tudo
está alinhado corretamente.

Esse recurso te ajuda a evitar erros e ver
como ficará o projeto na impressão final.

  

   

    

    

anotações
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7

A Ferramenta Texto permite inserir, editar e
formatar textos no Illustrator, sendo uma

das ferramentas mais versáteis e utilizadas no
design gráfico.

Usando a ferramenta, podemos inserir texto
de duas maneiras principais:

1. Texto em Ponto

2. Texto em Área

7.0.1. Texto em Ponto

O texto é inserido em um ponto específico
do documento.  Cria uma linha contínua de texto
que se estende conforme você digita, e o texto só
é separado quando você pressiona “Enter” ou
“Return”.

Esse tipo de texto é ideal para títulos,
subtítulos ou frases curtas, onde não é necessário
limite de área.

7.0.2. Texto em Área

Texto na área permite criar uma caixa
delimitadora para o texto.  Dentro desta caixa, o
texto será ajustado automaticamente para caber
nas dimensões definidas.

Esse tipo de texto é ideal para parágrafos e
blocos de texto, principalmente quando você
deseja um controle mais preciso sobre o layout
do conteúdo.

   

Quando usar cada método?

Texto em Ponto Texto em Área

Melhor para títulos,

legendas e logotipos
Melhor para parágrafos

Flexível e sem limites de

área

Limites definidos que

controlam o fluxo do texto

Ideal para conteúdo

curto e direto

Ideal para conteúdo mais

longo e formatado

7.1. Personalização do Texto

No Adobe Illustrator, a ferramenta de texto
oferece diversas opções de personalização que
podem ser aplicadas a qualquer tipo de texto.

7.1.1. Fonte

A escolha da fonte é uma das primeiras e
mais importantes decisões na hora de
personalizar o texto.  A fonte define o estilo do
texto e tem grande impacto no design visual.

As opções de fonte incluem:

Seleção de fonte
Estilo de fonte
Tamanho da fonte

7.1.2. Cor

A cor do texto pode ser ajustada para se
alinhar ao conceito de design e comunicar o que o
texto deseja transmitir.

Existem diversas opções de cor nos objetos:

Cor do preenchimento
Cor do traçado
Gradientes
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7.1.3. Alinhamento

O alinhamento do texto define como o texto
será distribuído dentro de uma caixa ou área de
trabalho.

Existem muitas opções de alinhamento:

Alinhar à esquerda
Centralizar
Alinhar à direita
Justificar
Justificar com última linha à esquerda
Justificar com última linha centralizada
Justificar com última linha à direita

7.1.4. Espaçamento

O espaçamento entre letras, palavras e
linhas pode ser ajustado para melhorar a
legibilidade e o layout do texto.

As principais formas de espaçamento
incluem:

Espaçamento entre letras
Espaçamento entre caracteres
Espaçamento entre linhas

7.2. Exercício

Em nossa aula aprendemos como usar a
ferramenta Texto. Agora é hora de colocar isso
em prática.  Para isso, vamos utilizar um projeto
que fizemos em algumas aulas
anteriores. Forneceremos o download do arquivo
que construímos em aula para que você possa
trabalhar com ele.

Criamos este projeto com o intuito de ser
um cartão de visita de uma empresa.  Sua tarefa
será inserir os dados de uma empresa ou pessoa
que presta um serviço, seja real ou fictício.

O projeto deve conter:

Para uma empresa:

Nome da empresa

CNPJ

Para pessoa:

Nome
Profissão e serviço prestado

Informação para contato:

Adicione informações de contato para
ambas as opções.  Adicione endereços de e-mail,
telefone, redes sociais e o que achar
necessário.  Deve ser adicionado para ambas as
opções mencionadas acima.

Não se esqueça de pedir ao instrutor a ficha
para poder fazer o exercício.

anotações
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8. Textos Vetorizados
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O

8.1. O que são objetos vetoriais?

s gráficos vetoriais são compostos por
formas geométricas definidas por

equações matemáticas. Isso lhes dá algumas
vantagens essenciais:

Redimensionamento sem perda de
qualidade.
Controle preciso
Compatibilidade com impressão

No Illustrator, tudo o que criamos pode ser
convertido para vetor, inclusive textos.  Ao
transformar um texto em um contorno, ele deixa
de ser um elemento editável e passa a ser uma
forma que pode ser manipulada livremente.

8.2. Guia "Efeito"

O guia Efeitos no Adobe Illustrator permite
aplicar uma variedade de efeitos gráficos aos
seus objetos,  sejam textos, formas ou outros
elementos. Esses efeitos são essenciais para criar
designs mais criativos e dinâmicos,  alterar a
aparência dos objetos sem modificar
permanentemente suas formas.

   

   

   

8.2.1. Tipos de Efeitos

Efeitos de Estilização

Esses efeitos são usados ​​para adicionar
efeitos visuais como sombras, realces e
contornos.

Efeitos de Distorção e Transformação

Esses efeitos permitem modificar a forma do
objeto de maneiras interessantes e criativas.

Efeitos de Deformação

A categoria Deformação fornece distorções
e curvaturas para objetos.

Efeitos de Texto

São efeitos específicos para aplicar ao texto,
permitindo modificá-lo de forma criativa.

Efeitos de envelope e transformação

Esses efeitos alteram a forma de um objeto
de forma mais controlada e predeterminada.

Além dos efeitos padrão, o Illustrator
permite salvar seus próprios efeitos
personalizados.  Isso é útil quando você cria um
efeito que deseja aplicar repetidamente a vários
objetos.

8.3. Removendo Efeitos (Painel de
Aparência)

Se você deseja remover o efeito de um item,
seja para tentar outro ou simplesmente porque
acha que o efeito aplicado não corresponde, você
pode usar o Painel de Aparência para fazer isso.

O Painel de Aparência permite visualizar e
gerenciar todas as propriedades visuais de um
objeto ou texto.

Depois da conversão, o texto não
poderá mais ser editado como um texto
dinâmico. Portanto, ajuste os elementos
básicos do texto, como fonte, tamanho e
estilo antes da vetorização.

Revise o con
teúdo!
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Exibe e organiza os atributos aplicados a um
objeto, como preenchimento, traçado, efeitos e
transparência, permitindo um controle mais
eficiente e não destrutivo do design.

Para acessar o Painel Aparência, selecione o
objeto que deseja modificar e depois vá até a aba
Janela e selecione a opção Aparência.

8.4. Ferramentas Espiral e Texto em
Caminho

8.4.1. Ferramenta Espiral

A Ferramenta Espiral permite criar padrões
espirais, que são formas circulares com curvas
progressivas. 

Você pode ajustar o número de voltas e o
tamanho da espiral nas configurações da
ferramenta,  criando efeitos interessantes para o
seu design.

Raio (Radius):  Define a distância entre as
voltas da espiral.  Se você aumentar o valor, as
voltas da espiral ficarão mais distantes, enquanto
valores menores as aproximarão.

Decréscimo (Detail):  Este valor determina
quão suave ou detalhada será a espiral. Um valor
mais alto cria uma espiral mais detalhada e
suave,  enquanto um valor mais baixo resulta em
uma espiral com formas mais abruptas e
angulares.

Segmentos (Spiral):  Controla o número de
voltas que a espiral terá. Quanto maior o número,
mais voltas a espiral dará, criando um efeito mais
enrolado.

8.4.2. Ferramenta Texto em Caminho

A ferramenta Caminho de texto permite
inserir texto ao longo de um caminho ou
contorno, como uma linha ou forma. 

Para utilizá-la basta selecionar a ferramenta
e clicar no caminho ou forma por onde o texto
deve seguir.  Isto cria uma integração dinâmica
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entre texto e layout, ideal para criar designs com
formas complexas ou estilizadas.

8.5. Exercício

Sabemos que o Adobe Illustrator possui uma
ampla lista de efeitos que podemos adicionar aos
elementos vetorizados,  e ainda não exploramos
nem 1% do que ela tem a nos oferecer. Portanto,
nosso exercício de hoje será mais uma
“exploração” do que uma atividade.

Faremos isso de uma forma diferente,
explorando um conceito que não vimos em
aula,  misturar os efeitos e entender como eles
interagem entre si e podem criar representações
visuais interessantes e dinâmicas.

Regras para a realização do exercício:

Combinar pelo menos dois efeitos visuais.
O texto deve continuar legível após a
adição dos efeitos.
Mantenha harmonia entre as cores e
elementos aplicados.

Lembre-se de que a criatividade está em
experimentar.  Não tenha medo de experimentar
combinações inusitadas,  mas verifique sempre o
resultado final para ter certeza de que está
agradável e funcional.
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A s camadas funcionam como uma pilha de
folhas de papel, permitindo trabalhar de

forma independente em diferentes partes de um
projeto.

Imagine copiar um desenho: você coloca
uma folha de papel por cima e começa a traçar.
Cada folha pode conter um elemento separado
da composição.

O hábito de utilizar camadas em seus
projetos oferece diversas vantagens, como:

Facilita a organização visual do projeto.
Permite mover ou editar elementos sem
interferir nos outros.
Ajuda a estruturar o design em partes
hierárquicas.

9.1. Subcamadas

Subcamadas são divisões dentro de uma
camada principal, permitindo uma organização
mais detalhada dos objetos sem a necessidade de
criar camadas adicionais. Elas são essenciais para
manter seu fluxo de trabalho limpo e
estruturado, principalmente em projetos mais
complexos.

Quando você adiciona objetos a uma
camada, o Illustrator organiza automaticamente
esses objetos em subcamadas, o que ajuda a
manter tudo bem organizado.

Criando subcamadas manualmente

Você também pode organizar seus objetos
em subcamadas de forma manual. Isto é útil
quando você já possui uma camada com vários
objetos e deseja criar uma subdivisão lógica
entre eles.

     

     

Liberação em subcamada (Sequência)

Esta opção permite separar objetos de uma
camada em múltiplas subcamadas com base em
sua posição no desenho. Isto pode ser útil quando
você deseja reorganizar rapidamente um grande
número de objetos.

Este recurso ajuda a manter a sequência de
objetos e torna mais fácil trabalhar com
elementos complexos que precisam ser
manipulados separadamente.

Vantagens de usar subcamadas

Organização: As subcamadas ajudam a
dividir objetos dentro da mesma camada, sem a
necessidade de criar camadas separadas. Isso
mantém o painel de camadas mais limpo e fácil de
navegar.

Eficiência: Ao organizar objetos em
subcamadas, você pode aplicar edições a partes
específicas do design sem afetar os outros
elementos. Isso é essencial ao trabalhar com
ilustrações ou designs complexos.

Trabalhar com subcamadas no Illustrator
oferece flexibilidade e controle sobre os objetos
do seu projeto. Eles são um recurso poderoso
para manter seu trabalho organizado e eficiente,
especialmente em projetos mais complexos, onde
existem muitos elementos para gerenciar.

9.2. Grupos

Um grupo no Illustrator é uma coleção de
objetos combinados em um único elemento. Isso
permite trabalhar com esses objetos
coletivamente, sem precisar selecionar cada um
individualmente.

Ao agrupar elementos, você pode mover,
redimensionar, aplicar efeitos ou até mesmo
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alterar as propriedades de todos os objetos
simultaneamente, sem perder a estrutura do
design.

Após o agrupamento, os objetos
selecionados agora se comportam como um
único elemento no painel de camadas.

Os maiores benefícios de usar grupos em
seus projetos são:

Redução de erros: Ao agrupar objetos, você
reduz as chances de mover ou alterar
acidentalmente elementos importantes do
design. Isto é especialmente útil em composições
mais complexas.

Facilidade na edição: Ao agrupar objetos
relacionados, você facilita a edição em massa,
sem a necessidade de selecionar individualmente
cada elemento. Isto é útil, por exemplo, quando
você precisa alterar a cor ou o estilo de vários
objetos de uma só vez.

Organização: Os grupos permitem que você
mantenha seu painel de camadas mais
organizado, já que vários objetos relacionados
podem ser reunidos em uma única entrada no
painel de camadas, em vez de criar camadas ou
subcamadas separadas para cada elemento
individual.

Compreender como organizar e dividir seu
projeto usando camadas, subcamadas e grupos é
essencial para criar designs mais profissionais e
bem organizados. Essas ferramentas não apenas
ajudam a manter seu arquivo limpo e
estruturado, mas também permitem trabalhar
com mais eficiência, evitando refazer o trabalho e
possíveis erros.

Ao dominar essas técnicas, você será capaz
de lidar com projetos complexos de forma mais
fluida e produtiva, além de tornar o processo de
design mais intuitivo e fácil de gerenciar.

Lembre-se de que a chave do sucesso é uma
boa organização. Experimente agrupar, colocar
em camadas e dividir seu projeto em
subcamadas.

   

Isso facilitará sua experiência no Illustrator e
permitirá que você tenha mais controle sobre os
elementos do seu design.
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U ma Máscara de Recorte é um recurso do
Illustrator que permite ocultar partes de

um objeto ou grupo de objetos, mostrando
apenas o que está dentro de uma forma
específica. Pense nisso como uma janela que
revela apenas o que está dentro da sua área
visível, escondendo o resto.

Não remove o resto do conteúdo, apenas o
"esconde", o que significa que você pode ajustar
ou modificar o conteúdo a qualquer momento.

Como funciona?

Objeto da máscara: É o “molde”, ou a forma,
que determina a área visível. Pode ter qualquer
formato vetorial: círculo, retângulo, estrela ou
algo mais complexo.

Conteúdo recortado: Os objetos (ou grupo
de objetos) que você deseja “cortar” ou limitar
visualmente.

A máscara atua como um limite visual, tudo
dentro da forma permanece visível, enquanto o
que está fora permanece oculto.

10.1. Criando uma Máscara de
Clipping

1. Criando o objeto da Máscara: Desenhe a
forma que servirá de molde para a máscara; pode
ser uma forma simples como um círculo,
retângulo ou qualquer forma personalizada.

Certifique-se de que o objeto modelo esteja
acima do elemento que será cortado na
hierarquia de camadas.

2. Selecione os objetos: Selecione o objeto
da máscara e os objetos que serão recortados.

3. Aplicando a máscara: Depois de
selecionar os objetos, siga este caminho: Menu

Objeto > Máscara de Recorte > Criar. Ao
selecionar “Criar”, a Máscara de Recorte ficará
ativa em seus objetos.

Quando você aplica uma Máscara de
Recorte, o painel Camadas mostra uma mudança
importante. A forma que você usou como
“máscara” ficará visível acima dos objetos que
foram “recortados”.

No painel de camadas, o conteúdo que foi
recortado aparece dentro do formato da
máscara, e esse conteúdo é agrupado com a
forma. Este grupo de objetos é mostrado com
uma pequena seta próxima a ele, indicando que
existe um grupo de objetos agrupados pela
máscara.

10.2. Edição com Modo de
Isolamento

O Modo de Isolamento é extremamente
valioso ao trabalhar com grupos ou elementos
em uma máscara de recorte. Facilita a edição sem
interferir no restante do documento.

10.2.1. O que você pode fazer no modo de
isolamento

Editar objetos individualmente

Ajuste o tamanho, a posição ou as
propriedades dos objetos na máscara sem
afetar outros elementos do design.

Adicionar novos elementos

Desenhe ou adicione novos objetos
diretamente no Modo de Isolamento. Eles

Você também pode usar o atalho CTRL + 7 (ou
CMD + 7 no Mac) para criar uma Máscara de
Recorte.
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serão incluídos automaticamente na
máscara.

Excluir objetos

Remova elementos desnecessários que
estão dentro da máscara para simplificar o
design.

Trabalhar com máscaras de recorte vai
muito além do básico de “recortar” formas. Usar
opções avançadas, como subcamadas,
reorganizar elementos e editar com o Modo de
Isolamento permite criar layouts flexíveis,
organizado e com um toque profissional.

Lembre-se que as máscaras são ferramentas
de controle visual, permitindo que você manipule
elementos sem destruir o design subjacente.

10.3. Vincular X Incorporar

Quando adicionamos uma imagem a um
projeto, temos duas opções principais: vincular
ou incorporar a imagem. Cada uma dessas opções
possui características diferentes, com vantagens
e desvantagens.

10.3.1. Vincular uma imagem

Ao vincular uma imagem ao seu arquivo do
Illustrator, o software não armazena a imagem no
próprio arquivo do projeto. Em vez disso, ele
mantém uma referência ao local original da
imagem no seu computador ou em um diretório
específico.

Vantagens

Tamanho de arquivo menor
Menos processamento no sistema

Desvantagens

Dependência do arquivo original
Impossibilidade de editar a imagem no
Illustrator

    

   

10.3.2. Incorporar uma imagem

Quando você incorpora uma imagem, o
Illustrator copia a imagem no próprio arquivo do
projeto. Isso significa que a imagem se torna
parte integrante do arquivo do Illustrator.

Vantagens

Não há dependência externa
Maior portabilidade
Facilidade de edição

Desvantagens

Aumento do tamanho do arquivo
Maior processamento do sistema

Dependendo de suas necessidades, você
pode escolher entre essas duas opções para
otimizar seu fluxo de trabalho no Illustrator.

anotações
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11.1. O que é uma IA?

ma inteligência artificial (IA) é um sistema
de computador projetado para executar

tarefas que normalmente exigiriam inteligência
humana, como aprendizagem, raciocínio,
resolução de problemas, reconhecimento de
padrões ou até mesmo criação de conteúdo.

A IA funciona processando grandes volumes
de dados e usando algoritmos para encontrar
padrões, aprender com eles e tomar decisões ou
executar tarefas com base nesse aprendizado.

11.1.1. Como uma IA funciona?

Para que uma IA funcione, ela deve seguir
uma sequência de ações. Estes são:

1. Entrada de dados: a IA coleta dados de
várias fontes, como texto, imagens ou
áudio.

2. Processamento: utiliza modelos
matemáticos e algoritmos para analisar e
identificar padrões nesses dados.

3. Treinamento: Quanto mais dados você
processa, mais “inteligente” você se torna,
refinando sua capacidade de prever
resultados ou tomar ações.

4. Resultado: Com base no que aprendeu, a
IA gera uma resposta ou executa uma
tarefa.

11.1.2. O que são prompts?

Um prompt é como uma instrução ou
comando que você dá à IA para que ela entenda o
que você deseja.

Por exemplo, quando você digita "Criar uma
imagem de um pôr do sol com montanhas" para
uma IA criativa, esse texto é o estímulo que ela
usa para gerar uma obra de arte visual
correspondente.

11.2. Adobe Firefly

Adobe Firefly é uma plataforma generativa
de IA desenvolvida pela Adobe para auxiliar na
criação de conteúdo, como imagens, vídeos e
gráficos. Ele foi projetado para integração direta
com aplicativos da Creative Cloud, como o Adobe
Illustrator, Photoshop e InDesign, e seu objetivo
é melhorar a produtividade e expandir a
criatividade dos designers.

O Firefly é seguro para uso comercial, o que
significa que o conteúdo gerado pode ser usado
sem preocupações legais sobre direitos autorais,
algo importante para profissionais de design.

É uma ferramenta que pode ser
extremamente útil para exploração e geração
criativa de conceitos visuais rápidos,
economizando tempo e permitindo que os
designers se concentrem em aspectos mais
estratégicos do projeto.

A IA é uma ferramenta poderosa, mas
funciona como suporte, aumentando a
criatividade e a eficiência humana, sem substituir
o toque único que só o ser humano pode
oferecer.

11.2.1. Firefly no Illustrator

Assim como com suas outras aplicações,
quando integrada ao Adobe Illustrator, a Firefly
nos oferece ferramentas e funcionalidades para
nos auxiliar com nosso processo criativo,
melhorar o fluxo do trabalho e dar ideias e
inspirações.
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Suas principais funcionalidades são:

1. Geração de Ilustrações:

Criação de artes vetoriais personalizadas
a partir de comandos de texto.

Possibilidade de gerar objetos, formas e
estilos específicos com base em
descrições detalhadas.

2. Preenchimento Generativo:

Adiciona ou remove elementos em uma
arte com base em prompts.

Facilita ajustes rápidos em ilustrações ou
imagens.

3. Criação de Padrões:

Gera padrões personalizados rapidamente
com base em texturas ou estilos descritos.

4. Ajustes de Cores e Estilos:

Sugestões automáticas para paletas de
cores e combinações harmônicas.

Alteração do estilo visual de artes
existentes para criar variações criativas.

5. Aprimoramento de Texto:

Geração de tipografias decorativas e
estilizadas com integração direta nas
artes.

6.   Preenchimento com Texturas e
Gradientes:

Aplicação automática de texturas ou
gradientes realistas, com ajustes baseados
em preferências.
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N a lição 12, falamos sobre um tema que já
havíamos abordado em uma lição anterior.

Na verdade, não tínhamos muito conteúdo novo,
então podemos dizer que a aula serviu como uma
espécie de “revisão”. Então, é neste tópico de
reviews que nesta apostila teremos um tema um
pouco diferente.

Esta apostila será totalmente prática,
faremos um projeto tentando utilizar as
ferramentas que aprendemos até agora para
montar um projeto completo.

12.1. Exercício Prático

Para o nosso exercício, vamos criar um
trabalho preventivo para o Setembro Amarelo.
Nosso foco será criar campanhas de
conscientização visual sobre prevenção do
suicídio, com o objetivo de transmitir mensagens
de apoio e empatia.

O material deve ser construído no modo
Carrossel Publishing, como se fossem stories do
Instagram, onde o usuário vai de um lado para o
outro. Precisaremos, logicamente, de mais de
uma ilustração.

Cada uma das artes deve ter algo diferente,
você é livre para escolher o que cada uma terá, no
entanto, será necessário incluir os elementos
mencionados abaixo:

Inclua informações sobre os sinais de
alerta de suicídio e canais de ajuda.
Use elementos visuais que convidem à
reflexão.
Frases motivacionais e reflexivas sobre o
tema.

Então, utilize formas e ilustrações que
tenham origem nessa cor, como o sol, por
exemplo. A arte deve ser simples, direta e
impressionante, com imagens e símbolos que

transmitem boas-vindas, como mãos estendidas
ou corações.

Combine as diversas ferramentas que
aprendemos ao longo das aulas para criar um
trabalho impressionante que faça as pessoas
refletirem sobre o tema e, o mais importante é
que as pessoas alvo da campanha reflitam e as
incentivem a procurar ajuda.

anotações
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13.1. O que é Vetorização?

etorização é o processo de transformação
de uma imagem composta por pixels

(imagens rasterizadas) em formato digital
baseado em equações matemáticas (imagem
vetorial). Imagens rasterizadas, como fotos ou
ilustrações digitalizadas, são compostas de pixels,
enquanto as imagens vetoriais são definidas por
linhas, curvas e formas geométricas, permitindo
um nível preciso de detalhe.

13.2. Tipos de Vetorização

A vetorização pode ser feita de duas formas
principais: manual ou automática. Ambos podem
ser realizados em programas como Adobe
Illustrator.                

13.2.1. Vetorização Manual

Consiste em desenhar manualmente as
formas vetoriais da imagem original utilizando
ferramentas como a Ferramenta Caneta. Este
método oferece maior controle sobre os
detalhes, mas requer mais tempo e habilidade.

           

13.2.2. Vetorização Automática

Isso é feito por meio de algoritmos que
analisam a imagem e a convertem em um gráfico
vetorial. Embora mais rápida, esta técnica pode
não capturar todos os detalhes da imagem
original, necessitando de ajustes manuais.

13.3. Importância da Vetorização

A vetorização é um processo fundamental
no design gráfico, pois permite redimensionar
imagens indefinidamente sem perda de
qualidade. Isso é fundamental para a criação de
materiais gráficos que sejam utilizados em
diversos tamanhos, como logotipos, ícones ou
ilustrações.

13.4. Bloqueio de Camadas

O bloqueio de camadas serve para impedir
edições acidentais em elementos importantes do
design. Quando uma camada está bloqueada,
você não pode movê-la, editá-la ou apagá-la,
garantindo que os elementos permaneçam
inalterados enquanto trabalha em outras partes
do projeto.
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13.5. Ferramenta Image Trace

A ferramenta Image Trace (Traçado de
Imagem) no Adobe Illustrator permite converter
imagens rasterizadas (JPG, PNG, etc) em gráficos
vetoriais.

Este processo é feito automaticamente,
analisando a imagem selecionada  e a
transformando em formas vetoriais editáveis.

13.5.1. Menu da Ferramenta Image Trace

O menu da ferramenta Image Trace oferece
diversas opções para personalizar a vetorização
automática. Suas principais funções são:

1. Predefinições:  As predefinições são
configurações prontas para diferentes tipos de
vetorização. Elas ajudam a transformar a imagem
de forma rápida sem precisar ajustar
manualmente os parâmetros. Algumas opções
incluem:

High Fidelity Photo – Mantém muitos
detalhes e cores.
Black and White Logo – Ideal para logos e

formas sólidas em preto e branco.   

2. Exibir (View):  Essa opção permite
visualizar diferentes modos de exibição do
traçado antes de finalizar a vetorização:

Outlines – Mostra apenas os contornos da
vetorização.
Tracing Result – Mostra apenas o
resultado final da vetorização.

3. Modo (Mode): Define o tipo de conversão
da imagem para vetor:

Color – Mantém as cores da imagem
original.
Grayscale – Converte a imagem para tons
de cinza.

4. Limite (Treshold): Este ajuste é exclusivo
do modo Preto e Branco. Ele  define o nível de
contraste da vetorização.

Valores baixos - Mantêm mais áreas
brancas, reduzindo detalhes escuros.
Valores altos - Aumentam as áreas
escuras, criando mais detalhes na imagem.

13.5.1.1. Painel Avançado

O Painel Avançado do menu da Ferramenta
Image Trace oferece maior controle sobre a
vetorização, permitindo ajustes detalhados para
refinar o resultado final. Aqui estão as principais
opções:

1. Limite – Define o número máximo de
cores ou tons na imagem vetorizada.

2. Cantos – Controla a suavidade ou nitidez
dos cantos nas formas vetorizadas.

3. Ruído – Ajusta a quantidade de detalhes
que serão preservados ou eliminados na
conversão.

4. Método – Escolhe entre traços,
preenchimentos ou ambos na vetorização.

5. Ignorar Branco – Remove
automaticamente o fundo branco da
imagem vetorizada.
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O s Pincéis no Adobe Illustrator são
ferramentas que permitem criar traços

estilizados com diferentes formas, texturas e
padrões.

Eles podem ser aplicados a qualquer
caminho (traçado), alterando sua aparência sem
modificar sua estrutura original.

14.1. Tipos de Pincéis

O Illustrator oferece uma variedade de
pincéis que podem ser usados ​​para criar traços
decorativos, desenhos artísticos e padrões
complexos.

Pincel Caligráfico:

Simula o efeito de um pincel tradicional,
variando a espessura do traço.

Pincel de Dispersão:

Espalha objetos ao longo do caminho,
como folhas, estrelas ou texturas.

Pincel Artístico:

Aplica uma imagem ou vetor ao longo do
traçado, criando efeitos personalizados.

Pincel de Cerdas:

Imita a aparência de pincéis reais,
proporcionando traços mais naturais.

Pincel de Padrão:

Repete um padrão contínuo ao longo do
traçado.    

                 

              

                 

14.2. Painel de Pincéis

O Painel de Pincéis é o local onde ficam
armazenados e organizados todos os pincéis
disponíveis no Adobe Illustrator, sejam eles
predefinidos pelo programa ou personalizados
pelo usuário. Ele permite aplicar estilos variados
de traçado a qualquer caminho e editar ou criar
novos pincéis.

14.3. Ferramenta Pincel

A Ferramenta Pincel permite desenhar
livremente no Illustrator, aplicando os estilos de
pincéis diretamente no traçado. Diferente da
Ferramenta Caneta, que cria caminhos precisos,
a Ferramenta Pincel gera traços mais fluidos e
orgânicos, simulando a pintura manual.

Ela é muito utilizada para ilustração digital,
efeitos artísticos e criação de texturas estilizadas
no Illustrator.
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14.4. Personalização de Pincéis

Se você já tem um pincel no Adobe
Illustrator, mas quer ajustá-lo ao seu estilo, é
possível personalizá-lo diretamente pelo Painel
de Pincéis. Isso permite modificar sua aparência,
comportamento e aplicação nos traçados.

Configurações

Nome:  Modifica o nome do pincel para
facilitar sua identificação.

Escala:  Controla o tamanho do pincel e se
ele responderá à pressão do tablet.

Comportamento do traço: Ajusta como o
pincel se adapta a curvas, cantos e extremidades.

Método de Ajuste:  Define como o pincel se
distribui ao longo do traçado.

Cor:  Altera entre manter a cor original ou
usar variações.

14.4.1. Criando um Novo Pincel

No Adobe Illustrator, um pincel criado do
zero pelo usuário permite maior controle sobre o
estilo do traçado. Ele pode ser baseado em
qualquer forma vetorial, padrão ou textura,
tornando o design único e expressivo.

Todo o processo de criação é bem simples e
pode ser realizado em poucos passos:

1. Criar uma base

Desenhe uma forma que servirá como a
base para o pincel, esta forma pode ser um
traço, uma textura ou padrão repetido. Se
a base for vários objetos juntos, é
necessário utilizar a função "Agrupar" no
Painel de Propriedades.

2. Escolher tipo de pincel

O novo pincel deve ser adicionado em
alguma das categorias disponíveis que
foram citadas anteriormente.

     

3. Configuração de parâmetros

O último passo consiste em configurar os
parâmetros do pincel, como se
estivéssemos personalizando os
parâmetros de um pincel já existente.

14.5. Exercício

No exercício de hoje, você irá usar aquilo que
aprendeu para criar seu próprio pincel
personalizado. Escolha o estilo que mais lhe
agrada ou que mais lhe interessa em ver em uso e
crie um novo pincel para esta categoria.

Depois, faça diferente objetos e formas
vetoriais para ver como o estilo se comporta em
diferentes elementos.
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A Ferramenta Pathfinder é uma ferramenta
essencial para manipulação de formas

vetoriais.

Ela permite combinar, dividir e modificar
objetos de maneira precisa e eficiente.  Ela é
indispensável para criar formas personalizadas e
composições complexas com facilidade.

15.1. Seções da Ferramenta
Pathfinder

O Painel da Ferramenta Pathfinder é
dividido em duas seções principais, cada uma
delas contendo diferentes funções que alteram a
forma como os objetos interagem entre si. Elas
são:

Seção Modo de Forma

Seção Pathfinders

15.1.1. Seção Modo de Forma

Os Modos de Forma permitem combinar ou
remover partes de objetos selecionados. Eles são
úteis para criar formas novas a partir da
interseção entre elementos.

1. Unir

Combina todas as formas selecionadas em
uma única.   

         

2. Menos frente

Subtrai a forma superior da inferior.

3. Interseção

Mantém apenas a área onde as formas se
sobrepõem, removendo o restante.

 

4. Excluir

Faz o oposto da Interseção, removendo a
área onde as formas se sobrepõem e
mantendo o resto.

15.1.2. Seção Pathfinders

As funções da seção Pathfinders oferecem
mais possibilidades de edição, sendo úteis para
cortes e ajustes avançados.
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1. Dividir

Corta os objetos onde eles se sobrepõem,
transformando cada parte em uma nova
forma separada.

2. Mesclar

Une objetos da mesma cor e remove
sobreposições.

3. Corte

Mantém apenas a área onde os objetos se
sobrepõem e remove o resto (parecido
com Interseção, mas aplicado de forma
diferente).

4. Contorno

Transforma os traços dos objetos em
caminhos vetoriais separados.

5. Aparar

Remove a parte oculta de objetos
sobrepostos sem separá-los.

15.2. Utilizando a Ferramenta
Pathfinder em textos

No Illustrator, a Ferramenta Pathfinder pode
ser usada para modificar textos e criar efeitos
personalizados, como cortes, interseções e
fusões com outras formas.  No entanto, antes de
qualquer efeito ser aplicado, o texto precisa ser
convertido em um objeto vetorial.

15.3. Alinhando aos limites da arte e
Guia Objeto

15.3.1. Guia Objeto

A Guia Objeto contém uma série de
comandos essenciais para manipular elementos
vetoriais. Através dela podemos:  transformar,
organizar, modificar e gerenciar objetos dentro
do documento.

15.3.2. Alinhar aos limites da arte

"Alinhar aos limites da arte" é uma
ferramenta interessante e muito útil que temos
na Guia Objeto. 

Imagine que está trabalhando em algo que
ocupará somente um pedaço pequeno de toda a
área de trabalho. Deixar o resultado final com um
espaço em branco maior que sua arte não é tão
atrativo assim. E é aí que a função Alinhar aos
limites da arte entra em ação.

Ela permite que o "espaço extra" de uma arte
seja removido, fazendo com que o tamanho da
área de trabalho se ajuste às extremidades da
arte.

15.4. Projetos transparentes

O fundo transparente em um projeto   é
essencial para designs que precisam ser
adaptáveis a diferentes superfícies e
contextos.  Ele permite que a arte seja colocada
sobre qualquer cor, textura ou fundo sem a
necessidade de edições extras. Isso é
especialmente útil para logotipos, ilustrações,
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ícones e artes para web, onde a flexibilidade
visual é um fator crucial.

Um fundo transparente significa que não há
cor de preenchimento fixa na área de trabalho,
permitindo que o conteúdo do projeto apareça
independentemente do fundo onde será
aplicado. Diferente de um fundo branco ou
colorido, que faz parte do design, um fundo
transparente adapta-se automaticamente ao
local onde a arte será usada.

15.4.1. Ativando a transparência

Para tornar um projeto transparente no
Illustrator, utilizamos uma função que o software
nos oferece. Esta função pode ser encontrada na
Guia Exibir, é a função "Mostrar grade de
transparência".

Isso mostrará um fundo quadriculado,
indicando que não há cor de fundo fixa.

15.4.2. Exportando corretamente

Ao exportar um projeto transparente, é
importante ter cuidado com algumas coisas.

A primeira delas é o formato em que o
arquivo será exportado, PNG é o melhor formato
para exportar arquivos com fundo transparente,
isso porque mantém a qualidade original da
imagem, suporta transparência total e parcial e é
amplamente aceito em diversas plataformas e
softwares.

Outro cuidado que devemos ter é na janela
de opções de exportação, precisamos garantir
que a opção  Plano de Fundo:
Transparente esteja ativa.

        

             

15.5. Exercício

Neste exercício, iremos colocar a imaginação
para trabalhar, seu dever será criar ilustrações
simples, misturando o uso de cores, formas
básicas e a Ferramenta Pathfinder.

Ilustrações que devem ser montadas
durante o exercício:

1. Sol

2. Lua crescente

3. Coração

4. Nuvem

5. Diamante

anotações
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