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1. Bitmaps e Vetores

1.1. Compreender graficos vetoriais e bitmaps

Os dois principais tipos de grafico sdo os vetoriais e os bitmaps. Os graficos vetoriais sdo
compostos de linhas e curvas e gerados a partir de descricdes matematicas que determinam a
posicdo, o comprimento e a direcdo na qual as linhas sdo desenhadas. Os bitmaps, também
conhecidos como imagens por rastreio, sdo compostos de quadrados pequenos denominados

pixels. Cada pixel € mapeado para um local na imagem e tem valores numéricos de cor.

Os graficos vetoriais sdo ideais para logotipos e ilustragdes por serem independentes de
resolugao, além de poderem ser dimensionados para qualquer tamanho ou impressos e exibidos
em qualquer resolugdo, sem perder os detalhes e a qualidade. Além disso, é possivel produzir

contornos agucados e definidos com graficos vetoriais.

Os bitmaps sdo excelentes para fotografias e pinturas digitais ja que reproduzem bem
as gradagdes de cor. Os bitmaps sdao dependentes da resolugao, ou seja, representam um
numero fixo de pixels. Eles tém uma boa aparéncia em seu tamanho real, mas podem parecer

irregulares ou perder qualidade de imagem quando sdo dimensionados, exibidos ou impressos

em uma resolugdo superior a original.
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Vocé pode criar graficos vetoriais no CoreDRAW. Também é possivel importar bitmaps

(como arquivos JPEG e TIFF) no CorelDRAW e adiciona-los aos desenhos.

|

Vector (SVG)

Raster (PNG)

1.2. Historia CorelDraw

O CorelDRAW tomou o mundo da computacdo grafica de assalto em 1989 com a
introducdo de um programa de layout e ilustragdo vetorial totalmente colorida, o primeiro do
género. Dois anos depois, a Corel revolucionou o setor novamente com a introducdo da primeira
suite completa de aplicativos graficos, a versdo 3, que combinava ilustracdo vetorial, layout de

pagina, edicao de fotos e muito mais em um Unico pacote.

1.3.1989 CorelDRAW 1.0

O CorelDRAW 1.0 revolucionou o setor de design grafico, tornando-se o primeiro

software grafico para Windows.

1.4.1990 CorelDRAW 1.1

O CorelDRAW 1.11 adicionou suporte a importacdo/exportacdo de/para o formato

AutoCAD DXF em trabalhos com designs 2D e 3D.
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1.5.1991 CorelDRAW 2

O CorelDRAW 2 introduziu a Impressao mesclada, para a mesclagem de arquivos de
texto com arquivos graficos e a impressdo do resultado. Essa versdao também introduziu as
ferramentas Envelope, Mistura, Extrusdo e Perspectiva, para distorcer e misturar objetos e

formas.

1.6.1992 CorelDRAW 3

O CorelDRAW 3 adicionou um modo de visualizagado editavel, permitindo a exibi¢do dos
objetos com todos os detalhes e cores durante o trabalho. O CorelDRAW 3 também foi
a primeira suite de aplicativos graficos para Windows. Ele introduziu o Corel PHOTO-PAINT,

adicionando a capacidade de criar, editar ou modificar imagens raster.

1.7.1993 CorelDRAW 4

O CorelDRAW 4 introduziu um recurso de varias paginas, permitindo que fossem criados
documentos com até 999 paginas. Essa versdo também introduziu a caixa de ferramentas

flutuante, que podia ser movida para fora do caminho, ampliando a area de trabalho.

1.8.1994 CorelDRAW 5

O CorelDRAW 5 incorporou suporte para fontes Postscript e TrueType ao programa. Um
poderoso sistema de gerenciamento de cores também foi adicionado, permitindo que os
usudrios personalizassem e calibrassem o monitor, a impressora e o scanner, de forma a obter

uma representagdo mais precisa das cores na tela.

1.9.1995 CorelDRAW 6

O CorelDRAW 6 foi langado no mesmo dia em que a Microsoft langou o Windows 95. O

CorelDRAW 6 foi a primeira versdao com suporte total para 32 bits. Ele também adicionou uma




CoreDRAW

Graphics Suite X8

ferramenta Papel grafico e aumentou o tamanho maximo do papel de 35 pol x 35 pol para 150

pés x 150 pés.

1.10. 1997 CorelDRAW 7

O CorelDRAW 7 adicionou uma barra de propriedades interativa que colocava as
ferramentas essenciais ao alcance das pessoas em uma Unica barra util, simplificando o fluxo de
trabalho. Essa versdo também adicionou suporte para que 0s usudrios escrevessem scripts e
automatizassem funcdes. Novas ferramentas de edi¢do de texto foram adicionadas, entre elas

um revisor ortografico automatico, um thesaurus e um revisor gramatical.

1.11. 1998 CorelDRAW 8

O CorelDRAW 8 introduziu aimportacdo de varios arquivos, além das ferramentas
Sombreamento e Vetor interativas, para manipulagdo de sombreamentos, e as ferramentas

Ziper e Torcer, para distor¢do de linhas e nés.

1.12. 1999 CorelDRAW Graphics Suite 9

O CorelDRAW Graphics Suite 9 adicionou vdérias paletas de cores, permitindo que os
usudrios personalizassem sua area de trabalho de forma a exibir varias paletas de cores
simultaneamente, para mais velocidade e flexibilidade. Um novo Editor de paletas possibilitou

a criacdo de paletas de cores personalizadas ou a edicdo de paletas personalizadas existentes.

1.13. 2000 CorelDRAW Graphics Suite 10

O CorelDRAW Graphics Suite 10 introduziu uma fung¢do Publicar em PDF. A exibi¢do do
classificador de paginas permitia que os usuarios visualizassem miniaturas de todas as paginas
de um documento e reordenassem as paginas, arrastando-as e soltando-as em outras posi¢oes.

O gerenciamento de cores foi completamente reformulado para combinar opgdes essenciais em

uma Unica caixa de dialogo.
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1.14. 2002 CorelDRAW Graphics Suite 11

O CorelDRAW Graphics Suite 11 introduziu simbolos, permitindo que os usuarios
criassem objetos e os armazenassem em uma biblioteca reutilizavel, a ser consultada muitas

vezes em um desenho.

1.15. 2004 CorelDRAW Graphics Suite 12

O CorelDRAW Graphics Suite 12 introduziu ferramentas avancadas de alinhamento de
texto e linhas-guia dinamicas para o posicionamento, o alinhamento e o desenho precisos de
objetos em relacdo a outros objetos. O suporte a texto Unicode facilitou a troca de arquivos,

independentemente da linguagem ou do sistema operacional em que o arquivo foi criado.

1.16. 2006 CorelDRAW Graphics Suite X3

O CorelDRAW Graphics Suite X3 introduziu um novo mecanismo de rastreamento, o
Corel PowerTRACE, que convertia bitmaps em graficos vetoriais, um novo laboratdrio de recorte
no Corel PHOTO-PAINT e um novo laboratério de ajuste de imagem para melhorar fotos digitais
de forma rdpida. Essa versdo também adicionou corte de objetos vetoriais, o que anteriormente

so era possivel com bitmaps.

1.17. 2008 CorelDRAW Graphics Suite X4

O CorelDRAW Graphics Suite X4 introduziu a formatacdo de texto em tempo real para a
visualizacdo de atributos de texto antes de sua aplicacdo a um documento. Outros recursos
novos e aprimorados incluiam tabelas interativas, suporte a formatos de arquivo adicionais
(inclusive PDF 1.7 e Microsoft Publisher 2007), suporte aos formatos de cdmera RAW para mais
de 300 cameras e camadas independentes de pagina. Também foram introduzidos servicos on-

line para colaboragdo (CorelDRAW ConceptShare) e identificacdo de fontes. Para atender a

demanda do mercado, essa versao foi certificada para Windows Vista.
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1.18. 2010 CorelDRAW Graphics Suite X5

O CorelDRAW Graphics Suite X5 agilizou todo o processo de criacdo, com melhorias
significativas no fluxo de trabalho. Ele introduziu o Corel CONNECT, um organizador de contetudo
incorporado, um novo mecanismo de gerenciamento de cores para um controle mais preciso de
cores, um novo processamento de varios nucleos, maior compatibilidade de arquivos, novos
recursos de desenho (como a opc¢do de bloquear barras de ferramentas no lugar) e novos
recursos para a Web, entre eles a animagdo para a Web. Essa versdo foi otimizada para o

Windows 7, com novo suporte a tela sensivel ao toque.

1.19. 2012 CorelDRAW Graphics Suite X6

O CorelDRAW Graphics Suite X6 disponibiliza uma nova versdo potente que oferece um
novo mecanismo eficiente de tipografia, ferramentas versateis de estilo e de harmonizagao de
cores, desempenho aprimorado com suporte a 64 bits e varios nucleos, uma ferramenta
completa de criagdo de sites pelo préprio usuario, ferramentas adaptdveis de layout de pagina,

suporte a scripts complexos e muitas outras maneiras de mostrar o seu design.

1.20. 2014 CorelDRAW Graphics Suite X7

Com uma interface reformulada, novas ferramentas imprescindiveis e importantes
melhorias em recursos, o CoreIDRAW Graphics Suite X7 abre um mundo de novas possibilidades
criativas. Desenvolva o seu caminho gracas a novas areas de trabalho totalmente
personalizdveis. Esta versdao também introduz controles avan¢ados de preenchimento e de
transparéncia, novas opcbes de caracteres especiais e de visualizacdo de fontes, perfeita

integragdo com dispositivos mdveis e desktop e formas mais faceis de compartilhar e de acessar

contetdo na nuvem.
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1.21. 2016 CorelDRAW Graphics Suite X8

Combine sua criatividade com o poder sem igual do CorelDRAW Graphics Suite X8 para
tracar, desenvolver graficos e layouts, editar fotos e criar sites. Com suporte avancado para
Windows 10, 8.1 e 7, visualizagdo em multiplos monitores e telas 4K, a suite permite que
usudrios iniciantes, profissionais de design grafico, proprietarios de pequenas empresas e
entusiastas de design obtenham resultados profissionais com rapidez e confianca. Descubra
ferramentas intuitivas de alto desempenho para criar logotipos, brochuras, graficos para Web,

anuncios para redes sociais ou qualquer projeto original.

1.22. Exercicios de fixacao

1- Pelo que sdao compostos os vetores?

2- Pelo que sdo compostos os bitmaps?

3- Para que sdo usados os vetores?

4- Do que sao dependentes os bitmaps?

5- Diga o que as seguintes versoes do Corel trouxeram de novo:
CorelDraw 3:

CorelDraw 6:

Corel Draw 8:

CorelDRAW Graphics Suite 12:

CorelDRAW Graphics Suite X4:

CorelDRAW Graphics Suite X5:
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1.23. Exercicios de fixacao

1- Pelo que sdo compostos os vetores?

2- Pelo que sdo compostos os bitmaps?

3- Para que sdo usados os vetores?

4- Do que sdo dependentes os bitmaps?

5- Diga o que as seguintes versoes do Corel trouxeram de novo:
CorelDraw 3:

CorelDraw 6:

Corel Draw 8:

CorelDRAW Graphics Suite 12:

CorelDRAW Graphics Suite X4:

CorelDRAW Graphics Suite X5:
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2. Interface de Usuario (Ul)

2.1. Area de boas-vindas

A tela de boas-vindas é um local centralizado do qual permite concluir com rapidez tarefas
comuns, como abrir arquivos e iniciar arquivos de modelos, é possivel acessar recursos de
aprendizagem, informac¢des de produto e areas de trabalho alternativas do aplicativo; bem
como adquirir aplicativos, plug-ins e extensdes. Também é possivel descobrir sobre novos
recursos, receber as atualizagdes mais recentes do produto e visualizar designs criados por

usuarios do CorelDRAW de todo o mundo.

A Tela de boas-vindas

(')) Comecar

[ comegar Novo documento ~
[T Area de trabalho

O que ha de novo Novo baseado em modelo
“Aprendizedu

[ mspiragéo Abrir recente

EDeta\hes do produto 123.cdr

5 obter mais

Abra outros...
Sempre mostrar a tela de
boas-vindas ao iniciar.

Para acessar a Tela de boas-vindas:

Basta abrir o Corel ou, clique em Ajuda -> Tela de boas-vindas.

Para visualizar e acessar os recursos disponiveis, clique nos links do lado esquerdo da Tela

de boas-vindas.

A fim de parar de exibir a Tela de boas-vindas cada vez que vocé iniciar o aplicativo,

desabilite a caixa de selecdao Sempre mostrar a Tela de boas-vindas ao iniciar, no canto inferior

esquerdo.
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& Tela de boas-vindas

(') Comegar

|3 comegar Novo documento ~
[T Area de trabalho

3 © que ha de novo Novo baseado em modelo
0Aprenmzadn
[ inspiragio Abrir recente

E Detalhes do produto

i Obter mais

Abra outros...
mpre mostrar a tela de
boas-vindas ao iniciar. ”

123.cdr

2.2.Novo documento:

E utilizada para iniciar um desenho, que permite especificar as configuragdes de pagina, de

documento e de gerenciamento de cores.

Apds clicar em novo documento, abrira a seguinte janela:

& Tela de boas-vindas

A A
Criar um nove documento X L
Comecar
Destino predefinido: Padréo do CorelDRAW - d
Temenho: | A4 -
- Lergura: 2100 mm | 2| milimetros =
Alura: 2070mm 2 [ 4 r
[ comegar Nova documento Nimero de paginas: |1 |+ 8
Modo de cores primarias: [CMYK
[ Area de trabalho
— Resolugdo da renderizaco: - | dpi
O que ha de novo Novo baseado em modelo i
Modo de visualizagéo: | Aprimorado -
@ #prencizado + ConfiguraBes de cores
[ nspiragao Abrir recente + Descrico
E Detalhes do produto 123.cdr Nao mostrar esta caixa de didlogo novamente |
5 obter mas oK Cancelar Ajuda
Abra outros...
Sempre mostrar a tela de
boas-vindas ao iniciar. v
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Nome: Titulo do desenho.

Na caixa de listagem Destino predefinido, escolha um destino de saida para o desenho:

Criar um novo documento X

Mome: | Sem titulo-1

Destine predefinideo: | Padric do CorelDRAW - E
Tamanha: | Padrdo do CorelDRAW
Perscnalizado
Largura:
Web
Altura: | RGE padrio
Mimero de paginas: CMYK padrac
Padric do CorelDRAW
Medo de cores primarias: Personalizado
Resclugdo da renderizagdo: - | dpi
Modo de visualizagdo: | Aprimorado -

* Configuragdes de cores

+ Descricio

Mao mostrar esta caixa de didloge novamente

oK Cancelar Ajuda

e CorelDRAW padrdao — aplica as configuragdes padrao do CorelDRAW para a criagdo de
imagens graficas que se destinam a impressao.

e CMYK padrdo — aplica configuracGes para a criacdo de graficos que se destinam a
impressdo comercial.

e RGB padrdao — aplica configuragdes para criar graficos que se destinam a impressdao em
uma impressora de alta fidelidade.

e Web — aplica configuragdes para a criacdo de graficos que se destinam a Internet.

e Personalizado — deixa vocé personalizar as configuracdes de destino para um

documento.
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Vocé também pode:

Alterar a unidade de medida da pagina:

Escolha uma unidade de medida na caixa de listagem Unidades de desenho.

Criar um novo doecumento

Mome:

Desting predefinido:
Tamanho:

Largura:

Altura:

Mimero de paginas:

Modo de cores primarias:
Resolugdo da renderizagdo:
Modeo de visualizagdo:
* Configuragdes de cores

* Descrigio

Mo mostrar esta caixa de didlogo novamel

X

Sem titulo-1
Padrio do CorelDRAW - d
Ad -
2100 mm : milimetros -
297,0 mm cl
1 - paicas; pontos

b pontos

CMVE - | [pixels
ciceros; didots

-  |didots

pes

jardas
milhas
centimetros
metros
quildrnetros
o]

H

Aprimorado

OF Cancelar Ajuda
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Alterar o tamanho da pagina:

Escolha um tamanho de pagina para o desenho da caixa de listas de Tamanho ou digite os

valores nas caixas de Largura e Altura.

Criar um nove documento X Criar um nove documento
Mome: |Sem titulo-1 MNome: | Sem titule-1
Destino predefinido: | Padrdo do CorelDRAW - E Destino predefinido: | Padrio do CorelDRAW - E
Tamanho: |Ad - Tamanho: | Ad -
i . M - o
argura: Largura: | 2100 mm | _ | milimetros -
AD A -
Altura: A1 Ahura: | 2970mm | S [ O
MNimere de paginas: | 42 MNimero de paginas: |1 :
- A L
Modo de cores primarias: v Modo de cores primarias: | CMYK -
Resolugao da renderizagdo: | = Resolugdo da renderizagdo: |ElLY - | dpi
Modo de visualizagdo: AB Modo de visualizagdo: | Aprimorado =
. . Extensdo A3
~ Configuragies de cores RAZ = Configuragées de cores
~ Descrigio RAZ + Descrigio
Rad
Nao mostrar esta caixa de | 20 ge yisita Mao mostrar esta caixa de didlogo novamente
B1(150) Ajuda oK Cancelar Ajuda
B4 (150)
B3 (150)
c3
W 4
5
e
i i A
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Alterar a orientacdo da pagina, clique em um dos botdes de orientacdo de pagina a seguir:

eRetrato

ePaisagem

Criar um novo documento X
Mome: | Sem titulo-1
Destino predefinido: | Padrdo do CorelDRAW - E
Tamanho: | A4 -
Largura: |210,0 mm |
Altura: | 297.0 mm :

MNimero de paginas: |1

-

-

Modo de cores primarias: | CMYEK -
Resclugdo da renderizagdo: | BN * | dpi
Modo de visualizagdo: | Aprimorado -

+ Configuragbes de cores

~ Descricio

Mdo mostrar esta caixa de didloge povamente

Configure o numero de paginas: Digite

Criar um nove documento
Mome:
Destino predefinido:
Tamanho:
Largura:

Altura:

oK Cancelar Ajuda

um valor na caixa Numero de paginas.

Mimero de paginas:

Modo de cores primarias:
Resolugdo da renderizagdo:
Mode de visualizagdo:
« Configuragtes de cores

* Descricao

X
Sem titule-1
Padrio do CorelDRAW - &
Ad -
210,0 mm
297,0 mm [ O
e
CMYK =
300 ~ | dpi

Aprimorado

Mo mostrar esta caixa de didlogo novamente

0K Cancelar

Ajuda
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Definir o modo de cores padrdo do documento como RGB ou CMYK.

Criar um novo documento p 4

Mome: | Sem titulo-1

Destino predefinide: | Padrde do CorelDRAW - E
Tamanho: | Ad -
Largura: | 210,0 mm : milimetros -

Altura: | 2970 mm : D |
Miamero de paginas:
Medeo de cores primarias:

Resolugdo da renderizagdo:

Medeo de visualizagdo: | Aprimorado -
» Configuragdes de cores
= Descrigao

Mao mostrar esta caixa de didloge novamente

oK Cancelar Ajuda

Definir a resolucdo para efeitos que provavelmente serdo convertidos em bitmap, como

efeitos de transparéncia, sombreamento e chanfradura.

Criar um novo documento X

Mome: | Sem titulo-1

Destino predefinido: | Padrac do CorelDRAW - ﬂ
Tamanho: | A4 -
Largura: | 210,0 mm : milimetros -

Altura: | 2970 mm : D |
Mdmero de paginas: | 1
Mode de cores primarias:
Resolugdo da renderizagdo:
Modo de visualizagdo:

= Configuragdes de cores

~ Descrigio

Mao mostrar esta caixa de didlogo novamente

OK Cancelar Ajuda
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Escolher o modo de exibicdo do desenho:

Criar um novo documento x

MNome: | Sem titulo-1

Destino predefinido: | Padrdo do CorelDRAW - E
Tamanho: | A4 -
Largura: |210,0 mm | _ | | milimetros -

Altura: | 2970 mm : |:| |
Mimero de paginas: | 1
Modo de cores primarias: | CMYK -

Resolugdo da renderizagdo: | 300 ~ | dpi

Modo de visualizagdo: | Aprimorado -

Aramado simples
Aramado

D o Rascunho
¢ MNormal

. ) Aprimorado
Mdo mostrar esta caixa de Pixels

oK || Cancelar ||  Ajuda

= Configuragies de cores)

2.3. Novo baseado em modelo:

Abre a caixa de didlogo Novo baseado em modelo, que fornece acesso a layouts criativos
desenvolvidos por artistas profissionais. Crie um novo documento com base em um desses

layouts ou simplesmente os utilize como fonte de inspiracdo para os seus projetos.

2.4. Abrir recente:

Abre um arquivo no qual vocé trabalhou recentemente.

2.5. Abra outros...

Abre outro documento individual. Ao clicar vocé podera buscar pelo arquivo que deseja

abrir.

2.6.Faca um tour:

Demostra detalhadamente toda a interface do CorelDRAW X8.
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2.6.1. Aprenda as nogdes basicas

Um tour para usuarios que sdo novos em graficos de vetor e software de edicado de fotos.

2.6.2. Tour novos recursos

Um tour para usuarios familiarizados com as versdes anteriores do CorelDraw Graphics

2.6.3. Transicdo para o Corel

Um tour para usuarios familiarizados com outros graficos de vetor e software de edicdo

de fotos.

2.7.Area de trabalho

A colecdo de areas de trabalho especializadas foi projetada para ajuda-lo a aumentar sua

produtividade tornando as ferramentas que vocé usa com frequéncia em fluxos de trabalho e

tarefas especificos mais acessiveis.

As areas de trabalho disponiveis incluem Padrao, Lite, inspiragao na versao X6, llustragao,

Layout da Pagina e Adobe Illustrator.

CERQE M

Area de trabalho

Lite
Inspiragdo na versao X6
Padrao

Especializacao

llustragdo
0 es 30 do C AW X8 proj e \ S s

Layout de pégina 0 espaco de trabalho padréo do CorelDRAW X8 foi reprojetado totalmente para fornecer um posicionamento mai .
| intuitivo de ferramentas e controles. Este espago de trabalho ¢ ideal para ususrios que tém experiéncia com outros Lontinua

Adobe® lllustrator® softwares de graficos de vetor, bem como os usudrios que estao familiarizados com o CorelDRAW,
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2.8. Lite:
Essa area de trabalho torna as ferramentas e recursos mais frequentemente usados do

CorelDRAW mais acessiveis. Se vocé for novo com o CorelDRAW, a area de trabalho lite é ideal

para comegar.

2.9.Inspiracao na versao X6

Esta drea de trabalho é quase idéntica a area de trabalho padrdo do CorelDRAW X6. Ela é
mais adequada para usudrios experientes de CorelDRAW que estdo procurando por uma
transicdo sem problemas para um ambiente moderno, mas familiar no CorelDRAW X8. Muitos

elementos da area de trabalho foram otimizados para um fluxo de trabalho mais simplificado.

2.10. Padrdo

O Esta area de trabalho foi redesenhada para proporcionar um posicionamento mais
intuitivo das ferramentas e controles. Ela é ideal para usuarios que tém experiéncia com outros

softwares de graficos vetoriais, bem como usuarios que estdo familiarizados com o CorelDRAW.

2.11. Especializacao

2.11.1.llustracao
O espaco de trabalho ilustracdo é ideal para usuarios que procuram um fluxo de trabalho
eficiente e intuitivo para criar designs de capa de livro, anuncios de revista, storyboards e outros

tipos de ilustragdes.

2.11.2. Layout de pagina
O espaco de trabalho Layout de péagina é otimizado para usudrios que estdo focados no
arranjo dos objetos graficos e de texto para criar layouts atraentes para cartbes de visita,

identidade visual, materiais, embalagens de produtos ou documentos de varias paginas como

folhetos e boletins informativos.
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2.11.3. Adobe lllustrator

Este espaco de trabalho tem a aparéncia e sensacdo do Adobe Illustrator, ajudando os

usudrios do lllustrator a comecarem rapidamente com o CorelDraw.

2.12. Barra de Menus

A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-2 L - B X
[Arquive Editar _Exibir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Texto Jabela Feramentas Janela Ajuda |
[ =R [ F] B M 35% ~ W B> BF 0 minhara~v O Fl -

M - E ;;g'g:: 2 0 |9l unidsdes|miimetros  + <8 01 mm
k| A Teladeboasvindss _ Semtilo-1 _ Semtitulo-2

(R T cOU U LU U A SOV - SUTUUTNU U UOUL SO « DUUTUUI: oo U DTS DU o DS - DTs cOD T iU SN T

S m50mm - -
2 msemm - B

2.13. Arquivo

A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquivo | Editar  Exbir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Testo Jabela Feramentas Janela  Ajuda
[F Nove.. Ctrl=N | R 35% - W o B§ 2| minheav &3 Fl-
BF Novo baseado em modelo.
- - " o S m{50mm -+

5 b o |22 (Ol o (Bl o undsses|mimeties <] @ lotmm [2 g td

Alrir recentes » 2
[ Eechar PO L O < O LU L2 PO - 3 % 0 ... milmeres
& Fechar todas ~ =
Salvar como... Ctrl+Shift=S
Salvar como modelo.

Adguirit imagem »
B Pesquisar conteiido
[4] Importar... Ctrl+l

Exportar Para »

Enviar para »

Impressio mesclada »
[ Propriedades do documento...
() sair Alt+F4

] v

a 1de 1 &\ Pagina 1 a @

» 7

(-354590;319588) »  InformagBes do objeto 2 &)< Nenhum 4l coMov:0K:100 0200 mm

2.13.1.Novo

Abre novo projeto em branco.

2.13.2.Novo baseado em modelo

Abre novo projeto baseado nos modelos prontos:
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CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 - B X
Arquive  Editar  Exibir Lsyout Objeto  Efeitos | Nove baseado em modelo 8 X

P LEl Iniciar pesquisa... i
P

L O2100mm |-~ Filtro Modelos Notas do Designer

M [02570mm == (O &
y | A Sem e Exibirpor | Tipe v Brochuras 1 resultados ~ ~ 3

Ix = ] Tudo @ = E) iz
v, Aniincios = "

e i
Brchuns -

Cartdes de visita

0

Artiges de escritério Dentist NA - Broc..

Catslogos

2] Certificados Cartdes de visita 2 resultados.
Folhas de dados
Envelopes =] a = e
Panfletos &

30

Catfes demensagem |-
Papeltimbredo Dentist NA - Busi.. Dentist NA - Busi
Menus

150

Boletins informativos Artigos de escritrio 6 resultados.
Outra

Outros textos promoci...

1w

Cartdes postais

Pésteres/Sinalizaio

Pebict ME Ao Membics MA A Pontict A A
- Meus modelos
e Detalhes do modelo -
Titulo: Paginas:
Tamanho da pag Lados:
= Orientacao: Dobras:

SNMBEBLO AN P> 00008 A4

Caminhe do mo...

M
1de 1 @\ Paginal Procurar... >a

[
(-227858:328534) »  InformacBes do objeto B &< Henhum & Il c:o M0 v:0K:100 0,200 mm

2.13.3. Abrir

Abre um projeto em andamento que estd salvo em seu computador.

2.13.4. Abrir recentes

Abre projetos recém-fechados.

2.13.5. Fechar

Fecha o atual projeto.

2.13.6. Fechar todas

Fecha todos os projetos em execucao.

2.13.7.Salvar

Salva em cima do atual projeto.

2.13.8.Salvar como

Permite salvar o projeto em qualquer lugar do seu computador em diversos formatos,

tais como:
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CorelDRAW X (64 Bit) - Sem titulo-1 CDR - CorelDRAW - B X
CDT - Modelo do CorelDRAW
S PDF - Adebe Partable Document Format
- Salvar desenho | Al - Adobe lllustrator
=) = L CMX - Corel Presentation Exchangs herdado.
A4 - E 23'3:2 — |0 o " AIrAdobeH\ustratw
& CLK - Corel RAVE.
CDR - CorelDRAW Z
CDT - Modelo do CorelDRAW ) = 0 CRie=
@ Creative Cloud|CGM - Computer Graphics Metafile : R : ~
CMX - Corel Presentation Exchange %
@ OneDrive  |CMX - Corel Presentation Exchange herdsdo
C5L - Biblicteca de Simbolos Corel
[ Este Computad DES - Corel DESIGNER.
- DWG - AutoCAD
o Rede DXF - AutoCAD
p EMF - Metarquivo aperfeigosdo do Windaws
58 DESKTOP-ME| Py - Metarquivo Frame Vector
L GEM - Arquive GEM
S LAPTOP-NDL o, nrquivo de padrio
=R PDF - Adobe Portable Document Format
PCT - Macintosh PICT
PLT - Arquive de plotadora HPGL
SVG - Scalable Vector Graphics
Nome: | 667 - 5yG Compactado
WMF - Metarquive do Windows
WRG - Gréfico do Corel WordPerfect
Titulo: Adicionar um #alo Resunto: Especiicar o assunto

Arquive  Editar  Exbir Layout Objeto  Efeitos Bitmaps Tedo Tobela

& Sem titulo-1 Organizar v N

x_ 30 300

G

g

LA

a0 20 30

150

Tipo:

m

Incorporar perfis de cores Pefis de cores: sRGB [ECE1966-2.1; U.S.
(548 KB) Web Coated (SWOP) v2:
Dot Gain 20%

Versao: | Versio 18.0 ~

 Octtarpasss s =

N BD /NP> 0O00OCF

a 1de @ Pagina 1 < > &
[

(-288242:328534) »  Informacdes do objeto & X Nenhum & [l c:o M0 Y0 K100 0,200 mm

2.13.9.Salvar como modelo
Salva o projeto como modelo, caso pretenda utilizar a mesma plataforma

futuramente, basta abri-lo em “novo baseado em modelo”.

2.13.10. Reverter
No caso de modificar um arquivo sem querer, é possivel reverte-lo a sua ultima

alteracgdo salva.

2.13.11. Adquirir Imagem
Utilizado para escanear imagens. O CoreIDRAW suporta digitalizadores que utilizam o
Microsoft Windows Image Acquisition (WIA), que oferece uma interface padrdo para digitalizar

imagens.

Se seu scanner nao suporta WIA, mas possui um driver TWAIN, pode ser possivel usar

este driver para digitalizar imagens no CoreIDRAW.

O TWAIN é suportado pelas versées de 32 bits e 64 bits do CoreIDRAW. Entretanto,

observe que hda poucos drivers TWAIN de 64 bits disponiveis.

¢ Selecione a origem WIA — para um scanner que use driver WIA
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¢ Selecione a origem TWAIN — para um scanner que use driver TWAIN

Um comando aparece como desabilitado se o driver WIA ou TWAIN do scanner nao

estiver instalado.

2.13.12. Pesquisar conteudo

Usado para adquirir um aplicativo, complemento ou extensGes. Vocé pode comprar
aplicativos, complementos e extensdes, bem como baixar ferramentas criativas gratuitas de
dentro do CorelDRAW. A selecdo disponivel é atualizada a medida que sdo disponibilizadas

novas ofertas.

2.13.13. Importar

Vocé pode importar arquivos criados em outros aplicativos. Por exemplo, vocé pode
importar um arquivo Adobe Portable Document Format (PDF), JPEG ou Adobe Illustrator (Al).
Vocé pode importar um arquivo e coloca-lo na janela ativa do aplicativo como um objeto. Vocé
pode também redimensionar e centralizar um arquivo ao importd-lo. O arquivo importado
torna-se parte do arquivo ativo. Também é possivel importar um bitmap como uma imagem
vinculada externamente. No caso da importagdo de um bitmap vinculado, as edi¢Ges feitas no

arquivo original (externo) sdo atualizadas automaticamente no arquivo importado.

2.13.14. Exportar

Vocé pode utilizar o comando Arquivo }Exportar para exportar arquivos para varios
formatos de arquivo de bitmap e vetorial que podem ser utilizados em outros aplicativos. E
possivel, por exemplo, exportar um arquivo para o formato Adobe lllustrator (Al) ou JPG. Vocé
pode também exportar um arquivo de modo a otimiza-lo para uso com um conjunto de
aplicativos de produtividade de escritério, como o Microsoft Office ou o Corel WordPerfect

Office. Ao exportar um arquivo, o arquivo original € mantido aberto na janela de desenho no

formato existente.
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PDF - Adobe Portable Document Format

Al - Adobe Illustrator

CPT - Imagem de Corel PHOTO-PAINT
PG - Bitmaps JPEG

PNG - Portable Network Graphics

CorelDRA! 5\Renan Kauer\Desktop\Sem titulo-1.cdr
Arquivo  Editar  Exibir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Texto  Tabel
fBE-a24 LS B L

i/210,0mm |~ -
A4 - O d

I0/297.0mm |~ =
& Sem titule-1.cdr

Organizar v N

Aula 1
Corel
Meu Novo Ery

Projeto
@ Creative Cloud|
@ OneDrive

[ Este Computag

¥ Rede

Nome:

Al - Adobe lllustrator
PFE - Fonte Adobe Type |

+|BMP - Bitmap do Windows

BMP - Bitmap de 05/2
CAL - Bitmap compactado CALS

CGM - Computer Graphics Metafile

CMX - Corel Presentation Exchange

CMX - Corel Presentation Exchange herdado
CPT - Imagem de Corel PHOTO-PAINT

CPT - Imagem de Corel PHOTO-PAINT 7/2
CUR - Recurso de curser do Windows 3a/NT
DOC - MS Word do Windows 6/7

DWG - AutoCAD

DXF - AutoCAD

EMF - Metarquive aperfeigoade do Windows
EPS - Encapsulated PostSeript

FMV - Metarquivo Frame Vector

GEM - Arquive GEM

GIF - Bitmap CompuServe

1CO - Recurso de icone do Windows 3a/NT
IMG - Arquive de pintura GEM

JP2 - Bitmaps JPEG 2000

PG - Bitmaps JPEG

Tipo:

A Ocultar pastas

MAC Bllmag MACPaint

[ Nao mostrar caixa de

diglogo defiltro

1del Psgina 1

(-335,335,278,3587) »

sers\Renan Kauer\DesktophSem titulo-1.cdr
Layout Objeto  Efeitos Bitmaps Tedto  Tabel

Arquive  Editar

@ X Nenhum

[GFF - Bitmap CompuServe

CO - Recurso de icone do Windows 20/NT
MG - Arquive de pintura GEM

P2 - Bitmaps JPEG 2000

PG - Bitmaps JPEG

IMAC - Bitmap MACPaint

[ g LS B L
2| O[2100mm [~ - —
& Ozeromm == 0 O 2 Exportar
& Sem titulo-1.cdr =

Lk = = »

t, Organizar v N
Aula 1
Corel

Projeto
@ Creative Cloud

¢@ OneDrive

¥ Rede

Mome:

Tipe:

~ Ocuttar pastas

Meu Novo Enf

PCX - PaintBrush

PDF - Adobe Portable Document Format
PCT - Macintosh PICT

PLT - Arquivo de plotadora HPGL
PNG - Portable Network Graphics
PSD - Adobe Photoshop

RTF - Rich Text Format

5CT - Bitmap Scitex CT

5VG - Scalable Vector Graphics
5VGZ - SYG Compactado

SWF - Adobe Flash

ITGA - Bitmap Targa

[TIF - Bitmap TIFF

ITTF - Fonte True Type

ITXT - Texto ANSI

WMF - Metarquive do Windows
[WP4 - Corel WordPerfect 4.2
WP5 - Corel WardPerfect 5.0

[ Este ComputacfyP5 - Corel WordPerfect 5.1

[WPD - Corel WordPerfect 6/7/8/9/10/11
(WPG - Grafico do Corel WordPerfect
[WSD - WordStar 2000

JWSD - WordStar 7.0

& Il oM Y0 K100 0,200 mm

150 500

PM - Imagem do XPixha|
RN FOTTTaT

[JNéo mostrar caixa de
digloge defiltro

1del

'\ Pagina 1 |

(-335335,278,587) >

2.13.15. Exportar para

X Nenhum

Permite exportar para formatos Office, HTML e para Web.

Cvte
Cwlet
A o
19 Lpenw pai s i
ROt

Coep

4 [l c:o M0 Y0 K100 0200 mm
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O CorelDRAW permite exportar os seguintes formatos de arquivos compativeis com a

web: GIF, PNG e JPEG.

O codigo HTML e imagens resultante podem ser usados no software de criagcdo de HTML

para criar um site ou pagina da web.

Exportar para Office:

¢ Microsoft Office — permite definir op¢Ges para atender os requisitos de saida dos

aplicativos do Microsoft Office

* WordPerfect Office — otimiza a imagem para o WordPerfect Office ao convertendo-a

em um arquivo WordPerfect Graphics (WPG)

2.13.16. Enviar para

Permite enviar o projeto diretamente do Corel para vocé mesmo ou para alguém do

seu interesse, pelos seguintes comandos:

Lporter Py

B et d Dwnstins de woad
Pubiag am P08 Dodstirs &6 far
Drngrntve G nien
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2.13.17. Publicar em pdf

Salva o arquivo no seu computador diretamente no formato pdf.

2.13.18. Imprimir

Utilizando o CorelDRAW, vocé pode imprimir uma ou mais cdpias do mesmo desenho.

Também é possivel especificar o tipo de pagina e o intervalo de paginas que se deseja imprimir.
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2.13.19. Impressdao mesclada

O CorelDRAW permite combinar o texto de uma origem de dados com um desenho. Ao
mesclar documentos, é possivel produzir diversas copias diferentes de um desenho. Vocé pode
usar documentos mesclados para criar documentos personalizados, como listas de enderecos,
questionarios e documentos voltados para marketing, em que cada documento impresso
contém informacgdes especificas de um registro em uma fonte de dados, como um arquivo de

texto ou uma fonte de dados ODBC (um arquivo do Microsoft Excel ou Microsoft Access).

Ao mesclar documentos, vocé cria um documento de formulario no CorelDRAW e o
combina com uma fonte de dados. Um documento de formuldrio fornece o padrdo e o layout
de um documento mesclado. Uma origem de dados fornece informagdes para um desenho
durante a mesclagem. O CorelDRAW suporta os seguintes arquivos de origem de dados:
arquivos de texto (TXT), arquivos CSV (comma separated values), arquivos RTF (Rich Text

Format) e arquivos que podem ser abertos por meio de uma origem de dados ODBC.

Documento de origem de dados (1), documento de formuldrio (2) e documentos mesclados (3)

2.13.20. Visualizacdo de impressao

Permite visualizar um arquivo antes da impressao.
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Para fechar a visualizacdo da impressao, clique em Arquivo -> Fechar Visualiza¢do de

impressao.

2.13.21. Coletar para saida

Utilize o assistente “Coletar para saida” para orienta-lo durante o processo de envio de
um arquivo a um prestador de servicos de impressdo. O assistente simplifica processos como
criacdo de arquivos PDF e CDR, coleta das diferentes partes necessarias para a produgdo de uma
imagem e cépia da imagem original, de arquivos de imagens incorporadas e de fontes. E possivel
imprimir um desenho em arquivo, o que permite que o prestador de servicos de impressdo envie
o arquivo diretamente para um dispositivo de saida. Se ndo tiver certeza sobre quais

configuracgdes escolher, consulte o prestador de servigos de impressao.

2.13.22. Propriedades do documento

O aplicativo permite acessar outras informagdes importantes do documento, como o
numero de paginas e de camadas, fontes, estatisticas de objetos e texto e tipos de objetos que
o desenho contém. Também é possivel exibir informagdes de cores, como os perfis de cores
utilizados para definir cores de documentos, bem como o modo de cores primdrias e a finalidade

de renderizacdo.

2.13.23. Sair

Fecha o CorelDraw.
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2.14. Editar

Y CorelDRAW X (64 Bit) - Sem titulo-1
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2.14.1. Desfazer Criar

Esta opgdo serve para caso vocé tenha feito alguma agdo errada. Ao clica-la vocé volta

uma agao. Pode ser usada pelo atalho Ctrl + Z.

2.14.2.Refazer

Refaz a acdo que foi desfeita. Pode ser usada pelo atalho Ctrl + Shift + Z.

2.14.3. Repetir

Repete uma ac¢do. Pode ser usada pelo atalho Ctrl + R.

2.14.4. Gerenciador Desfazer

Desfaz ou Refaz uma série de agdes.

2.14.5.Recortar

Recorta um objeto. Quando recorta um objeto ele é removido da drea do projeto. Pode

ser usado pelo atalho Ctrl + X.

2.14.6. Copiar

Copia um objeto. Se um objeto é copiado, o original permanece na area do projeto. Pode

ser usado pelo atalho Ctrl + C
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2.14.7.Colar

Cola o objeto recortado ou copiado para a area do projeto. Pode ser usado pelo atalho

Ctrl + V.

2.14.8.Colar especial...

Vocé pode utilizar este procedimento para colar um objeto de outro aplicativo.

2.14.9. Excluir

Exclui o objeto do projeto.

2.14.10. Duplicar
Duplicar é mais rapido que copiar e colar. Além disso, quando um objeto é duplicado,
vocé pode especificar a distancia entre o objeto original e o duplicado. Pode ser usado pelo

atalho Ctrl + D.

2.14.11. Clonar

Quando vocé clona um objeto, cria uma cdpia de um objeto que é vinculada ao original.
Todas as alteragdes feitas no objeto original sdo refletidas automaticamente no clone.
Entretanto, altera¢des feitas no clone n3o sdo refletidas automaticamente no original. E possivel

remover alteragGes feitas no clone revertendo para o original.

A clonagem permite modificar varias copias de um objeto simultaneamente através da
alteracdo do objeto mestre. Esse tipo de modificagdo é especialmente util se vocé deseja que o
clone e o objeto mestre se diferenciem por terem algumas propriedades diferentes, como

preenchimento e cor do contorno, mas deseja que o objeto mestre controle outras

propriedades, como a forma.
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O objeto & esquerda foi clonado duas vezes. Foram aplicadas propriedades de
preenchimento e contomo diferentes aos clones. O clone & direita também foi remodelado.
2.14.12. Copiar propriedades de...

Copiada propriedades de um objeto para outros, como: propriedades de texto,

preenchimento, caneta de contorno e cor de contorno.

Pode-se copiar propriedades arrastando um objeto para o outro usando o botdo direito

Nno mouse.

2.14.13. Executar etapa e repetir

Usado para criar cépias de um objeto em uma posicado especificada. Pode ser usado pelo

atalho Crtl + Shift + D.

2.14.14. Selecionar tudo

E possivel selecionar todas as partes especificas de um trabalho no seu projeto. Por

exemplo: Objetos, Textos, Linhas-guia e nds.
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2.14.15. Localizar e substituir

Pode-se usar os Assistentes de localizacao e substituicdo para localizar e editar objetos

em um desenho grande.

Usando os critérios de pesquisa especificados, o Assistente de localizacdo fornece
orientagdes passo a passo quando vocé precisa localizar e selecionar objetos em um desenho.
Os critérios de pesquisa podem incluir o tipo de objeto e suas propriedades relacionadas, as
propriedades de preenchimentos e contornos, efeitos vetoriais aplicados a objetos ou o0 nome
de um objeto ou estilo. Por exemplo, é possivel pesquisar e selecionar todos os retangulos com
cantos arredondados e sem preenchimento ou todo o texto em um caminho. Pode-se também
pesquisar objetos que contém as mesmas propriedades de um objeto selecionado. Outra
possibilidade é alterar os critérios de pesquisa durante a prépria pesquisa. Ou entdo, salvar os

critérios de pesquisa para usa-los futuramente.

O Assistente de substituicdo o orientara durante o processo de localizacdo de objetos
que contém as propriedades que vocé especificou, substituindo-as por outras. Por exemplo, é
possivel substituir todos os preenchimentos de objetos de uma determinada cor por outra.
Também é possivel substituir modelos e paletas de cores, propriedades de contorno e atributos

de texto, como a fonte ou tamanho da fonte.

2.15. Exibir

2.15.1. Aramado simples

Exibe um contorno do desenho, ocultando preenchimentos, extrusdes, contornos,

sombreamentos e formas intermedidrias na mistura; além de exibir os bitmaps em modo

monocromatico. Esse modo permite visualizar rapidamente os elementos bdsicos do desenho.
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2.15.2. Aramado

Exibe um desenho no modo aramado simples, além de formas intermedidrias na

mistura.

2.15.3.Rascunho

Exibe os preenchimentos e bitmaps usando uma resolucdao baixa. Esse modo elimina

alguns detalhes para permitir a concentra¢do no equilibrio de cores do desenho.

2.15.4. Normal

Exibe um desenho sem preenchimentos PostScript ou bitmaps de alta resolucdo. Esse

modo atualiza e abre um pouco mais rapido do que o modo Aperfeicoado.

2.15.5. Aperfeicoado

Exibe um desenho com preenchimentos PostScript, bitmaps de alta resolucdo e graficos

vetoriais com suavizacdo do serrilhado.

2.15.6. Pixels

Exibe uma versao baseada em pixels do desenho que permite ampliar uma area de um
objeto e, em seguida, posicionar e dimensionar o objeto com mais precisdo. Essa exibicao
também permite ver a aparéncia que o desenho tera quando for exportado em um formato de

arquivo de bitmap.

2.15.7.Simular impressdes sobrepostas

Simula a cor das areas em que objetos sobrepostos foram definidos para impressao

sobreposta e exibe preenchimentos PostScript, bitmaps de alta resolugao e graficos vetoriais

com suavizacdo de serrilhado.
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Modo de exibicdo Aramado simples (esquerda), modo de exibicdo Aperfeicoado (centro)
e modo de exibi¢do Simular impressoes sobrepostas (direita). Os preenchimentos da
forma de losango cinza e da sombra da xicara sao definidos para impressao sobreposta.

2.15.8. Converter efeitos complexos em bitmaps

Converte a exibicdo de efeitos complexos, como transparéncias, angulos, e remove
sombras na exibicdo Melhorada. Isso é util para visualizar como os efeitos complexos serdo
impressos. Para garantir a impressdao bem sucedida de efeitos completos, a maioria das

impressoras exige que efeitos complexos sejam convertidos em bitmaps.

2.15.9.Cores de prova
Para ativar e desativar provas digitais. Quando se ativa as provas digitais, as cores na

janela do documento, nas paletas de cores e na janela de visualiza¢do de caixas de didlogo ficam

diferentes.

2.15.10. Visualizacao de tela cheia

Visualiza o projeto no tamanho total do monitor. Pode ser usado pelo atalho F9.

2.15.11. Visualizar somente selecionados

Visualiza somente as partes que forem selecionadas no projeto.

Se o modo “Visualizar somente selecionados” estiver ativado e nenhum objeto estiver

selecionado, Visualizacdo de tela cheia exibird uma tela em branco.
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2.15.12. Exibicdo do classificador de paginas
Se um documento contiver varias paginas, é possivel visualizar todas elas na exibicdo do
classificador de paginas. Também é possivel exibir paginas consecutivas a esquerda e a direita

na tela ao mesmo tempo (paginas lado a lado) e criar objetos que ocupam duas paginas.

2.15.13. Gerenciador de exibicdo

Usado para alternar para uma exibicdo salva. Pode ser usada pelo atalho Ctrl + F2.

2.15.14. Pagina
Apresenta trés op¢Ges de exibicdo na pagina do projeto: Borda da pdgina, Exibir

esvaziar, Area imprimivel.

2.15.15. Grades
Apresenta trés opcdes de exibicdo de grades: Grade do documento, Grade de pixels e
Grid de linha base. Uma grade defini o nimero de fileiras e colunas. A grade é um conjunto

agrupado de retangulos, que pode ser separado.

2.15.16. Réguas

As réguas da janela de desenho ajudam a desenhar, dimensionar e alinhar objetos de
forma precisa. E possivel ocultar as réguas ou mové-las para outra posicdo na janela de desenho.
Vocé também pode personalizar as configuragdes das réguas conforme suas necessidades. Por
exemplo, é possivel definir a origem da régua, escolher uma unidade de medida e especificar

guantas marcas ou graduag¢des devem aparecer em cada marca de unidade inteira.

Por padrdo, o CorelDRAW aplica as unidades utilizadas para as réguas as distancias

duplicadas e de deslocamento. Vocé pode alterar o padrao e especificar unidades diferentes

para essas e outras configuragdes.
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2.15.17. Diretrizes (linhas-guia)

Ativa ou desativa as linhas guia.

2.15.18. Linhas-guia de alinhamento

Vocé pode alinhar objetos interativamente na pagina de desenho usando linhas-guia de
alinhamento. As linhas-guia de alinhamento sdo linhas-guia temporarias que aparecem quando
vocé cria, redimensiona ou move objetos em relacdo a outros objetos proximos. Enquanto guias
dindmicas oferecem medidas precisas para a criagdo de ilustracdes técnicas, as linhas-guia de
alinhamento sdo uteis no layout da pdgina para alinhar textos ou elementos graficos

rapidamente e com precisao.

As linhas-guia de alinhamento ajudam vocé a alinhar o de um objeto com o centro de
outro objeto (centro a centro) ou a borda de um objeto com a borda de outro objeto (borda a
borda). Além disso, vocé pode alinhar a borda de um objeto com o centro de outro objeto (borda

a centro).

Pode ser usada pelo atalho Alt + Shift + A.

As finhas-guia de alinhamento aparecem quando um objeto é movido.

2.15.19. Guias dindmicas

E possivel exibir linhas-guia dindmicas para ajudé-lo a mover, alinhar e desenhar com

precisdo objetos em relagdo a outros objetos. As linhas-guia dindmicas sdo linhas-guia
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tempordrias que vocé pode puxar dos seguintes pontos de alinhamento em objetos: centro, né,

guadrante e linha de base do texto.

A medida que arrasta um objeto por uma linha-guia dindmica, vocé pode ver a distancia
entre o objeto e o ponto de alinhamento usado para criar a guia dindmica, o que ajuda a
posiciona-lo com precisdo. Vocé pode usar as linhas-guia dindmicas para colocar objetos em
relacdo a outros, enquanto os desenha. Igualmente, é possivel exibir linhas-guia dindamicas de

intersecdo e depois colocar o objeto no ponto de intersegao.

Pode ser usada pelo atalho Alt + Shift + D.

O

Uma linha-guia dindmica foi puxada de um no no objeto 3 esquerda. A dica de tela a0 lado do no exibe o angulo
da linha-guia dindmica (0°) e a distdncia entre o nd e o ponteiro (1,5 poll. O objeto 4 direita for arrastado ao
longo da linha-guia dindmica e posicionado precisamente a 1,5 polegada do nd usado para gerar a guia dindmica.

2.15.20. Alinhar a

Apresenta 6 tipos de alinhamentos:

e Pixels: Ativar alinhamentos de objetos com a grade de pixels.

e Grade de documento (Ctrl+Y): Ativar alinhamentos de objetos com a grade de
documento.

e Grade de linha base: Ativar alinhamentos de objetos com a grade de linha de base.

e Diretrizes (linhas-guia): Ativar objetos para alinhamento pelas linhas-guia.

e Objetos (Alt+Z): Ativar alinhamento para todos os objetos.

e Piagina: Ativar o alinhamento de objetos com elementos de pagina (bordas, pontos

centrais de borda e centro da pagina).
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2.16. Layout

2.16.1. Inserir pagina

Adiciona mais paginas ao projeto.

2.16.2. Duplicar pagina

Duplica a pagina do projeto.

2.16.3.Renomear pagina

Pode dar novo nome a pagina.

2.16.4. Excluir pagina

Exclui pagina selecionada do projeto.

2.16.5.1r para pagina

Usada para alternar entre as paginas do projeto.

2.16.6.Inserir nUmero de pagina

Adiciona numero a(s) pagina(s) do projeto pelas seguintes opgdes:

e Em camada ativa
e Em todas as paginas
e Em todas as pdaginas impares

e Em todas as pdginas pares

2.16.7.ConfiguragGes de numero de pagina...

Permite configurar os detalhes da numeragao, por exemplo, com qual nimero ira

iniciar, em qual pagina e o estilo.
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2.16.8. Alternar orientacdo da pagina

Altera a pdgina para posicao de paisagem ou retrato.

2.16.9. Configurar pagina

Ha opg¢des mais detalhadas para configurar a pagina selecionada, como por exemplo,

tamanho da folha, resolugdo, etc.

2.16.10. Fundo da pagina

Permite configurar o fundo da pagina, como por exemplo, a cor ou importar uma

imagem.

2.16.11. Layout da pagina
As opcoes escolhidas durante a especificacdo do layout da pagina podem ser utilizadas
como padrdo para todos os novos desenhos criados. Também é possivel ajustar as configuragoes

de orientacdo e tamanho de pagina de forma que correspondam as configuracées de papel

padrdo para impressao.
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2.17. Objeto

2.17.1. Inserir cédigo de barras

Usado para inserir um cddigo de barras ao projeto.

2.17.2.Inserir novo objeto

Usado para inserir um objeto vinculado ao desenho ativo de outro aplicativo.

2.17.3.Vinculos

O processo de colocar um objeto criado em um aplicativo dentro de um documento
criado em outro aplicativo. Um objeto vinculado permanece ligado ao seu arquivo de origem.

Se quiser alterar um objeto vinculado a um arquivo, vocé tera de modificar o arquivo de origem.

2.17.4.Simbolo

Simbolos sdo objetos definidos uma vez e que podem ser referenciados varias vezes em
um desenho. Vocé pode ter varias instancias de um simbolo em um desenho com pouco impacto
no tamanho do arquivo. Os simbolos tornam mais rdpido e mais facil editar um desenho, pois

alteragOes feitas em um simbolo sdo automaticamente herdadas por todas as instancias.

Os simbolos sdo criados a partir de objetos. Ao converter um objeto em um simbolo, o
novo simbolo é adicionado na janela de encaixe do Gerenciador de simbolos (Ctrl + F3) e o objeto
selecionado se torna uma instancia. Vocé pode também criar um simbolo a partir de varios

objetos. A maioria dos objetos no CorelIDRAW pode ser convertida em simbolos.

Apds criar o simbolo, acessando este menu, podera fazer todas as alteragdes que

desejar.

2.17.5. PowerClip

O CorelDRAW permite colocar objetos vetoriais e bitmaps, como fotos, dentro de outros

objetos ou molduras. Uma moldura pode ser qualquer objeto, por exemplo, texto artistico ou
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um retangulo. Quando o objeto for maior que a moldura, este, denominado conteudo, é cortado

para se ajustar a forma da moldura. Isto cria um objeto PowerClip.

A
#\
No objeto PowerClip, o texto artistico é a moldura e o bitmap é o
contetdo. O bitmap é modelado como as letras do texto artistico.

2.17.6.Transformacdes

Usado para mexer nos objetos pelos seguintes sub-menus:

Posicdo (Alt+F7)

e Girar (Alt+F8)

e Escala e espelho (Alt+F9)
e Tamanho (Alt+F10)

e Inclinar

e Limpar transformagdes
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2.17.7. Alinhar e distribuir

O CorelDRAW permite alinhar e distribuir objetos com precisdo em um desenho. Vocé
pode alinhar objetos entre si e com partes da pagina de desenho, como o centro, as bordas e a

grade. O alinhamento de objetos a outros objetos pode ser feito pelos centros ou pelas bordas.

Vocé pode alinhar varios objetos horizontal ou verticalmente ao centro da pagina de
desenho. Também é possivel organizar um ou varios objetos ao longo da borda da pagina e pelo
ponto mais préximo em uma grade. Vocé pode também alinhar objetos com ponto de referéncia

ao especificar as coordenadas x e y exatas.

e
[

Objetos dispersos (esquerda) sdo alinhados verticalmente e distribuidos de maneira uniforme (direita).

Opgodes de alinhamento:

e Alinhar a esquerda (L)

e Alinhar a direita (R)

e Alinhar pelo topo (T)

e Alinhar pela base (B)

e Alinhar centros na horizontal (E)
e Alinhar centros na vertical (C)

e Centralizar pela pagina (P)

e Centralizar horizontalmente pela pagina

e Centralizar verticalmente pela pagina
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e Alinhar e distribuir (Ctrl+Shift+A)

2.17.8.0rdenar

E possivel alterar a ordem de empilhamento de objetos em qualquer camada ou em
uma pagina, enviando-os para frente ou para tras de outros objetos. Também é possivel
posicionar objetos precisamente na ordem de empilhamento, além de inverter a ordem de

empilhamento de varios objetos.

Os quatro objetos (esquerda) sdo ordenados do topo até a base para criar a imagem final (direita).

Opgdes para ordenar:

e Para frente da pégina (Ctrl + Home) - move o objeto selecionado para frente de todos
os outros objetos da pagina.

e Paratras da pagina (Ctrl + End) - move o objeto selecionado para tras de todos os outros
objetos da pagina.

e Para frente da camada (Shift + PgUp) - move o objeto selecionado para frente de todos
os outros objetos da camada ativa.

e Paratras da camada (Shift + PgDown) - move o objeto selecionado para tras de todos os
outros objetos da camada ativa.

e Avangar um (Ctrl + PgUp) - move o objeto selecionado uma posicdo para frente. Se o

objeto selecionado estiver a frente de todos os outros objetos da camada ativa, sera

movido para a camada acima.
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e Recuar um (Ctrl + PgDown) - move o objeto selecionado uma posicdo para tras. Se o
objeto selecionado estiver atrds de todos os outros objetos da camada selecionada, serd
movido para a camada abaixo.

e Na frente de - move o objeto selecionado para frente do objeto em que vocé clica na
janela de desenho.

e Atrds - move o objeto selecionado para tras do objeto em que vocé clica na janela de
desenho.

e Ordem inversa - Para inverter a ordem de vdrios objetos.

2.17.9.Combinar

A combinacdo de dois ou mais objetos cria um Unico objeto com atributos de
preenchimento e contorno em comum. E possivel combinar retangulos, elipses, poligonos,
estrelas, espirais, graficos ou texto de forma que eles sejam convertidos em um Unico objeto
de curva. Caso seja necessario modificar os atributos de um objeto que foi combinado a partir
de objetos separados, vocé pode separar o objeto combinado. Extraia um subcaminho de um

objeto combinado para criar dois objetos distintos. Atalho para usar a agdo Ctrl + L.

Os dois objetos (esquerda) sdo combinados para criar um dnico objeto (direita). O objeto
novo tem as propriedades de preenchimento e contorno do Ultimo objeto selecionado.
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2.17.10. Separar

Separa os objetos combinados. Atalho para usar a acado Ctrl + K.

2.17.11. Grupo

Dividido em trés sub-menus:

Agrupar: Quando vocé agrupa dois ou mais objetos, eles sdo tratados como uma
unidade, mas conservam seus atributos individuais. O agrupamento permite
aplicar a mesma formatagdo, propriedades e outras alteragdes a todos os
objetos dentro do grupo ao mesmo tempo. Além disso, o agrupamento ajuda a
impedir a ocorréncia de mudancas acidentais na posicdo de um objeto em
relacdo a outros objetos. Também é possivel criar grupos aninhados agrupando
grupos existentes. Atalho para a agdo (Ctrl + G).

Desagrupar: separa um grupo em objetos individuais ou um grupo aninhado em
varios grupos. Atalho para a acdo (Ctrl + U).

Desagrupar tudo: separa um ou mais grupos em objetos individuais, inclusive

objetos em grupos aninhados.

2.17.12. Ocultar

CorelDRAW permite ocultar objetos e grupos de objetos, ajudando vocé a editar objetos

em projetos complexos e a experimentar seus designs com mais facilidade.

Dividido em trés sub-menus:

Ocultar objeto

Mostrar Objeto

Mostrar todos objetos
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E possivel ocultar e mostrar objetos.

2.17.13. Bloquear

Bloquear um objeto impede que vocé mova, dimensione, transforme, preencha ou
altere-o de alguma outra maneira. E possivel bloquear um Unico objeto, varios ou objetos
agrupados. Para alterar um objeto bloqueado, primeiro é necessario desbloqued-lo. Também é

possivel desbloquear um objeto de cada vez ou todos os objetos bloqueados ao mesmo tempo.
Dividido em trés sub-menus:

e Bloquear objeto
e Desbloquear objeto

e Desbloquear todos os objetos

2.17.14. Formato

Opcgodes de formato:

e Soldar: Vocé pode criar formas irregulares soldando e fazendo a interse¢do de objetos.

E possivel soldar ou fazer a intersecdo de praticamente qualquer objeto, inclusive

clones, objetos em diferentes camadas e objetos simples com linhas de interse¢do. No
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entanto, ndo se pode soldar ou fazer a intersecdo de texto de pardagrafo, linhas de
dimensao ou objetos principais de clones.

Vocé pode soldar objetos para criar um objeto com um Unico contorno. O novo objeto
usa o perimetro do objeto soldado como seu contorno e adota as propriedades de
preenchimento e de contorno do objeto de destino. Todas as linhas de intersecao
desaparecem.

E possivel soldar objetos independentemente de eles estarem ou n3o sobrepostos. Se
vocé soldar objetos que nao se sobrepdem, eles formardao um grupo de soldagem que
atuara como um unico objeto. Nos dois casos, o objeto soldado absorve os atributos de
preenchimento e de contorno do objeto alvo.

Vocé pode soldar objetos Unicos com linhas de interse¢do, de forma que o objeto seja

quebrado em varios subcaminhos, mas sua aparéncia permaneg¢a a mesma.

Soldar as folhas 8 maca cria um Unico contorno de objeto.

Aparar: A aparagem cria objetos com formas irregulares removendo areas do objeto
que se sobrepdem. E possivel aparar praticamente qualquer objeto, inclusive clones,
objetos em diferentes camadas e objetos simples com linhas de interse¢do. No entanto,

vocé ndo pode aparar texto de paragrafo, linhas de dimensao ou objetos principais de

clones.
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O CorelDRAW permite aparar objetos de diversas maneiras. Vocé pode usar um objeto
de frente como objeto de origem para aparar um objeto atras dele ou usar o objeto de
fundo para aparar um objeto de frente. Também é possivel remover areas ocultas de
objetos sobrepostos, de forma que somente as areas visiveis permanecam no desenho.
Remover as areas ocultas pode reduzir o tamanho do arquivo ao converter graficos

vetoriais em bitmaps.

A aparagem pode ser usada para reduzir o nimero de objetos em um filme. Em vez de adicionar olhos e
pontos no besouro, dreas (mostradas & esquerda em cinza) s3o aparadas para revelar o fundo preto (direita).

Interse¢do: A interse¢do cria um objeto a partir da drea na qual dois ou mais objetos se
sobrepdem. A forma desse novo objeto pode ser simples ou complexa, dependendo das
formas nas quais se faz a intersec¢do. Os atributos de preenchimento e contorno do novo
objeto dependerdo do objeto definido como objeto alvo.

Simplificar: Usado para aparar dreas sobrepostas entre objetos.

Frente menos verso: remove o objeto de tras do objeto da frente.

Verso menos frente: remove o objeto da frente do objeto de trés.

Limite: E possivel criar automaticamente um caminho em torno dos objetos
selecionados em uma camada para criar um limite. Esse limite pode ser usado para
diferentes fins, como produzir linhas de contorno ou linhas de recorte. O limite é criado

por um caminho fechado que segue a forma dos objetos selecionados. As propriedades

padrdo de preenchimento e contorno aplicam-se ao objeto criado pelo limite.
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£ possivel criar um limite em torno dos objetos selecionados (esquerda). O limite é criado como um novo objeto
(meio) que pode ser usado como uma linha de recorte ou de contorno para o logotipo finalizado (direita).

e Formas: abre um menu com os formatos listados acima.
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2.17.15. Converter em curvas

Um objeto de curva possui nés e algas de controle que podem ser usados para alterar a
forma do objeto. Um objeto de curva pode ser de qualquer forma, inclusive uma linha reta ou
curva. Os nés de um objeto sdao os pequenos quadrados exibidos ao longo do contorno do
objeto. A linha entre dois nés é denominada segmento. Os segmentos podem ser curvos ou
retos. Cada né tem uma al¢a de controle para cada segmento de curva a ele conectado. As algas

de controle ajudam a ajustar a curva de um segmento.

Atalho para a agdo Ctrl + Q.

Algas de controle

Segmento

Os componentes de uma curva: algas de controle, segmentos e nos
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2.17.16. Converter contorno em objeto

O contorno se torna um objeto fechado e ndo preenchido, independente do
preenchimento do objeto original. Se desejar aplicar um preenchimento ao novo objeto, o

preenchimento é aplicado a 4rea que foi o contorno do objeto original.

Atalho para a agdo Ctrl + Shift + Q.

Uma estrefa com um contomo aplicado (esquerda); o contorno foi convertido em um objeto independente
do preenchimento original {centro); um preenchimento gradiente foi aplicado ac novo ohjeto fechado.

2.17.17. Unir curvas

Vocé pode criar um objeto fechado rapidamente a partir de segmentos de linha

selecionando as linhas desejadas para conexdo e a forma da linha de conexao.

E possivel conectar linhas usando os nés mais préximos entre elas. A linha de conexdo
pode ser reta ou curva. Vocé também pode conectar linhas utilizando os nés inicial e final. O n6

final da primeira linha selecionada conecta-se diretamente ao nd inicial da linha selecionada

mais proxima. As linhas conectadas adotam as propriedades da primeira linha selecionada.
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Q,
O fechamento de vdrios segmentos de linha pode ser o ponto de partida para desenhos mais complexos.

2.17.18. Impressao sobreposta do preenchimento

Para imprimir objetos selecionados sobrepostos do preenchimento.

2.17.19. Impressdo sobreposta do contorno

Para imprimir objetos selecionados sobrepostos do contorno.

2.17.20. Sobrepor impressao de bitmap

Para imprimir objetos selecionados sobrepostos de bitmap.

2.17.21. Dicas de objeto

A sugestdo de objeto permite que vocé aprimore a renderizacdo de objetos ajustando a
exibicdo de um objeto para que ele fique alinhado pela grade de pixels. Por exemplo, se estiver
criando um botdo para a web, vocé pode ativar a sugestdo de objeto para garantir que o objeto

apareca claro e nitido ao exporta-lo como um bitmap.

A exibigdo Pixel de um quadrado (esquerda) com largura de uma linha de 1 pixel que foi criada sem
sugestdo de objeto. Uma copia do quadrado (direita) exibida com a sugestao de objeto aplicada.
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2.17.22. Propriedades do objeto

A janela de encaixe Propriedades do objeto apresenta opc¢les de formatacgdo e
propriedades dependentes do objeto, permitindo modificar as configura¢des do objeto a partir
de um local. Por exemplo, se vocé criar um retangulo, a janela de encaixe Propriedades do objeto
apresentara automaticamente as op¢bes de formatacdo de contorno, preenchimento e canto,
bem como as propriedades do retangulo. Se vocé criar uma moldura de texto, a janela de
encaixe exibira instantaneamente as op¢Oes de caractere, paragrafo e moldura, bem como as

propriedades da moldura do texto.

E possivel procurar rapidamente pelas propriedades que deseja modificar usando os
controles no topo da janela de encaixe Propriedades do objeto. Além disso, dois modos de
visualizacdo estdo disponiveis: Rolar e Tab. O modo Rolar exibe todas as propriedades do objeto
relevantes, permitindo rolar pelas op¢Ges que deseja. O modelo Tab exibe apenas um grupo de
propriedades do objeto por vez, ocultando as outras opgdes. Por exemplo, é possivel visualizar
apenas opg¢des de preenchimento e, em seguida, clicar no botdao Contorno para visualizar apenas

as opgdes de contorno.

Atalho para ativar a agdo Alt + Enter.
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2.17.23. Gerenciador de objetos
Permite gerenciar todas as acGes feitas no seu projeto, além de adicionar camadas,

alterar propriedades de camadas, e etc.
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2.18. Efeitos

2.18.1. Ajustar

e Intensificacdo de contraste: Permite ajustar o tom, a cor e o contraste de um bitmap e,
ao mesmo tempo, preservar detalhes de sombreamento e destaque. Um histograma
interativo permite deslocar ou compactar para limites imprimiveis os valores de brilho.
O histograma também pode ser ajustado por valores de amostragem do bitmap.

e Equalizagdo local: Permite melhorar o contraste préximo as bordas para revelar
detalhes em regiGes claras e escuras. Vocé pode definir a altura e a largura em torno da
regido para acentuar o contraste.

e Equilibrar amostra/destino: Permite ajustar os valores das cores em um bitmap com

cores de amostra tiradas da imagem. Vocé pode escolher cores de amostra das faixas
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escura, de tons médios e clara de uma imagem e aplicar cores alvo a cada uma das cores
de amostra.

Curva de tom: Permite executar corre¢Ges de cores com precisdo, controlando valores
individuais de pixels. Alterando valores de brilho do pixel, é possivel fazer alteracées em
sombras, tons médios e destaques.

Brilho/contraste/intensidade: Permite ajustar o brilho de todas as cores e a diferenca
entre areas claras e escuras. Pode ser usado pelo atalho Ctrl + B.

Equilibrar cores: Permite adicionar ciano ou vermelho, magenta ou verde e amarelo ou
azul aos tons selecionados de um bitmap. Pode ser usado pelo atalho Ctrl + Shift + B.
Gama: Permite acentuar detalhes em areas de baixo contraste, sem afetar as sombras
e os destaques.

Matriz/saturacdo/iluminacdo: Permite ajustar os canais de cor de um bitmap e alterar a
posicdo das cores no espectro. Esse efeito permite alterar as cores e sua riqueza, assim
como a porcentagem de branco em uma imagem. Pode ser usado pelo atalho Ctrl + Shift
+ U.

Cor seletiva: Permite alterar a cor, alterando a porcentagem de cores compostas do
espectro CMYK, com base nos espectros das cores vermelha, amarela, verde, ciano, azul
e magenta de um bitmap. Por exemplo, a diminui¢ao da porcentagem de magenta no
espectro de vermelhos resulta em uma mudancga de cor em dire¢ao ao amarelo.
Substituir cores: Permite substituir uma cor do bitmap por outra. Uma mascara de cor
é criada para definir a cor a ser substituida. Dependendo da gama definida, vocé
substitui uma cor ou desloca um bitmap inteiro de uma gama de cores para outra. Além
disso, é possivel definir o matiz, a saturagdo e a iluminag¢do para a nova cor.

Dessaturar: Permite reduzir a saturagao de cada cor de um bitmap a zero, remover o

componente de matiz e converter cada cor em seu equivalente em tons de cinza. Isso
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cria um efeito de foto em preto e branco com tons de cinza, sem mudar o modelo de
cor.

e Misturador de canais: Permite misturar os canais de cor para equilibrar as cores de um
bitmap. Por exemplo, quando um bitmap tem muito vermelho, é possivel ajustar o canal

vermelho de um bitmap RGB para melhorar a qualidade da imagem.

2.18.2. Transformar

Vocé pode transformar a cor e o tom de uma imagem para produzir um efeito especial.
Por exemplo, vocé pode criar uma imagem que parece um negativo de uma fotografia ou nivelar
a aparéncia de uma imagem. Para transformar a cor e o tom das imagens, é possivel usar os

seguintes efeitos:

e Desentrelacar: permite remover linhas das imagens digitalizadas ou entrelagadas.

e Inverter: permite inverter as cores de uma imagem. A inversdao de uma imagem cria a
aparéncia de um negativo fotografico.

e Posterizar: permite reduzir o nimero de valores tonais de uma imagem. A posterizacdo

remove as gradagdes e cria dreas maiores de uma sé cor.

2.18.3.Correcdo

e Poeira e riscos: E possivel melhorar rapidamente a aparéncia de um bitmap removendo
marcas de poeira e riscos. O filtro de poeira e riscos funciona eliminando o contraste
entre os pixels que excedem o limiar de contraste definido. Vocé pode definir um raio
para determinar quantos pixels serdo afetados pelas alteragdes. As configuragdes
escolhidas dependem do tamanho da mancha e da 4rea que a contorna. Por exemplo,
para remover um risco branco com 1 ou 2 pixels de largura em um fundo escuro, vocé

pode definir um raio de 2 ou 3 pixels e um limiar de contraste maior do que se o mesmo

risco estivesse em um fundo claro.
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Raio: define a faixa de pixels utilizada para produzir o efeito. Para reter um detalhe da

imagem, escolha a definicdo mais baixa possivel.

Limiar: define a quantidade de reducdo de ruido. Para reter um detalhe da imagem,

escolha a definicdo mais alta possivel.

2.18.4. Midia artistica

Abre a janela de encaixe da ferramenta Midia artistica:
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2.18.5. Mistura
Abre a janela de encaixe da ferramenta Mistura:
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2.18.6.Contorno
Abre a janela de encaixe da ferramenta contorno:
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Pode ser ativada pelo atalho Ctrl + F9.
2.18.7.Envelope
Abre a janela de encaixe da ferramenta Envelope:
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2.18.8. Extrusao
Abre a janela de encaixe da ferramenta Extrusao:
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2.18.9.Chanfradura
Abre janela de encaixe da chanfradura que faz parte da ferramenta Extrusao:
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2.18.10. Lentes

As lentes mudam a aparéncia da area do objeto que esta sob elas, ndo as propriedades
e os atributos reais do objeto. Vocé pode aplicar lentes a qualquer objeto vetorial, como um
retangulo, uma elipse, um caminho fechado ou um poligono. Pode alterar também a aparéncia
de texto artistico e de bitmaps. Quando se aplica uma lente sobre um objeto vetorial, a prépria
lente se torna uma imagem vetorial. Da mesma forma, se a lente é colocada sobre um bitmap,
ela também se torna um bitmap. Apds aplicar uma lente, é possivel copia-la e utiliza-la com

outro objeto. Pode ser aberta a janela de encaixe pelo atalho Alt + F3.

Os tipos de lente aplicados ao original (extrema esquerda): (da esquerda
para a direita) Mapa térmico, Aumentar e Mapa de cores personalizadas
2.18.11. Adicionar perspectiva
Vocé pode criar um efeito de perspectiva encolhendo um ou dois lados de um objeto.

Este efeito faz com que o objeto pareca estar se distanciando em uma ou duas dire¢des, criando,

assim, uma perspectiva de um ponto ou uma perspectiva de dois pontos.

E possivel adicionar efeitos de perspectiva a objetos e grupos de objetos. Vocé também
pode adicionar um efeito de perspectiva a grupos vinculados, como contornos, misturas e

extrusOes. Ndo é possivel adicionar efeitos de perspectiva a texto de pardgrafo, bitmaps ou

simbolos.
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2.18.12. Limpar efeito

Utilizado para remover um efeito.

2.18.13. Copiar efeito

Utilizado para copiar um efeito de um objeto, sendo eles: efeito de Perspectiva,

Envelope, Mistura, Extrusao, Contorno, Lente, Sombreamento e Distorg¢do.

2.18.14. Clonar efeito
Utilizado para clonar um efeito de um objeto, sendo eles: efeito de Mistura, Extrusdo,

Contorno e Sombreamento.

2.18.15. Efeito de ativacdo
Efeitos de ativacdo sdo objetos interativos cuja aparéncia muda quando vocé clica neles
ou aponta para eles. Vocé pode criar efeitos de ativagdo utilizando objetos. Para criar um efeito

de ativagdo, vocé adiciona os seguintes estados de efeito de ativagao:

e Normal — o estado padrdao de um botdo quando nenhuma atividade do mouse esta
associada a ele

e Sobre — o estado de um botdo quando o ponteiro passa sobre ele

e Clicado — o estado de um botdo quando o ponteiro for clicado nele
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Vocé pode aplicar diferentes propriedades do objeto a cada um dos estados do efeito

de ativacdo. Também é possivel visualizar os estados do efeito de ativacéo.

\ly

=L

Efeitos de ativagdo mostrando os estados Normal (esquerda), Sobre (centro) e Clicado (direita)

2.19. Bitmaps

2.19.1. Converter em bitmap
Converter um grafico vetorial ou um objeto em bitmap permite aplicar efeitos especiais
ao objeto com o CorelDRAW. O processo de conversdao de um grafico vetorial em um bitmap é

também conhecido como “rasterizagao”.

Quando se converte o grafico vetorial, é possivel selecionar o modo de cor do bitmap.
Um modo de cor determina o nimero e o tipo de cores que compdem o bitmap, de forma que

o tamanho do arquivo também é afetado.

2.19.2. Ajuste automatico
Corrige automaticamente o contraste e a cor de uma imagem detectando as areas mais
claras e mais escuras e ajustando a faixa tonal para cada canal de cor. Em alguns casos, esse

controle pode ser exatamente o que vocé precisa para melhorar uma imagem. Em outros casos,

vocé pode desfazer as alteragdes e continuar com controles mais precisos.
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2.19.3. Lab de ajuste de imagem

O Laboratério de ajuste de imagem permite corrigir, de modo rapido e fécil, a cor e o

tom da maioria das fotos.

2.19.4. Endireitar imagem
A caixa de didlogo “Endireitar” imagem permite corrigir distor¢des de lente e endireitar
imagens de bitmap com rapidez. Esse recurso é Util para endireitar fotos tiradas ou escaneadas

em angulo ou que contém distor¢des de lente.

2.19.5. Editar bitmap
Abre o Corel PHOTO-PAINT, um aplicativo completo de edicdo de imagens. Apds

terminar a edi¢dao do bitmap, vocé podera retomar rapidamente seu trabalho no CoreIDRAW.

2.19.6. Cortar bitmap

Cortar remove areas indesejadas de um bitmap.

2.19.7.Reamostrar

Apds adicionar um bitmap a um desenho, é possivel alterar suas dimensdes e sua

resolucao.

Alterar dimensoes:

E possivel alterar as dimensdes fisicas de bitmaps aumentando ou diminuindo sua altura
e sua largura. Quando se aumenta as dimensdes, o aplicativo insere novos pixels entre os
existentes e suas cores sdo baseadas nas cores dos pixels adjacentes. Se as dimensdes de
bitmaps forem aumentadas significativamente, eles podem parecer esticados e com excesso de

pixels.

Alterar resolugdo de bitmaps




CorelDRAW

Graphics Suite X8

E possivel alterar a resolucdo de um bitmap para aumentar ou diminuir o tamanho do
arquivo. A resolucdo é medida pelo nimero de pontos por polegada (dpi) na impressdo do
bitmap. A resolucdo escolhida depende da forma de saida do bitmap. Normalmente, bitmaps
criados so para exibigdo em monitores de computador tém 96 ou 72 dpi e bitmaps criados para
web tém 72 dpi. Em geral, bitmaps criados para impressdao em impressoras de mesa tém 150

dpi, enquanto bitmaps impressos profissionalmente tém 300 dpi ou mais.

2.19.8. Modo

As cores das imagens com as quais se trabalha no CorelDRAW se baseiam em modos de
cor. Os modos de cor definem as caracteristicas das cores das imagens e sdo descritos por seus
componentes de cor. O modo de cor CMYK é composto por valores de ciano, magenta, amarelo

e preto; o modo de cor RGB é composto de valores de vermelho, verde e azul.

O CorelDRAW oferece suporte aos seguintes modos de cor:

Preto e branco (1 bit)

Tom duplo (8 bits)

Tons de cinza (8 bits)

Cores da paleta (8 bits)

Cor RGB (24 bits)

Cor Lab (24 bits)

Cor CMYK (32 bits)
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2.19.9. Inflar bitmap
Utilizado para inflar um bitmap. Nas areas Largura e Altura, siga um dos procedimentos

abaixo:

e Nas caixas “Inflar para”, digite o numero de pixels que deve compor as dimensdes do
bitmap inflado.

e Nas caixas “Inflar de”, digite as porcentagens para inflar o bitmap original.

Para inflar automaticamente o bitmap de forma que ele cubra inteiramente a imagem,

clique em Inflar bitmap automaticamente.

2.19.10. Mdscara de cor do bitmap

Utilizado para ocultar ou exibir uma cor em um bitmap.

2.19.11. Quebrar vinculo

Quebra o vinculo com uma imagem vinculada externamente.

2.19.12. Atualizar a partir do vinculo

Altera a imagem vinculada.

2.19.13. Rastreio rapido

Rastreie um bitmap em uma etapa utilizando o comando Rastreio rdpido. Como
alternativa, escolha um método de rastreio adequado e um estilo predefinido e, entao, use os
controles do PowerTRACE® para visualizar e ajustar os resultados rastreados. O CorelDRAW

oferece dois métodos para rastreio de bitmaps: Rastreio por linha central e Rastreio por

contorno.
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2.19.14. Rastreio da linha central

O método de Rastreio por linha central usa curvas abertas e fechadas ndo preenchidas
(pinceladas) e é adequado para o rastreio de assinaturas, desenhos de linha, mapas e ilustracdes

técnicas. Esse método também é conhecido como "rastreio por pincelada".
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O método Rastreio por linha central foi usado para converter o bitmap original (superior) em um gréfico vetonal (inferior).

2.19.15. Rastreio do contorno

O método de Rastreio por contorno usa objetos de curva sem contornos e é adequado

para o rastreio de imagens de clipart, logotipos e fotos. O método Rastreio do contorno também

€ conhecido como "preenchimento" ou "rastreio de contorno".

2.19.16. Efeitos 3D

Permite criar a ilusdo de profundidade. Os efeitos incluem Relevo, Enrolamento de

pagina e Perspectiva.

2.19.17. Pinceladas artisticas

Permite aplicar técnicas de pintura a mao. Os efeitos incluem Crayon, Impressionista,

Pastéis, Aquarela e Caneta e tinta.
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2.19.18. Desfocar

Permite desfocar uma imagem para simular movimento, pontilhado ou alteracGes
graduais. Os efeitos incluem Desfocagem Gaussiana, Desfocagem em Movimento, Desfocagem

Inteligente e Zoom.

2.19.19. Cémera

Permite simular efeitos produzidos por varias lentes de camera. Os efeitos incluem
Colorir, Filtro de Foto, Tonificagdo Sépia e Maquina do Tempo, que permite voltar sua imagem

através da histdria para recriar alguns estilos fotograficos populares do passado.

2.19.20. Transformacdo de cor

Permite criar ilusdes fotograficas com redugdo e substitui¢des de cor. Os efeitos incluem

Meio-Tom, Psicodélico e Solar.

2.19.21. Contorno

Permite destacar e acentuar as bordas de uma imagem. Os efeitos incluem Detectar

borda e Rastrear contorno.

2.19.22. Criativo

Permite aplicar diversas texturas e formas a uma imagem. Os efeitos incluem Malha,

Bloco de Vidro, Cristalizar, Vértice Vitral.

2.19.23. Personalizar
Permite aplicar uma ampla variedade de efeitos a sua imagem. Por exemplo, vocé pode
transformar sua imagem em uma pintura de midia artistica aplicando pinceladas (efeito

Quimica) ou adicionando textura e padroes a uma imagem (efeito Sombreador de

mapeamento).
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2.19.24. Distorcer

Permite distorcer superficies da imagem. Os efeitos incluem Ondulagdo, Blocos, Espiral

e Ladrilho.

2.19.25. Ruido

Permite modificar a granulosidade de uma imagem. Os efeitos incluem Adicionar ruido,

Remover moiré e Remover ruido.

2.19.26. Agucar

Permite adicionar um efeito de agucamento para focar e intensificar bordas. Os efeitos

incluem Desfocagem com ajuste, Passa-alta e Desfocar mascara.

2.19.27. Textura

Permite adicionar textura a uma imagem simulando uma variedade de superficies, como

paralelepipedo, pele de elefante, plastico e escultura em relevo.

2.19.28. Plug-ins

Permite usar um filtro de terceiros para aplicar efeitos a bitmaps no CorelDRAW. Um

plug-in instalado aparece na parte inferior do menu Bitmaps.

2.20. Texto

2.20.1. Propriedades do texto

Abre a janela de encaixe de Propriedades do texto, onde pode fazer varias alteragGes

nos textos, como por exemplo, alterar a fonte, a espessura da linha, tamanho da letra, e etc.
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Pode ser aberto pelo atalho Ctrl + T:
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2.20.2.Guias

Abre uma janela de configuragGes de guia, onde pode altera-las como preferir.

2.20.3.Colunas

Vocé pode distribuir o texto em colunas. As colunas sdo Uteis para fazer o design de
projetos com muito texto, tais como boletins informativos, revistas e jornais. Vocé pode criar
colunas de larguras iguais ou variaveis entre colunas/fileiras. Vocé também pode aplicar fluxos
de texto da direita para a esquerda as colunas para texto bidirecional (bidi), como ardbico e

hebreu (observe que esta opgdo esta disponivel somente para certos idiomas).

2.20.4.Marcadores
Vocé pode usar listas com marcadores para formatar informacées. Vocé pode circundar
o texto em torno dos marcadores ou deslocar um marcador do texto para criar um recuo

deslocado. O CorelDRAW permite personalizar os marcadores clicando em seu tamanho,

posicdo e distancia do texto.
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Lorem ipsum dolor = Lorem ipsum dolor

Aenean ftristique massa = Aenean tristique

Proin tincidunt lacinia massa

purus « Proin tincidunt lacinia
purus

Trés pardgrafos (esquerda) foram convertidos em uma lista com marcadores (direita)

2.20.5. Capitulacao

A aplicacdo de capitulaces, também conhecidas como maiusculas iniciais, a paragrafos
amplia a letra inicial e a encaixa no corpo do texto. Vocé pode personalizar uma capitulacdo
alterando suas configuragGes. Por exemplo, é possivel alterar a distancia entre a capitulagdoeo
corpo do texto ou especificar o nimero de linhas do texto que devem aparecer ao lado da

capitulacdo. A capitulacdo pode ser removida a qualquer momento sem excluir a letra.

2.20.6. Font Playground

O Font Playground permite visualizar o mesmo texto de amostra em diferentes fontes e
tamanhos para ajuda-lo a escolher as fontes para seu projeto. Vocé pode visualizar amostras de
texto predefinidas ou digitar ou colar texto. Além disso, é possivel visualizar amostras como
linhas Unicas de texto ou texto de varias linhas e visualizar uma amostra de texto como linhas
Unicas de texto em tamanhos de fonte crescentes. Quando uma amostra de texto usa uma fonte

OpenType, vocé pode visualizar os recursos do OpenType disponiveis e aplica-los a amostra de

texto.
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2.20.7. Editar texto

Abre a janelo do editor de texto:
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Pode ser aberto pelo atalho Ctrl + Shift + T.

2.20.8. Inserir caractere

Abre a janela de encaixe “Inserir caractere”.

Ao usar a janela de encaixe “Inserir caractere”, é possivel localizar e inserir caracteres
especiais, simbolos, glifos (variagcdes de caracteres ou combinacgdes de caracteres) de fontes

OpenType.
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Pode ser aberto pelo atalho Ctrl + F11

2.20.9. Inserir Codigo de Formatacao
Usado para inserir cddigos de formatacao, tais como: Espaco duplo, Espacgo simples,
Espaco duplo %, Espaco ndo separavel, Tab, Quebra de coluna/moldura, Travessdo, Traco,

Hifen ndo separavel, Hifen opcional e Hifens opcionais personalizados.

2.20.10. Converter

Esta opgdo é utilizada para converter um texto artistico em texto de paragrafo e vice-

versa. Pode ser ativado pelo atalho Ctrl + F8.

2.20.11. Mostrar caracteres ndo imprimiveis

E possivel exibir caracteres ndo imprimiveis, como espacos, tabulacdes e codigos de
formatacdo. Por exemplo, ao exibir caracteres ndo imprimiveis, um espaco aparece como um
pequeno ponto preto, um espaco ndo separavel aparece como um circulo e um espaco duplo
aparece como uma linha. Quando ativados, os caracteres ndao imprimiveis sao exibidos apenas

guando se adiciona ou se edita texto. Pode ser ativado pelo atalho Ctrl + Shift + C.

2.20.12. Moldura do texto de paragrafo

Exibe e oculta molduras de texto, e ainda tem op¢des de edi¢Bes, como: Ajustar texto

a moldura, Inserir marcador de texto, Criar moldura de texto vazia, Vincular e desvincular.

2.20.13. Ajustar Texto ao Caminho
Vocé pode adicionar texto artistico ao longo do caminho de um objeto aberto (uma
linha, por exemplo), ou de um objeto fechado (um quadrado, por exemplo). Também é possivel

ajustar texto existente a um caminho. O texto de paragrafo em uma moldura de texto pode ser

ajustado apenas a caminhos abertos.
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ApOs ajustar o texto a um caminho, é possivel ajustar a posi¢cdo do texto em relacdo ao
caminho. Por exemplo, vocé pode espelhar o texto de forma horizontal, vertical ou ambas.
Usando o espacamento das graduacodes, vocé pode especificar uma distancia exata entre o texto

e o caminho.

O CorelDRAW trata o texto ajustado a um caminho como um Unico objeto, mas vocé
pode separar o texto do objeto caso ndo deseje que ele faga mais parte do caminho. Quando se
separa texto de um caminho curvo ou fechado, ele mantém a forma do objeto ao qual estava
ajustado. Vocé também pode modificar as propriedades do texto e do caminho de maneira

independente. O texto é revertido para a sua aparéncia original quando endireitado.

Lorem Ipsum Lorem Ipsum /—\_/
/NS AN A

%"%

Texto e curva como objetos separados (esquerda superior), escolher um caminho com o ponteiro
Ajustar texto ao caminho (superior central); afinhar o texto ao gjusta-lo ao caminho (direita
superior); texto ajustado ao caminho (esquerda inferior); retorno interativo sobre a distincia de
deslocamento (inferior centrall; e texto e cuna esticados horfzontalmente em 200% (direita inferor)

2.20.14. Endireitar texto

Utilizado para endireitar um caractere deslocado ou girado.

2.20.15. Alinhar texto a linha de base

Vocé pode alinhar o texto em uma moldura ou em molduras diferentes usando a grade

de linha de base. Isso é util, por exemplo, quando vocé deseja alinhar duas ou mais molduras de

texto que contenham fontes, tamanho de fontes e espagcamentos diferentes.
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As colunas de texto com fontes e tamanhos de fonte diferentes (a
esquerda) séo alinhadas usando uma grade da linha de base (a direita).

Pode ser usado pelo atalho Alt + F12.

2.20.16. Alinha a Linha de BaseGrid

Alinha o texto a Linha de BaseGrid que pode ser ativada no menu exibir > grades.

2.20.17. Usar hifenizagdo

A hifeniza¢do pode ser utilizada para separar uma palavra se a palavra inteira ndo
couber no fim de uma linha. Vocé pode hifenizar automaticamente usando uma defini¢do de
hifeniza¢do predefinida em conjunto com suas préprias configuragdes de hifenizagdo. Ou
definir o nUmero minimo de caracteres antes e depois de um hifen. Também é possivel

especificar o nimero de caracteres na “zona de ativagdo”, que é a area no fim de uma linha

em que a hifenizacdo pode ocorrer.
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2.20.18. Configuracdes de hifenizacao

Abre a seguinte janela onde é possivel configurar para usar a hifenizacdo automaticamente:

Pifncaghe x
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2.20.19. Ferramentas de edicdo de texto

As ferramentas de edi¢do de texto permitem corrigir erros ortograficos e gramaticais de

forma automatica e refinar o estilo da redacao.

2.20.20. Mudar minusculas/mailsculas

Vocé controla se palavras, frases ou paragrafos de um texto selecionado ficam em
maiusculas ou minusculas. Por exemplo, vocé pode optar por aplicar a primeira letra de cada
palavra no texto em maiuscula. Essa é uma técnica de formatacgdo Util para titulos, como de
livros ou de capitulos. Ao clicar nesta opc¢do abrird a seguinte janela onde é possivel configurar

da melhor maneira os caracteres maiusculos e minusculos:

[ x

© P s e B o e e
e e
RO AL
Pomans ona dn St Fyms o M
R L

- o Hon

A janela pode ser aberta pelo atalho Shift + F3.

2.20.21. Tornar o texto compativel com a Web

Quando se converte texto de pardgrafo em texto compativel com a web, é possivel

editar o texto do documento publicado em um editor de HTML. Se estiver exportando texto em
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HTML, vocé pode alterar as caracteristicas de fonte do texto, incluindo o tipo, o tamanho e o

estilo da fonte.

2.20.22. Codificar

No CorelDRAW, todo o texto que for adicionado a um documento é codificado usando
o conjunto de caracteres Unicode. Quando vocé abre ou importa um desenho que contém texto,
o CorelDRAW converte para Unicode o sistema de codificacdo que foi usado no arquivo. Por
exemplo, se vocé importar um documento antigo que inclui texto ANSI de 8 bits que usa uma
pagina de cédigo especifica (por exemplo, 949 ANSI/OEM — Coreano), o CoreIDRAW converte a
pagina de cédigo 949 para Unicode. Se uma pagina de cddigo nao for especificada ao abrir um
documento, o CorelDRAW usa uma pagina de cédigo padrdo para converter o texto. Portanto,
isso pode fazer com que alguns textos sejam exibidos incorretamente no CorelDRAW.
Entretanto, vocé pode exibir o texto corretamente ao seleciona-lo e converté-lo de volta para
Unicode ao usar a pagina de cédigo apropriada. Para exibir o texto corretamente em qualquer

idioma utilize o caminho Texto > Codificar.

2.20.23. WhatTheFont?!

Utilizado para identificar uma fonte desconhecida.

2.20.24. Estatisticas do texto

Vocé pode verificar as estatisticas de texto para contar elementos de texto, incluindo o
numero de linhas, palavras, caracteres e os nomes das fontes e estilos utilizados. Vocé pode
exibir estatisticas para objetos de texto selecionados ou para o desenho inteiro. Se ndo houver

texto selecionado, todos os elementos de texto do desenho, incluindo caracteres de espaco e

tabulagdo, serdo contados.
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2.21. Tabela

2.21.1.Criar nova tabela
Abre uma nova janela para criar uma nova tabela, bem simples, sé precisa digitar os

valores nas caixas Numero de linhas, Numero de colunas, Altura e Largura.

2.21.2.Converter texto em tabela

Criar uma tabela a partir do texto selecionado para melhor organizagao.

2.21.3.Converter tabela em texto
Se ndo desejar mais que o texto da tabela aparega em uma tabela, converta o texto da

tabela em texto de paragrafo.

2.21.4. Inserir
A partir deste menu é possivel inserir na tabela: Fileira acima, Fileira abaixo, Coluna

Esquerda, Coluna direita, Inserir fileiras e Inserir colunas.

2.21.5.Selecionar

A partir deste menu é possivel selecionar: Células, Fileira, Coluna ou a tabela inteira.

2.21.6. Excluir

A partir deste menu é possivel excluir: Fileira, Coluna ou Tabela.

2.21.7. Distribuir

A partir deste menu é possivel distribuir Fileira iguais ou Colunas iguais.

2.21.8.Mesclar células
Vocé pode alterar a configuragdo de uma tabela mesclando células, fileiras e colunas
adjacentes. Ao mesclar células da tabela, a formatagdo da célula superior esquerda é aplicada a

todas as células mescladas. Ou, como alternativa, é possivel separar células que foram

mescladas. Pode ser utilizado pelo atalho Ctrl + M.
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Se as fileiras da tabela tiverem tamanhos diferentes (3 esquerda), distribua-as para que figuem com o mesmo tamanho (& direita).

Fileiras e colunas de tabela com tamanhos diferentes (esquerda) sdo distribuidos de forma uniforme (direita).

2.21.9. Divida em fileiras

Utilizada para dividir a parte selecionada da tabela em fileiras.

2.21.10. Divida em colunas

Utilizada para dividir a parte selecionada da tabela em colunas.

2.21.11. Separar células
Utilizado para separar as células mescladas da tabela.
2.22. Ferramentas

2.22.1.0pcodes

Abre uma nova janela com diversas op¢des para editar suas ferramentas e personalizar

o Corel. Pode ser aberta pelo atalho Ctrl + J.
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2.22.2.Personalizacdo
Abre a mesma janela do menu op¢des, porem diretamente na parte de personalizacao,
gue como nome ja diz, é possivel personalizar o Corel da forma que se encaixar melhor para

voceé trabalhar.

2.22.3.Salvar configuracdes como padrao

Varias configuracdes do aplicativo aplicam-se apenas ao desenho ativo. Entre elas,
opcoes de layout de pagina, configuragdes de grade e régua, configuracbes de linha-guia, opgoes
de estilo, opgdes de salvamento, algumas configuragdes de ferramentas e opgbes de publicagao
na web. Salvar as configuragGes atuais como padrdes permite utilizar as configuragdes do
desenho ativo para todos os novos desenhos criados. Também é possivel optar por salvar apenas

configuracdes especificas como padroes.

2.22.4. Gerenciamento de cores

Gerenciamento de cores é um processo que permite prever e controlar a reprodugao de
cores, independentemente da origem ou do destino do documento. Ele assegura uma
representacdo mais precisa das cores quando um documento é exibido, modificado,

compartilhado, exportado em outro formato ou impresso.

Um sistema de gerenciamento de cores, também conhecido como mecanismo de cores,
usa perfis de cores para converter os valores das cores de uma origem para outra. Por exemplo,
ele converte as cores exibidas no monitor em cores reproduziveis em uma impressora. Os perfis
de cores definem o espac¢o de cores de monitores, scanners, cameras digitais, impressoras e

aplicativos usados para criar ou editar documentos.

2.22.5.Criar

Neste menu é possivel criar ponta de seta que é usado para criar uma predefinicdo de

ponta de seta a partir de um objeto, Criar caractere e Criar preenchimento padrdo.
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2.22.6.Macros

E possivel usar macros para acelerar tarefas repetitivas, combinar vérias acdes ou a¢des

complexas ou tornar uma opg¢do mais facilmente acessivel.

Usar uma macro é semelhante ao uso do recurso de discagem rapida de um telefone.
Varios aparelhos de telefone permitem definir um nimero de telefone discado frequentemente
em um botdo de discagem rapida. Portanto, na préxima vez em que for necessario discar o
numero, é possivel economizar tempo pressionando o respectivo botado de discagem rapida. De
forma analoga, uma macro permite definir as acdes que vocé deseja repetir. Assim, na préxima
vez em que for necessario repetir tais agoes, é possivel economizar tempo executando a macro.

Neste menu é possivel entdo criar e gerenciar seus macros.

2.23. Janela

2.23.1.Nova janela
Utilizado para criar uma nova janela idéntica a pagina do projeto atual.
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Ve i

(32436 132472) b Rebingulo em Comada @< Nenhum & oMoKD 6200 mm

2.23.2. Atualizar janela

Utilizado para atualizar a janela. Pode ser usado pelo atalho Ctrl + W.
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2.23.3.Fechar janela

Utilizado para fechar a janela atual de trabalho. Pode ser usado pelo atalho Ctrl + F4.

2.23.4.Fechar todas

Utilizado para fechar todas as janelas abertas.

2.23.5.Cascata

Utilizado para abrir o projeto atual em uma nova janela no estilo “cascata”, uma
extensdo do HTML que permite a definicdo de estilos, como cor, fonte e tamanho, para partes
de um documento de hipertexto. As informacGes de estilo podem ser compartilhadas por

multiplos arquivos HTML.
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2.23.6. Ladrilhar horizontalmente

Esta opcao coloca todas as janelas lado a lado:
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2.23.7. Ladrilhar verticalmente
Esta opcdo coloca todas as janelas uma em baixo da outra:
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2.23.8.Combinar janelas

Esta opgdo serve caso vocé tenha utilizado um dos modos ladrilhar, fazendo com que o

projeto volte a visualizacdao padrao:
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2.23.9. Diminuir janela

Esta opgdo serve caso vocé tenha utilizado o estilo “cascata”, fazendo com que o projeto

volte a visualizagao padrao.

2.23.10. Area de trabalho

Além do que ja foi citado no item 2, neste menu existem mais quatro opg¢des:

e Novos: para criar uma nova area de trabalho.
e  Excluir: Para deletar uma area de trabalho.
e Importar: para pegar do seu computador uma darea de trabalho ja salva.

e Exportar: para salvar a area de trabalho no seu computador.

2.23.11. Janelas de encaixe

As janelas de encaixe exibem o mesmo tipo de controles exibidos por uma caixa de

didlogo, como botbes de comando, opg¢des e caixas de listagem. Ao contrario da maioria das
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caixas de didlogo, vocé pode manter as janelas de encaixe abertas enquanto trabalha em um
documento para que possa acessar rapidamente os comandos e experimentar diferentes
efeitos. As janelas de encaixe tém recursos semelhantes aos de paletas em outros programas

graficos.

As janelas de encaixe podem ser encaixadas ou flutuantes. A janela de encaixe acoplada
¢é anexada a borda da janela do aplicativo, a uma barra de ferramentas ou a uma paleta. Uma
janela de encaixe flutuante ndo é anexada a um elemento da area de trabalho. Quando varias
janelas de encaixe sdo abertas, elas geralmente aparecem aninhadas, com apenas uma
totalmente exibida. Vocé pode exibir rapidamente uma janela de encaixe oculta clicando na guia

da janela de encaixe.

Vocé pode mover janelas de encaixe, além de recolhé-las para economizar espaco na

tela.

barra de Botio para recolher Botio Fechar (X)
titulo janela de encaixe
Propr*edadesdoobjeto \ -

OB OW @ O

« Contorno

§| m “pories
o I

Y |

A= I Fere

guia da janela de
encaixe ativa

o032(go op sepepalidoly r —

4 guia de uma janela
de encaixe com a

2T "M exibi¢ao oculta

A janela de encaixe Propriedades do objeto é um exemplo. Quando essa janela de encaixe estiver aberta, vocé podera
clicar em um objeto na janela de desejo para acessar varias opgoes para @ modificacao das propriedades os objetos.
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2.23.12. Barras de ferramentas

Este menu permite vocé escolher quais ferramentas vocé quer que aparecam no menu

de ferramentas:
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2.23.13. Paletas de cores

Neste menu vocé tem diversas opgdes para criar, editar, importar paletas do modo que

vocé preferir trabalhar:
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2.23.14. Tela de boas-vindas

Citada no item 1.1.

2.24.  Ajuda

2.24.1. Ajuda de produto

Abre uma janela no seu navegador de internet, para lhe fornecer informa¢Ges mais

detalhadas sobre o produto, caso vocé ainda tenha alguma duvida:
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2.24.2.Tela de boas vindas

Citada no item 1.1.

2.24.3. Tutoriais em video

Caso vocé ainda tenha duvidas, neste menu vocé pode ver tutoriais em video passo-a-

passo.

2.24.4.Dicas

Abre a janela de encaixe das dicas:
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2.24.5.Guia de inicio rapido

No caso de vocé querer mais um material de apoio para comegar a trabalhar com o
Corel, este menu abre uma janela no seu navegador com um resumo sobre o que vocé precisa

saber:

® CorelDRAW-Graphics-Sui X ~ [ X

C A | [ product.corel.com/help/CorelDRAW/540238885/Main/BR/Quick-Start-Guide/Corel DRAW-Graphics-Suite-X8.pdf w| =
3% Apps [P Vetores gratis, fotos = @/ Webmail - Principal ® CorelDRAW-Graphics ({3 [OM] Corel Draw X7_

CorelDRAW-Graphics-Suite-X8.pdf

.. ————— CoreIDRAW’XSQ)
Graphics Suite -

Guia de Inicio Rapido

A CorelDRAW® Graphics Suite X8 oferece aplicativos totalmente integrados e plug-ins complementares que cobrem tudo, desde
ilustrages vetoriais e layout de paginas até edigao de fotos, tragado bitmap a vetor e design de sites

Area de trabalho do CorelDRAW X8

Barra de titulo: Exibe o Réguas: Linhas calibradas com marcadores utiizadas Barra de padréo: Uma barra |
titulo do documento aberto.  para determinar o tamanho e 3 posigo dos objetos 05 atalhos para o menu e outros comandos, como abiir, sahvar e

em um desenho, imprimit.
\ TR e & 0. nx Bamade

Barra de menus: A rea S 0 G D e propriedades: Uma

B8 a X EE Ve 0 B barra de encaixe com
contendo opgses e comandos £ comandod relacionados
suspensos. o

3 ferramenta ou a0

objeto ativo.

Caixa de ferramentas: > = t Janela de encaixe:

Contém ferramentas para ¥, Unma janela que contém

criar e modificar objetos no i comandos e

desenho. +, Lo configuragdes
relevantes a uma

ou tarefa.

circundada por barras de A E\ Paleta de cores: Uma
rolagem e controles do barra de encaixe que
aplicativo. Ela inclui a pagina e p contém amostras de
de desenho ea drea S ¢ e cores

2.24.6. PercepcOes dos especialistas

Aqui vocé e levado para a janela onde é apresentado o trabalho de especialistas, onde

também sdo apresentados tutorias de como criar belas artes:
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A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Tela de boas-vindas. B - B X
Arquivo  Ferramentas  Janela  Ajuda
B ] j100% |~ W L1 =
= 50mm
0,001 mm S0 fm3

& Teladeboas-vindas  Sem titulo-2

Aprendizado

Recursos | Percepgbes e Tutoriais

>
>]

e K0 @ E3 01 K4

Criagdo de quadrinhos com o CorelDRAW Graphics Suite

I8

(258.042:327,043) ¥ B &)X Cor de preenchimento #X cor do contomo

2.24.7.0 que ha de novo?

Aqui vocé é levado para a janela onde mostra o que o Corel trouxe de novo para vocé:

A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Tela de boas-vindas E - B X
Arquivo  Feramentas Janela  Ajuda
(i ] w2 ] 100% - = O B~
5 50 mm
0,001 mm T fu

A Tela de boas-vindas  Sem titulo-2.

A A
P X
O que ha de novo no X8
u Pular para ‘ Peca Personalizar
2
7]
@
£
P
i
Suporte para telas UltraHD 4K Suporte avancado para multiplos monitores v
(3 >

(258,942:327,043)  » B &)X Corde preenchimento 4 X Cor do contormo
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2.24.8. Destacar o que ha de novo

Aqui vocé escolhe se quer que o Corel destaque o que ha de novo e a partir de qual

versdo vocé quer que ele faca isso:

— = X
frquwo  Egter Egbir  Leyowt Objeto Eletos Bitmsps Teo Jobels Femamentss Jenels | Aude |
Ffo-a & O~ L] 3% - W Q5 @ Aude deProduto.

£552100mm -« 25 Tela de Boas-vindas
e v B o) Unidades: milimetros q
Domm (e (U101 (0] bo | ndates milnetros | 18 1o emsiteo.

z A Tele de boss-vindas  Sem titulo-2 Digas ‘%
¢ = B Guis de inicio répido... : '

25 Percepgdes dos especialistas... & R
H & B3 ©quehs denove.
Q | Destacaro queh denovo o] Aparticdaversioxz

Foga um togr » Desde a versio X§
oy B AtushzagBes... Desde a Versio X5
L B Comunidade CorelDRA ®  Sem destaque
(=} @ suporte do Corel
ol @ Detathes do produto.. i
0, @ Ssobre o CorelDRAW...
Ziig
22}
/2,
] 1del & Pagina 1 < >R
R | =

(250942 32708)  » X Nenhum & [l C0MO¥:0K:100 0200 mm

2.24.9.Faca um tour

Citado no item 1.6.

2.24.10. AtualizacOes

Esta opcdo serve para verificar se a atualizacGes disponiveis.

2.24.11. Comunidade CorelDraw

Abre uma nova janela no seu navegador de internet, onde mostra a comunidade do Corel. L&

vocé pode ver a galeria de trabalhos, entrar em féruns para discutir, etc.

[ CorelORAW Communty X =

EG
m %

C i  [) community.coreldraw.com
i1 Apps P Vetores gratis fotos < ¢/ Webmail - Principal @ CorelDRAW-Graphic: () [OM] Corel Draw X7

=
) coreoraw

COW\W\uvxitQ

Welcome to the CorelDRAW Community site

Welcome to th

rom other users, di
tion. Combining for
mmunity

Latest Activity in the Community
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2.24.12. Suporte do Corel

Vocé pode exibir informacGes sobre o computador e também sobre o préprio aplicativo.
Por exemplo, vocé pode exibir detalhes sobre a configuracdo do computador. E possivel exibir
informacdes detalhadas sobre o sistema, propriedades de exibicdo e de impressao, arquivos de
aplicativos e DLL da Corel e arquivos DLL do sistema. Vocé pode usar esse recurso, por exemplo,

para determinar quanto espaco existe na unidade em que se deseja salvar um arquivo.

2.24.13. Detalhes do produto

Utilizado para acessar informagdes de produto detalhadas, também é possivel

autenticar o Corel por este menu.

2.24.14. Sobre o CorelDraw

Neste menu abrird uma janela lhe dando informagdes sobre o Corel, como: Versdo, para

guem a cOpia esta registrada, numero de série, ID de origem, informagdes do sistema, avisos

legais e licenga.
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2.25. Exercicio de conteudo:

Primeiro:

1- Abra o CorelDraw X8

2- Clique em novo documento.

3- Na janela que abrir, dé um ok.

4- Va no menu janela.

5- Crie 2 novas janelas

6- Clique no menu janela e depois clique em ladrilhar verticalmente

7- Agora para voltar ao padrao, novamente clique no menu janela e depois em combinar janelas.

Segundo:

1- Abra o CorelDraw X8

2- Clique em novo documento.

3- Na janela que abrir, dé um ok.

4- V4 no menu tabela.

5- Clique em criar nova tabela.

6- Em numero de fileiras e colunas coloque 7.

7- Dé um duplo clique no primeiro quadrado da tabela, devera aparecer um cursor dentro dele.

8- Agora va ao menu tabela>selecionar e clique em fileira.

9- Novamente va ao menu tabela e clique em mesclar.
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10- Como vocé pode ver ficou um grande espaco no topo da tabela, muito bom para fazer

calendarios, ou para p6r um nome na tabela para se organizar melhor, etc.

11- Selecione a tabela e clique em deletar.

12- Feche o Corel.

2.26. Exercicios de fixacao

1- Para que serve a interface de usuario “Lite”?

2- Para que serve a interface de “Layout de pdagina”?

3- Qual a fungdo dos menus:

a) Arquivo>Importar

b) Editar>Duplicar

c) Exibir>Pixels

d) Layout>Inserir nUmero de pagina

e) Objeto>Alinhar e distribuir

f) Efeitos>Lentes

g) Bitmaps>Desfocar

h) Texto>Colunas

i) Tabela>Mesclar células

j) Ferramentas>Macros

k) Janela>Cascata

I) Ajuda>Guia de inicio rapido
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3. Ferramentas fundamentais

3.1. Ferramenta selecao

A ferramenta Selecdo permite selecionar, dimensionar, inclinar e girar objetos.

3.2.Zoom, enquadramento e rolagem

Vocé pode alterar a exibicdo de um desenho aplicando mais zoom, para olhar mais de perto,
ou aplicando menos zoom, para ver mais do desenho. Experimente diversas op¢des de zoom

para determinar o detalhamento desejado.

E possivel aplicar mais zoom e menos zoom usando atalhos comuns de teclado, compativeis

com navegadores da Web e outros aplicativos.

Enquadrar e rolar sdo duas maneiras adicionais de exibir areas especificas de um desenho.
Quando se trabalha com altos niveis de ampliacdo ou com desenhos grandes, pode ser que ndo

se consiga ver todo o desenho. O enquadramento e a rolagem permitem movimentar a pagina

na janela de desenho para exibir dreas ocultadas anteriormente.




st %

Use a ferramenta Enquadramento para enquadrar em torno de uma imagem grande e exibir areas especificas.

e Ferramenta zoom:

* Aplicar mais zoom (-:I-l * Zoom em todos os objetos
* Aplicar menos zoom Q * Zoom para pagina ﬂ
* Zoom para a selecio * Zoom para largura da pagina "(T):

* Zoom para altura da pagina IQ

e Enquadramento:

Usando o Navegador, vocé pode exibir qualquer parte de um desenho sem aplicar menos zoom.

3.3. Paleta de cores

O CorelDRAW permite escolher e criar cores usando uma ampla variedade de paletas de

cores, misturadores de cores e modelos de cores padrdo do setor. E possivel armazenar as cores
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utilizadas com mais frequéncia para uso futuro usando a Paleta de documentos ou criando e

editando paletas de cores personalizadas.

Para personalizar a exibicdo de uma paleta de cores na tela, altere o tamanho das amostras,

o numero de fileiras e outras propriedades. Também é possivel criar estilos de cores.
Modelo de cores CMYK

O modelo de cores CMYK, usado em impressdo, utiliza os componentes ciano (C), magenta
(M), amarelo (Y) e preto (K) para definir as cores. Os valores desses componentes variam de 0 a
100 e representam percentuais. Em modelos de cores subtrativos, como o CMYK, a cor (ou seja,
a tinta) é adicionada a uma superficie, como um papel branco. Em seguida, a cor “subtrai” o
brilho da superficie. Quando o valor de cada componente da cor (C, M, Y) for 100, a cor
resultante é o preto. Quando o valor de cada componente for 0, nenhuma cor é adicionada a
superficie, que, portanto, é revelada — neste caso, o papel branco. O preto (K) é incluido no
modelo de cores para fins de impressdao porque a tinta preta é mais neutra e escura que a
mistura de quantidades iguais de ciano, magenta e amarelo. A tinta preta produz resultados
mais nitidos, especialmente para texto impresso. Além disso, a tinta preta geralmente é mais

barata que tintas coloridas.

\ /

Preto é o resultado da combinagao das trés cores CMY em sua intensidade maxima.
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Modelo de cores RGB

O modelo de cores RGB usa os componentes vermelho (R), verde (G) e azul (B) para
definir a quantidade de luz vermelha, verde e azul em uma determinada cor. Em uma imagem
de 24 bits, cada componente é expresso como um numero de 0 a 255. Em uma imagem com

uma taxa de bits maior, como uma imagem de 48 bits, o intervalo de valores é maior. A

combinacdo desses componentes define uma cor Unica.

Em modelos de cores aditivos, como o RGB, a cor é produzida a partir da luz transmitida.
O RGB é, portanto, usado em monitores, onde as luzes vermelha, azul e verde sdao misturadas
de varias formas para reproduzir uma ampla variedade de cores. Quando as luzes vermelha, azul
e verde sdo combinadas em suas intensidades maximas, o olho percebe a cor resultante como
branco. Em teoria, as cores ainda sdo vermelho, verde e azul, mas os pixels em um monitor estdo
muito proximos uns dos outros para o olho diferenciar as trés cores. Quando o valor de cada

componente for 0, o que significa que ha auséncia de luz, o olho percebe a cor como preto.

Branco é o resultado da combinacao das trés cores RGB em sua intensidade maxima.

Modelo de cores HSB

O modelo de cores HSB usa matiz (H), saturacgdo (S) e brilho (B) como componentes para
definir as cores. HSB também é conhecido como HSV (com os componentes matiz, saturagdo e

valor). Matiz descreve o pigmento de uma cor e é expresso em graus para representar a
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localizagdo na roda de cores padrdo. Por exemplo, vermelho é 0 grau, amarelo é 60 graus, verde

€ 120 graus, ciano é 180 graus, azul é 240 graus e magenta é 300 graus.

A saturagdo descreve a vivacidade ou o esmaecimento de uma cor. Os valores de
saturacdo variam de 0 a 100 e representam percentuais (Quanto maior o valor, mas vivida a cor).
O brilho descreve a quantidade de branco na cor. Como os valores de saturacao, os valores de
brilho variam de 0 a 100 e representam percentuais (quanto maior o valor, mais brilhante é a

cor).

Modelo de cores HSB

Modelo de cores Tons de cinza

O modelo de cores de tons de cinza define a cor usando apenas um componente, a
iluminagdo, que é expresso em valores que variam de 0 a 255. Cada cor dos tons de cinza tem
valores iguais dos componentes vermelho, verde e azul do modelo de cores RGB. Se vocé alterar

uma foto em cores para tons de cinza, criara uma foto em preto-e-branco.

255

0_

Modelo de cores de tons de cinza
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3.4. Ferramenta texto

A ferramenta Texto permite digitar palavras diretamente na tela como texto artistico ou

de paragrafo.

3.5. Ferramenta mao livre

A ferramenta Mao livre permite desenhar segmentos de linha Unicos e curvas.

3.6. Ferramenta retangulo

A ferramenta Retangulo permite desenhar quadrados e retangulos.

3.7.Ferramenta cortar

A ferramenta “Cortar” permite remover areas indesejadas dos objetos.
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3.8. Ferramenta transparéncia

A ferramenta Transparéncia permite aplicar transparéncias aos objetos.

‘»

A ferramenta Caneta permite desenhar curvas, um segmento por vez.

3.9. Ferramenta caneta

3.10. Ferramenta forma

A ferramenta Forma permite editar a forma dos objetos.
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3.11. Exercicio de conteudo:
1- Abra o CorelDraw X8.

2- Cria um novo documento e de ok.

3- Clique na ferramenta retangulo e crie um no meio da folha. Lembrando que,

selecionando o retangulo e apertando o atalho “P” ele centraliza o objeto na folha.

Y CorelDRAW X (64 Bt - Sem titulo-1 E - B X
Aquivo  Editar  Exbir Layout Objeto Efeitos Bimaps Tedo Tobela Femamentos Jancla  Ajuda
FfE-dd FaGBR 5~ B DM - m RS BE T Anhera > O B~
%[105,0mm wn(139.405mm | 1000 |% : o o [00mm [~ <1 o CF00mm |- - = =
- - . o a2 - - - > =
B g5 om 1003 mm | oo % © %0 A gomm -0 ® Boomm va 7w & 02mm B G
9 A Teladeboas-vindas  Sem titulo-1 b
I - T T T I R T . T T T D T T
tv, ~
a] X
‘L‘r,
Q
+ g
oy
L
O gl .
Q
Q, -
A‘ 2 L] = -
R
~ "
m)
m\
.
v
1del Pagina 1 < > @
y -
(-175131;164.348) »  Retangulo em Camada 1 B & |[comovoko 4 Il O M0 Y:0 K100 0,200 mm

4- Na paleta de cores escolha a cor verde para ser o fundo do retangulo.

B CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquvo  Editer Egbir Loyout Objeto Efeitos Btmaps Tedo Isbele Femementss Jancla  Ajude
FoE-@& f 88 O~ BOD] 0 g [ MRS SR E R« Bl g
%:[105,0 mm wa[139.405mm |[1000 |% 0 p B o o [00mm [~ =8 o 00mm [~ -/ =l =
B v 15 mm 1o mm |00 % ¢ O%0 sE A A [oomm - =0 ™ Bloomm =72 & [02mm =% G
z A Tela de boas-vindas  Sem titulo-1 v
il 5 W w0 7 D = = = = n = wm £ R
t, ~
a X
|7
Q) i
&
e,
L
O
O,
7
Q
-
2,
E v
1de 1 Pgina 1 < > @
O
(574875,135421) b Retingulo em Camada 1 = il comovko O [l M0 V:0K100 0,200 mim

5- Ainda com a ferramenta retangulo desenhe a base de uma casa simples, mas simétrica

dentro no retangulo.
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CorelDRAW X8 (64 Bi) - Sem titulo-1 3 -

N s B X

Arquivo  Editer Loyout Objeto  Efeitos Bitmaps Testo Tobela Femamentas Janela  Ajuda

fFE-d& B D~ B MW e MRS Alinhara ~ | $3 F] ~
X:| 102,373 mm 110067 mm__[[1000 % o 4y [00mm [~ <10 o [F]0,0mm =1 | 5 =

B V133728 mm i eemm 223 % & D00 A O 5omm =0 ™ Gosmm [ = 4 02mm = W G

£ A Tela deboas-vindas  Sem titulo-1

[ & I g K] £ £ & & o z: & 7 g 0 miimevos

LS ~
& X

G

Qg

+

Ty

DV E

Q, &

Q.

A u

/g

DJ‘ =5

B

A
B v
Ja Tdel Pigina | < >a
[

(-5224;130306)  » Reténgulo em Camada 1 B & Nenhum 4 [l coMoY:0K:100 0200 mm

6- A seguir pegue a ferramenta Mao livre para fazer a uma diviséria:

A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 E - B x
Arquive  Editer Exbir Layout Objeto Efeitos Bitmeps Testo JIsbela Femamentos Joncla  Ajuda
FE-d g L ER B O[] @ 7w ~| HW = B 2 Ainhwa~ & Flv
2100 b - s = | B[50 -
A '%z@n,o:: 7 |0/ % lap  Unidedes: milimetros = g 01 mm |2 Q‘viv:: — It
Y M Teladeboas-vindas  Sem titulo-1 >
<% 10 5 L - > i i o G T o £ L ® ? 200 i B B
&, & ~
X
@,
Q,
.
oy o
L
©)
Q. g
A ]
7.7
o 8
& &
2.
] v
Tdel Pagina 1 < > @
b2

(-55,495,152,178) ¥

B DX Nenhum

4/l oMo Y0100 0,200 mm
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7- Faca uma porta com a ferramenta tridngulo no quadrado que formou e uma janela no

retangulo:

A CorelDRAW X (54 Bit) - Sem titulo-1 B oo @ X
Arquivo  Editer Egbir Layout Objeto Efetos Bitmaps Testo Jabels Femamentas Janela Ajuda
me-dd 5 5~ B 0 MF s B R R R o T i

05,0 mm 0.0mm 100.0 o o [00mm - 4B F[00mm -
B e 00mm 1000 | © oo A A O fosmm -0 Gesmm =%

9 A Teladeboas-vindas  Sem titulo-1
k. ® 4 2 S @ G C ) 2 ] 2 2 e 0 ) 30 milimers

t, 3
>a

& 1 de 1 @\ Paginal <
b2

(-5,930;205,713) » B &< Henhum & Il c:o M0 v:0K:100 0,200 mm

f o2mm |+

»

20

150

I

Ko

170

0o

L

SNMBEBLO AN 2> 000 L&

8- Use a ferramenta elipse para fazer a maganeta da porta e a ferramenta mao livre para fazer

uma cruz dentro da janela:

A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Aquive  Editar  Exbir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Testo JTabela Feramentas Janela  Ajuda
Fe-d 4 B 5~ B O % - W [ BR S minhwav 3 v
- 12100mm [~ = - = | & =] H/50mm - -
A D 270mm =~ (| % oo Unidades| milimetros e e R e R s
§ A Telade boas-vindas  Sem titulo-1 b
A 10 0] G HES 20 ] 20 7 % @ 0 20 13 % %0 20 20 20 20 280 ] 20 mimerss
T e oA R ELL R R e
v ~
=] X

150 I

e

70

100

&

ONBO /N> 0000 P&

a 1de 1 A\ Pagina1 ( .
v [T [ []

(-21.629:134893)  » X Neahum 4 Il coMov¥:0K:100 0200 mm
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9- Agora vamos para a parte de cima, usando a ferramenta mao livre criaremos um tridangulo

com a mesma largura do quadrado da porta:

AN CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquive  Editer Exbir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Texto JTabela Femzmentss Janela  Ajuda
feE-d4 B OH-C- B MME - WOED B -7 Aihea v 3 -
L1 O[2100mm [~ - § o | = B[50mm [+
24 0 270mm |- - Ol 3 % o unidades: milimetros Goimm |0 m — 2

3 A Teladeboas-vindas  Sem titulo-1
A o w ® g 2 T o 0 % W 40 0 D B ] D 30 milimeyos
t», 1 ~

a0

SN BLO /SN P OO0 P4
» I
EEEEY W TN RN -}

1 de 1 @ | Pagina1 < > a
b2 [T [ []
(-44,912:156,058)  » X Nenhum & Il c:oM:0v:0K:100 0,200 mm

Lembre-se de fechar os 3 lados do triGngulo, pois se ndo o fizer, ndo serd
possivel colori-lo depois.

10- Ainda com a ferramenta mao livre vamos fechar o resto da parte superior da casa:

A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Editar Exibir Llayout Objeto Efeitos Bitmaps Testo JTabela Femamentas Janela  Ajuda
FrH-@4 PGk 5 DM g (e - W RSB D e & -
%[111,104mm | ws[02804mm | [1000 |% ol = . - i = &
B2\ 160503 mm Plseimm 000 % 0 D00 o 4 02 mm D =T X% |+
§ A Telade boas-vindas  Sem titulo-1 b
Ao & 40 20 y 20 20 & 0 100 120 40 50 20 200 220 220 280 280 300 320 320 milimetros
L O O O O
tv, -

0

SN BU /SN P O0O0OCF O
® W w W . w
R N T N <

@ el &\ Pagina 1 < > @
v [T [ []
(-75340:239138) »  Curvaem Camada 1 B2 &< Nenhum 4l coMov:0K:100 0200 mm

Lembrando que é preciso fechar os 4 lados para poder colorir:
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&Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 oo ®x
Arquive  Editar Egbir Layout Objeto [Efeitos Bitmaps Testo JTabela Feramentas Janela  Ajuda
Ch-dd B oo B % - M G B[ e O B

- 9 2100mm [~ -
10 2970mm [~ =

M Tela deboas-vindas  Sem titulo-1

- _ o @ @ 0 0 @ @ 2w Z0 20 o 20 0 30 M0 3w

m E H[50 mm ~ -] jud

[0 =3 B [ Unidades milimetros  ~ & 0,1mm T [30mm —

70

x0

il

Ko

170

1o

SNMNEBOL SN 200008 P 7
‘ 3

] 1del ] '\ Paginal <

D& [T [ []
(-12,192:181,988)  » QX Nenhum @.comov‘cmm 0,200 mm

11- Agora com a ferramenta elipse faremos uma janela redonda dentro do tridngulo, e dentro

desse circulo faremos uma cruz como fizemos na janela de baixo:

&Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 K - B X
Arquivo  Editar  Exibir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Teto Tabela Ferramentas Janela  Ajuda
FE-da B - By e o S B[] A O E]~
L E200mm |- - = | <] Bs0mm [~

A4 0 97 0mm - - O & B [ Unidades | milimetros @otmm |2 g — |11

» & Teladeboas-vindas  Sem titulo-1 v

I . R N R R . D . O . - 0 a0 0 2w 30 30 30 mikmetos
i, B

SN BO SN > 0008 P4
) i B W w w3 o
ENEED W TEEE N O —_—-<|

] Tde 1 &\ Paginal [ < > @
v HEEE
(-43,854 137,626) b 2 &< Nenhum & Il coM:0¥:0 K100 0200 mm

Caso alguma parte ndo fique reta ou ndo encaixe certinho a linha, basta
vocé selecionar o objeto e usar a ferramenta Forma para concertar:
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&Y CorelDRAW X2 (64 Bit) - Sem titulo-1
Arquive  Editer Exibir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Teto JTabela Femomentes Janele  Ajuda

X8

FfE-dd B 5~ B Do e W OEn B -7 Aihea v 3 -
(2100 T = N = Hs0 v
m - Ezw,o:: 22 0o B o nidades: | milimetros @ 01mm | 2 by 5.0:: — L
3 & Teladeboas-vindas  Sem titulo-1 5
4 o wm ] 20 o G 00 20 @ % W w 2 20 280 o 10 30 380 miimewos

v, ] ~
2 <

i

Q.

o

e

L &

0, &

o)

A, 2

7. g

= u

=

27 I
E v
1& < >a
L

(32611;211,400)  » B &< Henhum & Il c:o M0 v:0K:100 0,200 mm

A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 - B X

Arquive  Editar Egbir Layout Objeto [Efeitos Bitmaps Testo JTabela Feramentas Janela  Ajuda

P h-@d Py O B [ v W RS B[] amea e O F]-

Retangular  ~ < €C D e 2§ 0

9 M Tela deboas-vindas  Sem titulo-1 v

30 o 0 & o % 0 G ) T 20 = £l 20

(159,435, 185.471) %

Curva: 4 nés

2 &< Nenhum

20 e
O
.

E

|

VI
>

& Il coM:0¥:0 K100 0200 mm

SO clicar no ponto que ficou “torto” e arrastar para onde vocé quiser:
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AN CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquive  Editer  Exibir Layout Objeto FEfeitos Bitmaps Teto Tabela Ferramentss Janela  Ajuda

fE-dd F B8R 5~ BOD0 O] e s - W Ao B8R AT Aehea v O F] -

Retangular v = [ €C Dl e als -2 §g ‘% Redurirnés S0 &
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Quando encontrar o ponto certo bastar dar um clique com o botdo
esquerdo do mouse e pronto:
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12- Agora use a paleta de cores para colorir as partes da casa e as janelas como preferir.

Exemplo:

AN CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquive  Editar  Exibir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Texto Jabela Feramentas Janela  Ajuda
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13 - Clique na ferramenta texto, depois na parte superior da casa e escreva a seguinte frase:

“Meu primeiro projeto!”

&Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
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10- Mostre ao instrutor e veja se estd tudo ok.

11- Feche o Corel.
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3.12. Exercicio de fixacao

1- Usando as ferramentas do Corel, monte um cartdo de visita para um saldo de beleza (livre

escolha) e mostre para seu avaliador.

2- Usando as ferramentas do Corel, monte um cartdo de visita para uma pizzaria, seguindo as

seguintes orientacdes e depois mostre para seu avaliador:

a) Fundo laranja.

b) Fonte Times new Roman.

c) Fazer o desenho de uma pizza.

d) Nome, endereco e telefone centralizados na parte inferior do cartao.
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4. Desenho e Forma

O CorelDRAW permite desenhar formas basicas, que vocé modifica com ferramentas de

efeitos especiais e de mudanca de forma.

4.1. Desenhar retangulos e quadrados

O CorelDRAW permite desenhar retangulos e quadrados. Desenhe um retangulo ou
quadrado arrastando em sentido diagonal com a ferramenta Retangulo ou especificando a
largura e a altura com a ferramenta Retangulo com 3 pontos. A ferramenta Retangulo com 3

pontos permite desenhar rapidamente retangulos em angulo.

N O

Para desenhar um retdngulo com 3 pontos, primeiro desenhe a linha
de hase e, em seguida, sua aftura. O retdngulo resuffante é angulado.

Também é possivel desenhar um retangulo ou quadrado com cantos arredondados, com
vieiras ou chanfrados. Vocé pode modificar cada canto individualmente ou aplicar as alteragdes
a todos os cantos. Além disso, é possivel especificar que todos os cantos sejam dimensionados
em relacdo ao objeto. E também especificar o tamanho de canto padrdo para desenhar

retangulos e quadrados.

Arredondar produz um canto curvo, com vieira substitui o canto por uma borda que

possui uma reentrancia curva e o chanfrar substitui o canto por uma borda reta, também

conhecida como uma chanfradura.




st %

Da esquerda para a direita, é possivel ver cantos padrao sem alteragoes,
cantos arredondados, cantos com vieiras e cantos chanfrados.

Também é possivel modificar os cantos de um retangulo ou quadrado selecionado
clicando na ferramenta Forma e, em seguida, arrastando o né de um canto na dire¢do do centro
da forma. Se preferir modificar apenas um canto, mantenha pressionada a tecla Ctrl e, em

seguida, arraste o né de um canto na direcao do centro da forma.

Entado:

e Paradesenhar um retangulo: Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Retangulo.
Arraste na janela de desenho até que o retangulo tenha o tamanho desejado.

e Paradesenhar um quadrado: Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Retangulo.
Mantenha pressionada a tecla Ctrl e arraste na janela de desenho até que o quadrado
tenha o tamanho desejado.

e Para desenhar um retangulo especificando a altura e a largura: Na caixa de
ferramentas, clique na ferramenta Retangulo com 3 pontos, na janela de desenho,
aponte para o local em que deseja iniciar o retangulo, arraste para desenhar a largura e
solte o botdo do mouse. Mova o ponteiro para desenhar a altura e clique. Para ajustar
o tamanho do retangulo, digite valores nas caixas “Tamanho do objeto” na barra de

propriedades

4.2. Desenhar elipses, circulos, arcos e formas de torta

Desenhe uma elipse ou um circulo arrastando no sentido diagonal com a ferramenta Elipse

ou desenhe uma elipse usando a ferramenta Elipse com 3 pontos para especificar a largura e a
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altura. A ferramenta Elipse com 3 pontos permite criar rapidamente uma elipse em angulo,

eliminando a necessidade de gira-la.

Com a ferramenta Elipse, vocé pode desenhar um novo arco ou forma de torta ou pode
desenhar uma elipse ou um circulo e transforma-lo em um arco ou uma forma de torta. Vocé
também pode alterar as propriedades padrdo de novos objetos desenhados com a ferramenta
Elipse. Por exemplo, defina as propriedades padrdo de modo que todas as novas formas

desenhadas sejam arcos ou formas de torta.

N O

Utilizar a ferramenta Elipse com 3 pontos permite desenhar uma elipse comecando pela
linha central e depois passar para a altura. Esse método permite desenhar elipses em dngulo.

Entdo:

e Paradesenhar um elipse: Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Elipse. Arraste
na janela de desenho até que a elipse tenha a forma desejada.

e Para desenhar um circulo: Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Elipse.
Mantenha pressionada a tecla Ctrl e arraste na janela de desenho até que o circulo tenha
o tamanho desejado.

e Para desenhar uma elipse especificando a largura e a altura: Na caixa de ferramentas,
clique na ferramenta Elipse com 3 pontos. Na janela de desenho, arraste para desenhar

a linha central da elipse no angulo desejado. A linha central corta o centro da elipse e

determina a sua largura. Mova o ponteiro para definir a altura da elipse e clique.
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e Paradesenhar um arco: Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Elipse. Clique no
botdo Arco na barra de propriedades. Arraste na janela de desenho até que o arco tenha
a forma desejada.

e Para desenhar uma forma de torta: Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta
Elipse. Clique no botdo Torta na barra de propriedades. Arraste na janela de desenho

até que a torta fique na forma desejada.

4.3. Desenhar poligonos e estrelas

O CorelDRAW permite desenhar poligonos e dois tipos de estrela: perfeita e complexa.
Estrelas perfeitas sdo aquelas com aparéncia tradicional que podem receber preenchimento
total em sua forma. As estrelas complexas possuem lados intersecionais e produzem resultados

originais com a aplicacdo de preenchimento.

Da esquerda para a direita: Poligono, estrela perfeita e estrela complexa, cada uma com um preenchimento gradiente aplicado

Vocé pode alterar poligonos e estrelas. Por exemplo, é possivel alterar o nimero de
lados de um poligono ou o nimero de pontas de uma estrela, que podem também ser agucadas.
Vocé também pode usar a ferramenta Forma para remodelar poligonos e estrelas complexas,

do mesmo modo como em qualquer outro objeto de curva.

Entdo:

e Para desenhar um poligono: Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Poligono e

arraste na janela de desenho até que o poligono esteja no tamanho desejado.
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e Para desenhar uma estrela perfeita: Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta
Estrela e arraste na janela de desenho até que a estrela esteja do tamanho desejado.

e Para desenhar uma estrela complexa: Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta
Estrela complexa e arraste na janela de desenho até que a estrela esteja do tamanho

desejado.

4.4. Desenhar espirais

E possivel desenhar dois tipos de espirais: simétricas e logaritmicas. As espirais simétricas
se expandem uniformemente, portanto, a distancia entre as revolugdes é igual. As espirais
logaritmicas se expandem com distancias cada vez maiores entre as revolugdes. E possivel

definir a taxa a que uma espiral logaritmica se expande para fora.

Uma espiral simétrica (esquerda) e uma espiral logaritmica (direita)

Entao:

e Para desenhar uma espiral: Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Espiral.
Digite um valor na caixa “Revolucées da espiral” na barra de propriedades. Na barra de

propriedades, cligue em um dos seguintes botGes: Espiral assimétrica ou Espiral

logaritmica.
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4.5, Desenhar formas predefinidas

Ao usar a colecdo de Formas perfeitas, vocé pode desenhar formas predefinidas.
Algumas formas especificamente as formas basicas, de seta, de banner e de legenda —
contém algas em forma de diamante chamadas de glifos. Vocé pode arrastar um glifo para

modificar a aparéncia de uma forma.

Glifo x_’

A )

Ao utilizar a ferramenta Forma, vocé pode arrastar um glifo para alterar uma forma.

E possivel adicionar texto a parte interna ou externa da forma. Por exemplo, talvez vocé

queira colocar uma etiqueta dentro do simbolo de um fluxograma ou de uma legenda.

Entdo:

e Para desenhar uma forma predefinida: Na caixa de ferramentas, cliqgue em uma das
seguintes ferramentas: Formas basicas, Formas de seta, Formas de fluxograma, Formas
de banner ou Formas de legenda. Abra o seletor Formas perfeitas, na barra de
propriedades, e clique em uma forma. Arraste na janela de desenho até que a forma

tenha o tamanho desejado.

4.6. Desenhar usando um reconhecimento de forma

Vocé pode usar a ferramenta Desenho inteligente para desenhar pinceladas a mao livre que
podem ser convertidas em formas bdsicas. Retangulos e elipses sdao convertidos em objetos do
CorelDRAW. Trapezoides e paralelogramos sdo convertidos em objetos de formas perfeitas.

Linhas, triangulos, quadrados, losangos, circulos e setas sdo convertidos em objetos de curvas.

Se um objeto ndo é convertido em uma forma, ele pode ser suavizado. Objetos e curvas
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desenhados com reconhecimento de forma sdo editaveis. Vocé pode definir o nivel em que o
CorelDRAW reconhece formas e as converte em objetos. Vocé também pode especificar a

qguantidade de suavizagdo aplicada as curvas.

E possivel definir a quantidade de tempo transcorrida entre se fazer um traco com a caneta
e a implementagdo do reconhecimento de forma. Por exemplo, se o temporizador estiver
definido em um segundo e vocé desenhar um circulo, o reconhecimento de forma tera efeito

um segundo depois de vocé desenhar o circulo.

Voceé pode fazer corre¢des a medida que desenha. E possivel também alterar a espessura e

o estilo de linha de uma forma desenhada com o uso do reconhecimento de forma.

As formas criadlas com a ferramenta Desenho inteligente sdo reconheciclas e suavizadas.

Entao:

e Para desenhar uma forma ou linha usando reconhecimento de forma: Na caixa de
ferramentas, cliqgue na ferramenta Desenho inteligente. Escolha um nivel de
reconhecimento na caixa de listagem Nivel de reconhecimento da forma na barra de
propriedades. Escolher um nivel de suavizacdo da caixa de listagem Nivel de suavizacao

inteligente na barra de propriedades. Desenhe uma forma ou linha na janela de

desenho.
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4.7. Exercicios passo-a-passo:
1- Abra o CorelDraw X8.

2- Cria um novo documento e de ok.

3- Vamos criar um castelo simples, para isso, clique na ferramenta retangulo, e crie um na sua

folha de trabalho:

AN CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
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4-Crie mais 3 retangulos, na vertical desta vez, para serem as torres:

A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 [r
Arquivo  Edtar Egbir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Teto Tsbels Feramentss Janels Ajuda
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Para fazer criar uma torre do mesmo tamanho que a outra, basta vocé criar

um retdéngulo, seleciona-lo e depois ir no menu editar>duplicar.

5- Com a mesma ferramenta ainda, crie um quadradinho e duplique, ou copie e cole, ele mais

trés vezes e coloque eles no mesmo lugar que a imagem a seguir:

A CorelDRAW X2 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
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6- Agora vamos criar as janelas. Faga um pequeno retangulo vertical e depois o duplique mais

trés vezes para usarmos eles como janelas, e os coloque no local conforme a imagem a seguir:
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Y CorelDRAW X (54 Bit) - Sem titulo-1 L - B X
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7- Agora, para criarmos a porta vamos clicar na flechinha que tem no canto inferior direito da

ferramenta poligono, deve abrir o seguinte menu:

Y CorelDRAW X2 (54 Bit} - Sem titulo-1 B - B X
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Clique na ferramenta “Formas basicas”:

A CorelDRAW X2 (4 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
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Na barra de ferramentas clique no seguinte icone “formas perfeitas”:

& CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 E - & X
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10- Cligue na forma selecionada (segunda da esquerda para a direita):

Y CorelDRAW X3 (64 Bit) - Sem titulo-1 B o- @ X
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11- Crie a porta com essa ferramenta, basta clicar e arrastar como se fosse o retangulo, depois

a coloque no local conforme a imagem a seguir:

&Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 E - ® X
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12- Agora, para criar o telhado das torres. Para isso clique na flechinha no canto inferior direito

da ferramenta poligono para abrir novamente o menu de ferramentas adicionais:
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13- Clique na ferramenta “forma de seta”:
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14- Crie uma seta:
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15- Na barra de ferramentas, no icone de angulo de rotacdo, digite 90 e clique no enter do

teclado. A seta deve virar para cima:
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Também é possivel escolher diretamente a seta apontado para cima no
icone de “formas perfeitas” da ferramenta seta.
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16- Agora, clique na bolinha vermelha que tem na seta, também chamada de né:
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17- Segure e arraste para baixo:
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18- Deve formar um triangulo:
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19- Agora duplique ele duas vezes e ajuste em cima de cada torre, como na imagem a seguir:
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20- Proximo passo é criar as bandeirinhas para por na ponta dos tridangulos, clique na ferramenta

“formas de banner”:
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21- Na barra de ferramentas clique em “formas perfeitas”:
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22- Cligue na bandeirinha, terceiro icone da esquerda para a direita:
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23- Crie uma bandeirinha, duplique ela duas vezes e as coloque na ponta das torres:
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24- Va novamente na ferramenta “formas de banner” e depois no menu “formas perfeitas”,

selecione o primeiro icone:
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25- Crie a faixa e a coloque na torre mais alta:
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26- O proximo passo € ir na ferramenta “texto” e dentro desta faixa escreva a frase “ Meu

castelo”:
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27- Para finalizar a montagem, vamos criar uma estrela e por no telhado da torre mais alta, para

isso clique na ferramenta “estrela”:
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28- Faga ela em um tamanho que caiba dentro do telhado:
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29- Muito bem!!! Agora é sé colorir como vocé preferir, se quiser acrescentar mais detalhes ao

desenho fique a vontade, e depois mostre para o seu avaliador. Deve ficar mais ou menos assim:
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Lembrando que quando for praticar em casa ou em outro lugar, vocé pode
ir desenhando e colorindo, nGo tem problema nenhum se optar por uma
ordem diferente. Bons estudos.
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4.8. Exercicios de fixacao:
1- Usando as ferramentas de desenho de forma, crie um cartdo simples para um hotel 5 estrelas

(livre escolha) e mostre para o seu avaliador.

2- Usando as ferramentas de desenha de forma, crie:

a) um retangulo e um quadrado

b) dois circulos e um arco

¢) um poligono e duas estrelas

d) um espiral

e) uma seta apontando para cima

f) pinte todos, um de cada cor

g) como o espiral é sé uma linha curva, use o botdo direito para pintar, que seria para colorir as

bordas dos objetos.

h) mostre para o seu avaliador
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5. Criando Logos

O Corel possui 6timas ferramentas para criacdo de logos. Desde efeitos basicos de
formas e linhas, até tracos mais complicados e inser¢do de fotos. Além disso, as formas e tragos
do programa sdo vetorizados, facilitando a alteracdo no tamanho do logo sem perder qualidade.

Existem diversos passos que devemos seguir para a criacdo de um logo. Nao vamos
entrar muito nos detalhes criativos que sdao necessarios para criarmos algo do tipo, porque isso
varia muito de pessoa para pessoa. Mas, entender as ferramentas ja é o suficiente para que
comece a desenvolver logotipos que futuramente podera utilizar.

5.1.Selecdo L

A ferramenta de selecdo é uma ferramenta de grande importancia e seu uso é muito
simples.

Para utiliza-la, basta que clique sobre seu icone no canto esquerdo do menu e clique
sobre o que deseja selecionar. Vocé ainda pode selecionar objetos utilizando o arrastar e
soltar enquanto estiver com esta ferramenta selecionada, ou selecionar objeto por objeto
utilizando a tecla “Shift” para isso.

Vocé sempre precisara estar com um objeto selecionado para altera-lo.

Quando seleciona um objeto, uma caixa delimitadora aparecera em torno do mesmo.
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5.2. Ferramentas de desenho de linhas =~ .

Neste menu, vocé podera acessar as ferramentas para desenho de linhas. Sao elas:

e Ferramenta Mao Livre: permite o desenho livre utilizando o mouse, depois de
terminado o desenho é refinado pelo Corel, tornando suas linhas mais coesas e
retas.

IET+

A e Ferramenta Polilinha: funciona quase como a ferramenta mao livre. Vocé pode
‘ . ~ ’ 7’
desenhar como se estivesse fazendo um esbo¢o a mao, porém, esta ferramenta é

mais facilmente utilizada para desenhar com rapidez linhas complexas.

e Ferramenta Linha de dois pontos: esta ferramenta permite a vocé desenhar linhas
“ simples de um ponto a outro.

s e Ferramenta Bélzier e Caneta: estas ferramentas permitem a vocé desenhar linhas
al . .
posicionando um segmento por vez.

?\m‘ e Ferramenta B-Spline: permite que desenhe curvas utilizando pontos de controle.
Porém, esta ferramenta sempre fard a curva entre dois pontos de controle, ndo
permitindo que vocé altere a direcdo ou intensidade da curva enquanto desenha.

% e Ferramenta Curva de trés pontos: esta ferramenta permite desenhar curvas
simples, diferentemente da B-Spline, com esta ferramenta vocé conseguira
controlar a intensidade e dire¢do da curva apds posicionar o ponto de partida e
chegada da mesma.

) Ferramenta Desenho inteligente: com esta ferramenta vocé podera desenhar
utilizando o reconhecimento de forma do Corel. Ou seja, seu desenho serd

convertido em uma forma bdsica apds terminado.
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5.3.Ferramenta Forma g,

A ferramenta formas permite que vocé edite um objeto de curva ou caractere de texto
utilizando os nés.

Esta ferramenta permitira a vocé que puxe nos e altere bordas para tornar as formas basicas
padrbes em outras formas que vocé precise.

Para isto vocé precisa selecionar um dos nés da forma e altera-lo conforme preferir, como
no exemplo abaixo.
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Aqui vocé ird selecionar a ferramenta de forma, para transformar nosso quadrado.

Apds seleciond-la, note que o quadro de sele¢do serd alterado para mostrar que agora vocé
pode editar os nés da forma basica.
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Veja como fica a forma basica apds arrastar um dos nds para o lado mostrado na imagem

acCima.
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5.4. Preenchimento inteligente 2,

Preenchimento inteligente é a ferramenta que lhe permite preencher com cores suas areas
e contornos. Ao contrario das outras ferramentas de preenchimento que permitem vocé
preencher objetos e letras, a ferramenta preenchimento inteligente detecta as bordas de uma
area e cria um caminho fechado para preenche-la, independente da forma total do objeto.

Com preenchimento inteligente vocé pode preencher areas de loop de imagens desde que

os caminhos de uma ou mais imagens restrinjam completamente a darea.

©® ©

No exemplo acima, o objeto espiral original é duplicado e deslocado, resultando em éreas
fechadas que podem ser preenchidas usando a ferramenta Preenchimento inteligente.

Usar a ferramenta Preenchimento inteligente para preencher dreas fechadas
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5.5. Transparéncia

Vocé pode aplicar transparéncia a objetos ou imagens, tornando os objetos atras dele
parcialmente visiveis. Essa técnica também é bastante utilizada para criacdo de logos.

Quando vocé aplicar transparéncia, também podera aplicar os mesmos tipos de
preenchimento que aplica a objetos: uniforme, gradiente, textura e padrao.

&
.

) ~

-

5O .

e
o

-~

Exemplos de tipos diferentes de transparéncias, incluinde uniforme, gradiente e padréo.
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5.6. Exercicios Conteudo

Vamos desenhar o logo das olimpiadas para treinar as ferramentas basicas e desenhos de logo.

1) Abra o Corel DRAW X8.

2) Cligue em “Novo Documento”.

3) Deixe o Documento com as resolucdes basicas, como na imagem abaixo. Confira se as
resolucdes estdo corretas e entdo clique em “Ok”.
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e
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4) Altera o formato da pagina para “Paisagem”.
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5) Cligue na “Ferramenta Elipse” ou pressione F7 para seleciona-la.
6) Desenhe um circulo — segurando a tecla CTRL — no canto superior esquerdo da folha.
Tente ndo o fazer muito maior ou muito menor do que o da imagem abaixo.
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7) Agora clique na ferramenta de selegdo e selecione o circulo que vocé desenhou.
8) Pressione a tecla “+” utilizando seu teclado numérico para duplicar o circulo.

9) Clique para selecionar o circulo novamente.

10) Segurando a tecla Shift, diminua o circulo para dentro do primeiro circulo.
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11) Agora selecione os dois circulos e pressione CTRL+L para combinar os dois em um
objeto so.
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12) Utilizando a ferramenta de Preenchimento Inteligente pinte o arco entre os dois
circulos da cor azul sendo “R:1, G:92, B:162".
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13) Caso ndo esteja marcado como RGB as cores do preenchimento, altere elas para RGB.
O circulo ficara assim.
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14) Agora selecione o objeto e tire as bordas na ferramenta “Espessura do Contorno” e
selecionando “Nenhum”.

15) Selecione o objeto e clique em “+” no teclado numérico para duplicar.

16) Posicione o segundo objeto a baixo e a direita do nosso primeiro objeto, como
mostrado na imagem.

A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquivo  Editar Egbir Layout Objeto Efeitos Bitmeps Teto ITsbela Femamentas Jancla  Ajuda
FrE-d g4 B 5~ E O[] F 3= ~ ®m [e B8 17 Alnhara v {3 [F] Launch v
Sil297,0 - - . N =] W[50 - -
M ']Dawo,o:: 22 0 O Ol Unidades: milimetros v & 01imm | Z qﬂ:w:: — 0
§ | A Teladeboosvindes _ Semtitulo-1 )
A mo L ow oo g e e om  m we s s dw s e e
| D
Q.
<. |a
ey B
L
o,°
G,
.
e
(o2
2
v

1a Tdel & | Pagina 1 < > @

»
(136813;220,783) » B &< Nehum & [l oMo Y0100 6200 mm

17) Agora vamos pintar nosso segundo aro. Cligue novamente na ferramenta
“Preenchimento Inteligente”.
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18) Pinte o arco de amarelo.
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19) Agora, selecione os dois arcos e utilize a ferramenta “Interse¢do” para separar as
partes em que ambos os circulos se conectam, mas nao tire a sele¢do da intersecdo
que sera criada.

20) Sem soltar a selecdo criada pressione “CTRL+K” para separarmos os dois pontos de
intersecdo que foram criados.

21) Agora, vocé precisa encontrar os pontos da intersec¢do. Selecione ambos arcos e clique
em “Exibir” e selecione “Aramado”.
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22) Agora teremos de fazer o trabalho um pouco mais manual. Aproxime a imagem para
ver melhor e afaste o circulo de baixo do circulo de cima um pouco para o lado, para
gue possa selecionar um dos pontos da intersecao.

LY CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquive  Editar  Exibir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Texto Tabela Ferramentas Janela  Ajuda
FrE-d g By 5~ B O[] P |1 ~ m [ BE Y Ainhers v {3 ] Launch ~
L 5[2970mm [~ - e = & < Bf50mm |4
0 2100mm - - [0 (3 Bn a1 Unidades: milimetros Gloimm (2] S mm — | 1

& Teladeboos-vindas  Sem titulo-1

% 2 0 @ @ ® 3 4 e g o 7 @ w0 M0 10 10 13 W0 1 0 @0 10 180 miimetos

. "

1w

o

1

R

1o

SNBO /N2> 0008 pat ez

v
i[a] 1de 4\, Pagina 1 B .
RN []

(65640, 194104) ¥ & | Ra32 6255 80 (2EEFFOD) & [l oM Y0100 0,200 mm

23) Note que a interse¢do esta marcada no arco de cima. Selecione ela e aperte
“CTRL+Page UP” para envia-la para cima das outras imagens.
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24) Encaixe novamente o arco de baixo no arco de cima. Use as interse¢des como linhas
de guia para deixar ambos na mesma forma que estavam antes.
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25) Pronto. Agora clique novamente em “Exibir” e selecione a opg¢ao “Normal”. Seus aros
devem ter ficado desta forma.
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26) Nao feche este arquivo. Vocé comecara seu exercicio de Fixagdo a partir dele.
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5.7. Exercicios Fixacdo

1) Termine o simbolo das olimpiadas. Ele devera ficar como na imagem abaixo:

D05

2) Faca o logo da Mitsubishi como na imagem abaixo.
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6. Preenchimento e texto

6.1. Preencher objetos

Vocé pode adicionar preenchimentos coloridos, com padrao, texturizados e outros a parte
interna dos objetos ou a outras dreas fechadas. E possivel personalizar um preenchimento e

defini-lo como padrdo, para que cada objeto desenhado tenha o mesmo preenchimento.

6.1.1. Aplicar preenchimentos uniformes

E possivel aplicar um preenchimento uniforme a objetos. Os preenchimentos uniformes sdo

cores sélidas que podem ser escolhidas ou criadas usando modelos e paletas de cores.

6.1.2. Aplicar preenchimentos gradientes
O preenchimento gradiente é uma progressao suave de duas ou mais cores que adiciona
profundidade a um objeto. Os preenchimentos gradientes também sdo conhecidos como

preenchimentos degrades.

Ha quatro tipos de preenchimentos de fonte: linear, eliptico, cOnico e retangular. Um
preenchimento de fonte linear flui em linha reta ao longo do objeto, um preenchimento de fonte
cOnico cria a ilusdo de luz atingindo um cone, um preenchimento de fonte eliptico se irradia a
partir do centro do objeto e um preenchimento de fonte retangular é dispersado em retangulos

concéntricos a partir do centro do objeto.

Ha quatro tipos de preenchimentos de fonte (da esquerda para a direita): linear, eliptico, conico e retangular.
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6.1.3. Aplicar preenchimentos de padrao

Vocé pode preencher objetos com preenchimentos de padrdo de vetores ou bitmap, assim

como preenchimentos de duas cores.

Exemplos de preenchimentos de padrao de bitmap

e e e e il e e il e e i e e e i o

Exemplos de preenchimentos de padrdo de duas cores
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Um preenchimento de padrdo de duas cores é formado apenas pelas duas cores
escolhidas. Um preenchimento de padrdo de vetores é um grafico vetorial mais complexo que
composto de linhas e preenchimentos. Um preenchimento de padrdo de vetores pode ter cor
ou fundo transparente. Um preenchimento de padrdo de bitmap é uma imagem bitmap cuja

complexidade é determinada pelo seu tamanho, resolugdo e profundidade de bits.

O CorelDRAW fornece uma colecdo de padrdes de vetores bitmap que vocé pode
acessar. E possivel procurar os padrdes disponiveis ou pesquisar por palavra-chave, marcar
padrées como favoritos, votar nos que vocé gostar ou copid-los do Content Exchange para sua

pasta pessoal.

6.1.4. Aplicar preenchimentos de textura
Um preenchimento de textura é um preenchimento gerado aleatoriamente que pode ser
utilizado para conferir aos objetos uma aparéncia natural. Vocé pode utilizar preenchimentos
de textura existentes, como agua, minerais e nuvens, ou editar uma textura para criar seu
proprio preenchimento de textura. Vocé usa cores de qualquer modelo de cor ou paleta. Os
preenchimentos de textura sé podem conter cores RGB, entretanto, outros modelos e paletas

de cores podem ser usados como referéncia para sele¢do de cores.

E possivel alterar o tamanho do ladrilho de preenchimentos de textura. Aumentar a
resolucdo de um ladrilho de textura aumenta a precisdo do preenchimento. Vocé também pode
especificar exatamente onde esses preenchimentos come¢cam definindo a origem do ladrilho. O
CorelDRAW também permite deslocar ladrilhos em um preenchimento. Quando vocé ajusta a
posicdo horizontal ou vertical do primeiro ladrilho em relagdo ao topo do objeto, seus ajustes

afetam o restante do preenchimento.

E possivel girar ou inclinar o preenchimento, ajustar o tamanho dos ladrilhos e alterar o

centro da textura.
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Se desejar que um preenchimento de textura mude de acordo com as a¢des executadas no
objeto com preenchimento, vocé pode configurar o preenchimento para que se transforme com
o objeto. Por exemplo, se ampliar o objeto preenchido, a textura fica ampliada enquanto o

numero de ladrilhos permanec¢a o mesmo.

Preenchimentos de textura podem melhorar um desenho. No entanto, eles aumentam o

tamanho do arquivo e o tempo necessario para imprimi-lo, portanto use-os com moderacao.

Exemplos de preenchimentos de textura

6.1.5. Aplicar preenchimentos de PostScript
Vocé pode aplicar preenchimentos de textura PostScript a objetos. Um preenchimento de
textura PostScript é criado com a linguagem PostScript. Algumas texturas sdo bastante
complexas e imprimir objetos grandes que contenham preenchimentos de textura PostScript ou
para atualiza-los na tela pode levar algum tempo. Dependendo do modo de exibicdo em uso, as

letras "PS" podem aparecer em vez do preenchimento.

Ao aplicar um preenchimento de textura PostScript, vocé pode alterar diversas

propriedades, como tamanho, largura da linha e quantidade de cinza que aparece no primeiro

plano e no fundo da textura.
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Exemnplos de preenchimentos de PostScript

6.1.6. Aplicar preenchimentos de malha
Quando se preenche um objeto com um preenchimento de malha, é possivel criar efeitos
exclusivos. Por exemplo, criam-se transicdes de cor suaves em qualquer dire¢do sem precisar
criar misturas ou contornos. Quando vocé aplica um preenchimento de malha, pode especificar
o numero de colunas e linhas da grade e também os pontos de interse¢do contidos na grade.
Apds criar um objeto de malha, vocé pode editar a grade de preenchimento da malha

adicionando e removendo nés ou interse¢des. E possivel também pode remover a malha.

Preenchimentos de malha foram aplicados ao desenho original (esquerda) para dar uma aparéncia realista (direita).

Um preenchimento de malha pode ser aplicado somente a objetos fechados ou a um Unico

caminho.
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Esquerda: adicdo de uma cor a um preenchimento de malha. Direita: Mover um n6
de interse¢do em um preenchimento de malha permite ajustar a progressao de cores.

Além disso, vocé pode suavizar a cor em um preenchimento de malha para reduzir a
aparéncia de bordas inesperadas. Também é possivel revelar objetos sob uma area selecionada

aplicando transparéncia ao preenchimento de malha.

6.1.7. Aplicar preenchimentos a areas
Vocé pode aplicar preenchimentos a qualquer darea fechada usando a ferramenta
Preenchimento inteligente. Ao contrdrio das outras ferramentas de preenchimento, que
preenchem apenas objetos, a ferramenta Preenchimento inteligente detecta as bordas de uma
area e cria um caminho fechado para que a drea seja preenchida. Por exemplo, se vocé desenhar
uma linha a m3o livre que passe sobre si prépria para criar loops, a ferramenta Preenchimento
inteligente podera detectar as bordas dos loops e preenché-los. Desde que os caminhos de um

ou mais objetos restrinjam completamente uma area, ela podera ser preenchida.

No exemplo acima, o objeto espiral original é duplicado e deslocado, resultando em areas
fechadas que podem ser preenchidas usando a ferramenta Preenchimento inteligente.




st %

Usar a ferramenta Preenchimento inteligente para preencher dreas fechadas

Como a ferramenta Preenchimento inteligente cria um caminho em torno da area, ela
essencialmente cria um novo objeto que pode ser preenchido, movido, copiado ou editado. Isso
significa que a ferramenta pode ser usada de uma de duas maneiras: para preencher uma darea

ou para criar um novo objeto a partir de uma area.

Embora sua principal utilizagao seja o preenchimento de dreas, a ferramenta Preenchimento inteligente também
pode ser utilizada para criar novos objetos. No exemplo acima, os objetos originais, as duas espirais (esquerda),
sdo excluidos (direita), mas o preenchimento é mantido pois cada drea preenchida é, na verdade, um objeto.

6.2. Formatar texto

O CorelDRAW oferece varias ferramentas e controles para a formatagdo de caracteres

individuais, paragrafos inteiros e textos em molduras.

6.2.1. Escolher tipos e fontes

O texto é um elemento importante no design e layout dos documentos. No CorelDRAW,

vocé pode escolher o tipo ideal para o seu projeto. Vocé pode especificar o tamanho e o estilo

da fonte.
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Fontes X Tipos

“Fonte” e “Tipo” sdo dois termos geralmente usados intercambiavelmente, mas eles ndo
tém o mesmo significado. Uma fonte é um conjunto de caracteres que inclui letras, nimero e
simbolos de uma variacdo de tipo, como negrito ou italico. Um tipo, também conhecido como
familia da fonte, é constituido de varias fontes que compartilham as mesmas caracteristicas de
design. Em outras palavras, uma fonte é o mecanismo que permite que vocé renderize os
caracteres na tela ou impressos; enquanto o tipo, que inclui a distingdo de estilo e visual dos

caracteres, refere-se ao design e estilo do tipo.
Escolher um tipo

Os tipos vém em formas e tamanhos diferentes e possuem caracteristicas e qualidades
expressivas. A escolha do tipo correto é uma consideragao importante do design, porque pode
definir o tom do projeto. Além disso, pode ajudar ou prejudicar uma comunicagao eficaz. Por
exemplo, se vocé criar um poOster com um tipo dificil de ler ou definir o tom errado, sua

mensagem poderd ndo atingir com eficiéncia o publico desejado.

Mene Mtnu

O tipo aplicado a palavra “Menu" 3 esquerda é mais adequado para o menu de um restaurante fino do que o tipo a direita.

6.2.2. Formatar caracteres

Vocé pode alterar a posi¢do e a aparéncia dos caracteres exibindo-os como subscrito ou

sobrescrito, o que é util em desenhos com notag¢des cientificas.
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sit amet, consechabur adiplscing : -

L] L]
:Lmem ipsum dulgr

n
L . L u
=Lorem ipsum dolor sil arme, consectetur agpiscing ™ ¢— 2
L L u

Texto artistico com sobrescrita (1) e subscrto (2) aplicads

Vocé também pode adicionar sublinhados, linhas riscadas e tachados a caracteres

selecionados.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. €— !

Lorem ipsum dolor-si-amet-eonsectetur adipisemngent €—

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. <€—

Texto artistico com sublinhado (1), riscado (2) e tachado (3) aplicado ao texto usando as linhas de estilo Unico e duplo.

6.2.3. Alterar a cor do texto
Vocé pode alterar rapidamente a cor do preenchimento e do contorno do texto. Vocé pode
alterar o preenchimento, o contorno e a cor de fundo do texto. Vocé pode alterar a cor dos

caracteres individuais, de um bloco de texto ou de todos os caracteres em um objeto.

LBrem Ipsum

Da esquerda para a direita: A cor de fundo é aplicada a um texto artistico, a um paragrafo de texto e a caracteres selecionados
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6.2.4. Kerning de uma faixa de caracteres
E possivel aplicar kerning a pares de caracteres selecionados. Kerning é o reposicionamento
de dois caracteres para equilibrar o espago éptico entre eles. Por exemplo, o kerning é utilizado
com frequéncia para diminuir o espaco em pares de caracteres como AW, WA, VA ou TA. Esses
pares de caracteres sdo conhecidos como “pares de kerning”. O kerning aumenta a legibilidade

e faz as letras parecerem equilibradas e proporcionais, especialmente em tamanhos de fonte

SOLUTA
SOLUTA

Redugdo de kerning entre dols caraceres

maiores.

6.2.5. Mudar maiusculas/minusculas do texto

O CorelDRAW permite fazer alteracdes de maiusculas/minusculas em textos artisticos ou de
pardgrafo. Por exemplo, vocé pode aplicar versalete em acrénimos para que eles possam se
misturar visualmente ao texto. Se vocé aplicar maiusculas padrdo, o texto ficara muito evidente
e impactara na legibilidade. No exemplo a seguir, o acronimo “A.M.” é mostrado tanto com

maiusculas quanto com versalete aplicados.

Maiusculas padrao Versalete

A aula comega as 9:00 A.M. na sala 132. A aula comega as 9:00 A.M. na sala 132.

Vocé controla se palavras, frases ou paragrafos de um texto selecionado ficam em

maiusculas ou minudsculas. Por exemplo, vocé pode optar por aplicar a primeira letra de cada
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palavra no texto em maiuscula. Essa é uma técnica de formatacdo util para titulos, como de

livros ou de capitulos.

E possivel converter texto automaticamente para mintsculas ou maidsculas sem excluir
nem redigitar letras. Por exemplo, se vocé acidentalmente pressionou a tecla Caps Lock e
adicionou um texto em maiuscula, o texto podera ser convertido para minuscula sem redigita-

lo.

Com texto em maiusculas, é possivel ajustar o espagamento entre caracteres maidsculos

para melhorar a legibilidade desde que a fonte suporte espagamento entre letras maiusculas.

6.2.6. Ajustar o espacamento entre caracteres e palavras
Vocé pode melhorar a legibilidade do texto ajustando o espagamento entre os caracteres e
as palavras. Quando as letras ou palavras estdo muito juntas ou muito separadas, elas podem
ficar dificeis de ler. O CorelIDRAW oferece ferramentas diferentes para o controle do

espagamento de texto.

Espacamento entre caracteres

Vocé pode alterar o espacamento entre os caracteres (também conhecido como
"espagcamento entre letras") em um bloco de texto. Por exemplo, a justificacdo total de um bloco

de texto pode inserir um espac¢o exagerado entre os caracteres, o que cria um desequilibrio

visual. Para melhorar a legibilidade, vocé pode reduzir esse espagamento de caractere.
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Loremipsumdolor
sitamet,
consectetur
adipiscingelit.
Vivamus
scelerisqueenimet
estullamcorpera
fringillalectus
dictum.

Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur
adipiscing elit. Vivamus
scelerisque enim et est
ullamcorper a fringilla
lectus dictum.

O espacamento maior entre caracteres (esquerda) dificulta a leitura do texto.
O espacamento reduzido entre os caracteres (direita) melhora a legibilidade.

Espacamento entre palavras

Vocé também pode ajustar o espacamento entre as palavras

Loremipsumdolorsit
amet,consectetur
adipiscingelit. Vivamus
scelerisqueenimetest
ullamcorperafringilla

Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur
adipiscing elit. Vivamus
scelerisque enim et est
ullamcorper a fringilla

lectusdictum. lectus dictum.

Um espagamento reduzido entre as palavras dificufta o discernimento das palavras individuais em um
paragrafo (esquerda). Um espacamento maior entre as palavras (direita) facilita a leitura do paragrafo.

6.2.7. Ajustar o espacamento entre linhas e paragrafos
Vocé pode ajustar o espagamento de linhas do texto, algo que é também conhecido como

“espacejamento” ou “espaco entre linhas”

| = If_. i i ! it
5 &l .\: i
] / " 1 ’ .I
£ - ."r L LA L LAY
el amel :'é

Um equiltbrio adequado do espacamenta entre as linhas (1) pode melhorar a legibilidade do texto. O espacamento
insuficionte entre as finhas pode reduair a legibilidade fazendo com gue as letras figuem sobropostas (2).
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Vocé pode alterar o espagcamento entre paragrafos, o que é util para um ajuste preciso
do texto. Se um paragrafo for posicionado na parte superior ou inferior de uma moldura, o

espacamento ndo sera aplicado ao espaco entre o texto do paragrafo e a moldura.

*  Lorem ipsum dolor sit amet * Lorem ipsum dolor sit amet
* Quisque quis metus velit, * Quisque quis metus velit,
quis suscipit erat quis suscipit erat

*  |nteger non ipsum euismod

R R * Integer non ipsum euismod
massa viverra sollicitudin

massa viverra sollicitudin

O espacamento entre as linhas da lista com marcadores (esquerda) foi
aumentado através do ajuste do espagamento anterior e posterior (dlireita).

6.2.8. Adicionar marcadores ao texto

Vocé pode usar listas com marcadores para formatar informagdes. Vocé pode circundar o
texto em torno dos marcadores ou deslocar um marcador do texto para criar um recuo
deslocado. O CorelDRAW permite personalizar os marcadores clicando em seu tamanho,
posicdo e distancia do texto. Também é possivel alterar o espagamento entre itens em uma lista

com marcadores.

Lorem ipsum dolor « Lorem ipsum dolor

Aenean tristique massa » Aenean fristique

Proin tincidunt lacinia massa

purus « Proin tincidunt lacinia
purus

Trés pardgrafos (esquerda) foram convertidos em uma lista com marcadores {direita)

Vocé pode remover um marcador sem excluir o texto.

6.2.9. Alterar a posicdo e o angulo de um caractere

Vocé pode modificar a aparéncia do texto deslocando os caracteres verticalmente ou
horizontalmente, o que muda a posicdo dos caracteres selecionados em relacdo aos caracteres

ao redor.

Vocé também pode girar os caracteres especificando um angulo de rotagao.
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' L
Lorem ipsum g 5 5 \,Lofem
. N 0 ;
Lore™ psU™ 2 3 %‘ 2. R
Es i < sum
psu™ 5 G B
Lore™M G < U
43 m Re

Exemplos diferentes de texto girado

6.2.10. Alinhar textos

O CorelDRAW permite alinhar textos de varias maneiras. Vocé pode alinhar o texto do
pardgrafo horizontalmente e verticalmente em relagdo a moldura do texto. Vocé pode alinhar o

texto do paragrafo a grade da linha de base.

Bdipiscing elit, sed |
diam nonummy nibh
buismod tincidunt ut |
lacreat dolore magne
bliguam erat volutpat. |
Ut wisis anim ad minim
Meniam, guis nostrid [
exerci ution ulam
porper suscipil lobortis |
nisi ut aliquip ex aa

Lorem ipsum dolor st
amet, consectetuer

pﬂmrnodn consaquat, |

Lorem ipsum dolor sit

bdipiscing elit, sed ametl, consecletuer |
diem nonummy nibh bdipiscing elt, sed
uismoed tincidunt ut diem nonummy nibh
lacrewt dolore magne | lpuismod Gincidunt ut
pliguam erat volutpat. lacreet dolore magne |
Lit wisis enim ad minim| pliguam erat volutpat,
m, quis nostrud Ut wisls enim ad minim|
exercl tution ulam [reniam, quis nostrud
ﬁ:ll'plf suscipit lobortis @nencl lwbon ulam
isi ut aliquip ex ea o] rsmc_‘q:lthborl]s
anmudn consequat. isi ut aliquip ex ea I
L — Saaniaae Fomu-l:h consaquat.

E possivel afinhar um objeto de texto a outros objetos usando & linha de base da
primeira inha, a linha de base da Gitima linha ou a borda da moldura do texto.

Na parte de alinhamento horizontal existem alguns termos:

e Sem alinhamento horizontal — aplica a configuragdo de alinhamento padrao

e Alinhar a esquerda — alinha o texto com o lado esquerdo da moldura de texto ou com

a caixa delimitadora do texto artistico
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e Centralizar — centraliza o texto com a moldura do texto

e Alinhar a direita — alinha o texto com o lado direito da moldura de texto e com a caixa
delimitadora do texto artistico

e Justificacdo total — alinha o texto, exceto a ultima linha, com as laterais direita e
esquerda da moldura do texto

e Forgar justificagdo — alinha o texto, incluindo a ultima linha, com as laterais direita e

esquerda da moldura do texto

6.2.11. Adicionar recuos
O recuo altera o espaco entre uma moldura de texto e o texto que ela contém. Vocé pode
adicionar e remover recuos sem excluir ou digitar novamente texto. E possivel recuar um

pardgrafo inteiro, a primeira linha de um paragrafo ou todas as suas linhas, exceto a primeira

(um recuo deslocado). Também pode-se recuar a partir do lado direito da moldura de texto.
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6.3. Exercicio de conteudo:
1- Abra o CorelDraw X8.

2- Cria um novo documento e de ok.

3- Crie uma elipse e centralize na folha:

Valor padréo no contém preenchimento

LY CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-2 B - B X
Arquive  Editar  Exibir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Texto Tabela Ferramentas Janels  Ajuda

feE-dd B 5~ D[ e ~ W RS B -7 Aihea v 3 F -

105¢cm 00em 100,0 @[o0,0° |- 4 -

B s 00cm 1000 00 O&GC Gwori-- & [p2mm

§ M Teladeboas-vindas _ Semitulo-] _ Semtiulo-2 Propriedades do objeto %
s 20 G o G o 5 o 1 2 2 30 3 3 cermenos =

¢ cE LA ! ... 8 i . X b i i 0 i i 'A ¢ laE o [ i[5 %
i Preenchimento ‘EX
4 e 2
=HES z

& HodER DO =

0

1o

P

SNMBLO N2> 000 P

v
1de 1 @ | Paginal < >a
[
(-15927:29,201) » A< Nenhum & Il c:0 M0 V:0K:100 0,200 mm

4- Utilize o atalho Alt + Enter para abrir a janela de encaixe das propriedades do objeto:

AN CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-2 B - B X
Aquive  Editer Exbir Leyout Objeto Efeftos Bitmaps Tedto Tabela Femementas Janela Ajuda
fE-dd R85 H 5H- D[ e ~ W RS B -7 Aihea v 3 F -
%105 em v 16,55 cm 1000 |% 0| us = @[900° |- - 7 = =
B msem 114835 cm 00 |x ¢ D0 wE OG0 G- & [02mm =, G
§ | M Teladeboasvindas _ Semitulo-1  Semtulo-2 Propriedades do objeto %
4 n 1§ 10 B [] 5 10 3 20 2% ) 35 40 e 105 m
t\‘ . ; B9 ; o X ; : B F e g o B[O/ & o [03)%
) Elipse g X
= oo G i
Q, | Angulo inicial: (2[90,0* g
Angulo final: (5/90,0° 2
qJ ] [ ] [ ]
)
G,
A_ = [ L]
i
] [ ] L] [ ]
0,
=
2,
] v
1de 1 @ '\ Pagina1 < >a
b

(-12,945:24280) Elipse em Camada 1 B &< Henhum & Il c:o M0 v:0K:100 0,200 mm
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5- Clique na ferramenta preenchimento interativo ou aperte o atalho G:

O objeto nio tem preenchimento.

LY CorelDR&W X8 (64 Bit) - Sem titulo-2 E - B X
Arquive  Editer  Exibir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Teto Tabela Fersmentss Janela  Ajuda
fE-d4 F B O~ B ne s Ml I REER T LR G ¢ N Sl
HodBESHEL %
4 Teladeboas-vindas  Semtftulo-1  Semtiulo-2 Propriedades do objeto %
x% @ 5 R 7 T % = 7 = I T__wve g [o]@ O @ el
] - =
Preenchimento 21X
. BAaEROD £

Bl o wr&> 000 Lot & -

v
7 de 1 @ | Pagina 1 < > |
[

(0,399;14813) » Elipse em Camada 1 X Nenhum &l oMo v:0K:100 0200 mm

6- Agora va em Preenchimento de fonte também conhecido como preenchimento gradiente:

W CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-2 B = B X
Arquivo  Editar Exbir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Teto Tabels Feramentas Janela  Ajuds
FhH-d4 F B 5~ B[O e (s ~ W o BT Aihera v O B~
XE4AdE S0 N - SEBEEBE O~ Box + - 0= CEE —~w |¢ & B8 &
kA Teladeboasvindos _ Semttulo-1 _ Semtfulo-2 Propriedades da objeto 8
g " Lt & ow o % ow & w® % ® wwee s SR OK olrsle
] ~ =
e oy Preenchimento ~2
4 =] T :
&, = : 1P ERR ) =
Q, | : 2
Preenchimento de fonte
te 1 B Aplique um gradiente de cores ou tol
Ll | £y
U i E B E B
Q
0.1 L ¢
A‘ = a
1 O 1~ Bpex +
7] 100 %
= Transigio de mistura:
L /256 . Elmwm
B ~w 5 = ©
2, N Transformacées:
L) e 1000% |2 X 00% :
1 v Tlweox | x[00% .
& 1 de 1 @\ Paginal /[ < Q
v Floo® : £loos Slini~

(-10,113:16453)  » Elipse em Camada 1 S | sradiente &l om0 Y0K:100 0200 mm
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7- Altere as cores, o preto para vermelho e o branco para amarelo:

A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-2 F - @ X
Aquive Editar Exbir layout Objeto Efeitos Bimaps Tao Tabela Femementas Janela  Ajuda
fFh-d8 FEBK 5~ RTINS - WORD B T Ainhara - 3 F-
NEdEROD - EBEBE | B+ 0 SCEE —pw 4 & & &
g A Teldebossvindss  Semtfulo-) Sem ttulo-2 Propriedades do objete N
i ] g s E g T g = % = ® = 5 cermpremos -

) NE X E e % 7 I } x : e ¥ 4 =g [0l B O W ol e
il o Preenchimento ~E
i j CIFEE N o) £
Q. : . Sem titulo =
. ; s
s ; -
L | - &
o) : E B E B
Q.
Q. . 0y

= |
A‘ =y

- T
' 2] 7 100%
o 1 Transigio de mistura:
i oz SRANINTT
# ] |00 + = G
n Transformagbes:
L) —1000% |2 % 00% -

1 v Tlwoon |2 % 00% :

1de 1 @\ Pagina1 < @

L2 Floo® - Llo0° =i

(2032621298 »  Elipseem Camads 1 S Gradiente o [l 00 ¥:0 100 0,200 mim

8- Agora clique com o botdo direito do mouse no icone de “X” na paleta de cores, logo acima do

preto, para remover a borda do objeto:

LY CorelDR&W X8 (64 Bit) - Sem titulo-2 E - B X
Arquivo  Editer Exbir Lasyout Objeto Efeitos Bitmaps Teto Tabela Femsmentas Janela Ajuda
Ffh-d4 F B 5~ B[] (% ~ W RS R 0| Ainhaera v 3 F] -
%/10,5em [ 16,55 cm 1000 |% ® | @ = @[900° |- - = =
B v resem 1485 cm w0 |x ¢ D0 wE OGO Ewe - & = <
)| Teladeboasvindas _ Semtulo-_ Semtiulo-2 Propriedades do objeto 8
4T s 20 5 0 B 0 A 0 15 20 3 30 3 0 cenymetros =
: NE_ A ; Lo i i . : : S | T 0B O W o 3%
i Preenchimento ]
4 5 madERL £
Q‘ ] . Sem titulo 5
tole 2
o - -
R . &
o. H EH B
o,
Q. . g
= . |
A oy
1 - B o +
‘/‘ o] 100 %
o ] - Transigio de mistura:
2l o256 S
2 ~w 4 B ©
- Transformagdes:
d =1000% | o X 00% :
v T |esme% | o X% 00% :
T de 1 @ | Pagina1 < a
L2 glse - Lo =Nl

(-13,005,31,810)  » Elipse em Camada 1 S Gradiente 8> Nenhum
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9- Duplique essa elipse pelo menu editar->duplicar ou pelo atalho Ctrl + D:

LY CorelDR&W X8 (64 Bit) - Sem titulo-2 E - B X
Arquivo  Editer Exbir Lasyout Objeto Efeitos Bitmaps Teto Tabela Femsmentas Janela Ajuda
fE-d4 F B O~ B ne s Ml I REER T LR G ¢ N Sl

(12,609 em weat| 16,55 em 1000 |% o iy = (900" |~ 4] =l | = =
B v imem 112835 em 000 % & D00 I OG0 G - & = W G
)| Teladeboasvindas  Semftulo-1 _ Semtiulo-2 Propriedades de objeto g

s 5 T B ? T g 5 2 = ] = o cemmencs =

: NE_ A R i i . : : S | T 0B O W o 3%
i Preenchimento fE X
4 5 madERL £
Q‘ . Sem titulo 5
+ 2
LS -
® . )
e E B H B
o,
Q. s g

= |
A‘ L] p=y

1 - B oz +
a N 100%

1 Transigio de mistura:
D L
=i o6 5 [Elnm
Bl ~uw 4 B ©
2, N Transformagdes:
% = 1000% |2 ¥ 00% :

1 v Tlogemx 2 % 00% :

Tde 1 @ | Pagina 1 < @

L& glse - Lo ol

(-1212520478) Elipse em Camada 1 S Gradiente 8> Nenhum

10- Segurando shift diminua um pouco a elipse duplicada para caber dentro da primeira, e

centralize:
LY CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-2 B - B X
Arquive  Editar  Exibir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Texto Tabela Ferramentas Janels  Ajuda
fE-dd & B 5~ D[ e ~ W RS B -7 Aihea v 3 F -
%105 em v 13,717 cm 29 % olw = @[900° |- - 7 = =
B v s em 1229 cm ms |x ¢ D00 WE 060 G- ¢ | REmm Ed, Lol
z la de boas-vindes  Semtitulo-1  Semtitulo-2 Propriedades do objeto %
A 20 £ 110 B 0 5 0 18 20 E3 0 3 0 centimetros. T @ |
¢ i ! Lk i . X b i i S b i 'A ¢ loBE o [ i[5 %
™ Preenchimento 8K
LR 3
B B odER L0 g
Q, 2
“ ] . Sem titulo 5
s £
(R -
L . &
O E B E B
)
Q. L =
e " |
A =
k - B o% +
7 o] o 100 %
5, . -
O ] Transicdo de mistura:
=i e 5 1w
= ] (00 + = G
7 _ Transformagges:
, 1000 2 % 00% :
v T|esma% | I % 00% :
1de 1 @ | Paginal < a
L2 Flse - PRIl =l

(-10,856;22,864)  » Elipse em Camada 1 S Gradiente &> Nenhum
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11- Agora, selecione a ferramenta texto e escreva “DOIS” no meio da elipse menor:

A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-2 F - @ X
Arquivo  Editer Edbir Leyout Objeto Efetos Bitmaps Testo Iabele Feramentas Janla Ajuda

i A B 5~ | RIS - W LS ER 2 minhaa~ {3 OF]-

%5491 cm [ 0,0 cm

B\ 5006cm 1[00cm “ | Oloe °© b | Gl - B1I Ao a O

g M Teladeboasvindss  Semtulo-1 _ Semttulo-2 Propriedades do objeto ]
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A - [[]
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123, 1/,

Ry 8,

1o

[

SNMBL AN POO0OC L&

o
Tde 17 7@\ Paginat < >a
[
(-14,88425175) » Texto em Camada 1 il comovok100 8> Nenhum
12- Selecione o texto e altere o tamanho da fonte para 80:
A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-2 L - B X
N
Arquivo  Editsr Edbir Layout Objeto Ffetos Bitmaps Temo Iabels Femamentas Janela Ajuda
fE-d& FyB % O~ B s - m RS B2 Ahea - £ E1-
%105 6,536
B m:as(r:m ? LO&EE: e Ol e MIEL - B I Ag at| O
k| M Teldeboasvindes  Semtiulo-l  Semtivio-2 Propriedades do objeto R
(: k¥ ®  ® TP s o & w % m w  m % @ e Al o el
i * | Caractere E? 4
B :
& vl -ol&
Mosmal oot 7] |2
;
| Ay u

£, [Preenchimento uniforme ~ ([l | =
| Sem preenchimente  ~ [l ~| ==

o
i

A\ Nenhum v [ |
2 ab, o X @ AR
128, 1/,

A= 8,

I

P

SN BUO SN > 000 P

1de 1 4\ Pagina 1 < > q

&
[
(-10,187:25,026) Texto artistico: Arial (Normal) (PTB) em Camada 1 Sl comovokio 8 Nenhum
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13- Altere a fonte para Kristen ITC (se ndo tiver esta fonte pode escolher qualquer outra que ndo

seja Arial):

CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-2 H -
N & B X
Aquive  Editer Exbir Leyout Objeto Efeftos Bitmaps Tedto Tabela Femementas Janela Ajuda
fE-dd & B 5~ D[ e ~ W RS B -7 Aihea v 3 F -
% 11,051 em v 7,73 cm ® m - - == A
bt Y. 14648 am T 2855 em a8 O)|oo it Kristen [TC 80 pt U = s aol O
§ | M Teladeboas-vindas _ Semitulo-1 _ Semtfulo-2 Propriedades do objeto %
¢ AnE. R £ e 5 9 ) i ¥ R 5 F i =B A [rd | 518
™ Caractere <X
Jq_‘ 2 I Kristen ITC vI 5
Q - E‘
A 00pt 2] |2
sl Ay Uk
e A, | preenchimento uniforme ~ [l ~| ==
2 7] | Sempreenchimenta = v |
. o [semp [
o) A\ Nenhum v > |
<,
SFs ab, - X0 @
i
0, =
=
2.
] v
1de 1 @ '\ Pagina1 < >a
[
(-1,16%,32,704)  + Texto artistico: Kristen [TC (Normal) (PTB) em Camada 1 Q. C:0 M:0 V:0 K:100 [} X Nenhurm
14- Mude para a cor branca:
A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-2 L - B X
Aquive  Editar  Exbir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Testo JTabela Feramentas Janela  Ajuda
Fh-@8 Py 5 B % |- E S B[] e & F-
X:[11,05T em v 7,739 cm : . . =x A
"o TistBem § (2853 em & D)oo O Kristen [TC B0pt U = e a] O
§ | M Teldeboasvindas  Semtiulo-l  Semtiuio-2 Propriedades do objeto 5
t‘\%g......%:‘ L T N T N R ; E ) b OE A R il 2
B
& Caractere Y
4, o] £
2 Kristen ITC - g
Q, | 800pt o
-8
H
| - H
oy ] Ry
L | |8, presnchimento uniforme ~ [ -
) =] ] | Sem preenchimento -~ - -
O AR 7)<l
Q, []
| ) o, X @
Al E
a P
i \, 5
0, =
2]
7
] w
=] Tdel & \_Pagina1 a Y
y 2 K]
(35436:18316)  » Texta artistico: Kristen [TC (Normal) (PTB) em Camada 1 & COMAY:0K0 8 Nenhum
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15- Adicione borda preta de 0,1mm:

&Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-2
Arquive  Editer  Exibir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Teto Tabela Fersmentss Janela  Ajuda

fE-dd REHR OH- B Do s Ml REE T R G ¢ N Sl
] i 1;22; o '; Z;:g o & Oloo o g Kristen ITC - leopt < u A a O
)| M Teladeboasvindas _ Semtulo-1  Semtfulo-2 Propriedades do objeto %
Bl 5 T s 9 : o B 2 = ] = o =
¢ K s I g R ; ] : e 4 “"@lA o 3%
2 Caractere i
] Kristen ITC <] o B
5
Q, 800pt || o
b Ry u-f
L B Preenchimento uniforme v ([ | v | max
Ol o5 [Sem preenchimento | [~ ==
O, IA 01mm - |
)
e ab, X @,
i
QL -
2]
.
v
@ | Pagina1 < > a
L
(-698%22789) b Texto artistico: Kristen [TC (Normal) (PTE) em Camada 1 @ |comivoko [} . C:0 M:0 Y:0 K:100 0,100 mm

16- V4 na aba pardagrafo e na parte de “espacamento de caracteres” escreva 50:

A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-2 - B X
Arquivo  Editar Egbir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Testo JTabela Feramentas Janela  Ajuda
FE-d4 Pl 5 B LMy [ |- M [ s & F-
% 11,685 cm #4| 9,008 cm
: ! o = = A
B et em I 2553 em & 000 Kristen [TC 20 pt U s a] O
Y 4 Teladeboas-vindas  Semtitulo-1  Sem titulo-2 Propriedades do objeto
(‘x%‘ ; U USU JOU U 20U T OO OO SO O OO S = Wy = [ [
~
e Pardgrafo
&, 7 X
Q,
e
oy 5}
L s
100,0 % :
) & %altura caractere
)
2| 100,0 % -
Q, =
j‘ f=N
'y
2]
2.
v
1del @] |, Pagina1 @ S CY
s

(16501;31,661)  * Texto artistico: Kristen ITC (Normal) (PTB) em Camada 1 & |comivoke &l coM:0v:0K100 0,100 mm
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17- Utilize o atalho Ctrl + Shift + A para abrir a janela de encaixe do alinhamento, e centralize o

centro verticalmente e horizontalmente:

A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-2 - B X
Arquivo  Editar Exibir Lsyout Objeto Efeitos Bitmaps Testo Tabels Ferramentas Janels Ajuda
fE-d4 Fy L =NV BOQ O] = v W ) B 7| Aehera v 8 F] -
%[105em wa9,008 cm ol m = |[mm - - - A
B VTt em £ 2853 cm ¢ | Ol b opt U g sl O
Y A Teladeboas-vindas  Semtitulo-1  Sem titulo-2 Propriedades do objeto Alinhar e distribuir
ﬁ‘ T T 2 O O e = M [5/9 Alinkar Distribuir
~ - R
Y Transparéncia El frofh g8
G Normal - B P G
s
Q, | S 2 Tato e ot A
HOEEE L B o8 A
- ;
e 5 o
B Alinhar objetos:
0 1 i IR SC
=] 10,5 cm
Q 14,85 cm
Q, 1 Distribuir objetos para:
A - ]| =
il
0,
23]
2.
v
] 1de 1 @] |, Pagina1 < > @
» s
(27683;23386) » Texto artistico: Kristen ITC (Normal) (PTB) em Camada 1 & |comivoke &l coM:0v:0K100 0,100 mm

Finalizamos aqui os exercicios, vimos algumas formas de preenchimento e formatacao

de texto. Treine bastante e utilize outros efeitos também para se acostumar!! Bons estudos.

6.4.  Exercicios de fixagao:
1- Com base nos conhecimentos adquiridos nesta aula, crie:

a) Um retangulo (qualquer tamanho) com preenchimento gradiente (qualquer cor) e escreva
dentro dele “retangulo”. Altere o tipo (livre) e o tamanho de fonte (48). Apliqgue um efeito de

transparéncia.

b) Uma estrela (qualquer tamanho) com preenchimento uniforme (azul) e escreva dentro dela
“estrela”. Altere o tamanho para que caiba exatamente dentro da estrela e mude a cor da fonte

(branco).

c) Crie duas elipses (qualquer tamanho) com preenchimento de textura (cada elipse com uma

textura diferente) e escreva na primeira “1” e na segunda “2”. Altere o tamanho, tipo e a cor da

fonte como preferir. Aplique um efeito de transparéncia.




CorelDRAW

Graphics Suite X8

7. Texto Avancado 1

O CorelDRAW fornece varias maneiras de adicionar e manipular textos (também conhecidos
como "tipos"). Vocé pode criar dois tipos de objetos de texto: texto artistico e texto de
pardgrafo. O Texto artistico é Gtil para adicionar uma Unica palavra ou uma linha de texto curta.
O texto de paragrafo é adequado para criar documentos com muito texto, tais como boletins

informativos ou brochuras.

Vocé pode alterar a posicdo e a aparéncia do texto. Por exemplo, vocé pode ajustar o texto

em um caminho, circundar o texto em torno de objetos ou girar o texto.

7.1. Adicionar texto artistico

O texto artistico é util para adicionar palavras curtas ou linhas curtas de texto, como titulos,
a um documento. Vocé pode aplicar uma ampla gama de efeitos ao texto artistico, como

sombreamentos ou um contorno.

-Lorem ipsum'dolor sit amets

O texto artistico & exibido em uma caixa delimitadora na janela do documento

Para adicionar texto artistico, use a ferramenta Texto, clique em qualquer parte da pagina

de desenho e digite.

7.2. Adicionar texto de paragrafo (texto em bloco)

Vocé adiciona o texto de paragrafo a um documento usando as molduras de texto. O
texto de pardgrafo, também conhecido como “texto em bloco”, normalmente é usado para
corpos maiores de texto que tenham requisitos maiores de formatagdo. Por exemplo, vocé

pode usar o texto de pardgrafo ao criar brochuras, boletins informativos, catdlogos ou

outros documentos com muito texto.
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Vocé pode inserir uma moldura de texto diretamente na janela de desenhos. Vocé pode
colocar o texto dentro de um objeto grafico, o que aumenta o nimero de formas diferentes
gue vocé pode usar como molduras de texto. Vocé pode criar uma moldura de texto a partir
de um objeto fechado e digitar o texto dentro desta. Vocé pode separar a moldura a partir
do objeto a qualquer momento, a fim de que vocé possa modificd-lo de maneira

independente. Vocé pode converter uma moldura de texto em um objeto.

Se desejar ver o layout do documento antes de adicionar o contetdo final, vocé pode
preencher as molduras do texto com texto de espaco reservado temporario. Vocé também

pode usar o texto de espaco reservado personalizado.

Por padrao, as molduras de texto possuem um tamanho fixo, independentemente da
qguantidade de texto adicionada a elas. Vocé pode aumentar ou diminuir o tamanho da
moldura a fim de que o texto se ajuste a moldura. Se vocé adicionar mais texto do que o
permitido pela moldura, o texto continua além da borda inferior direita da moldura do texto,
mas permanece escondido. A cor da moldura torna-se vermelha para avisa-lo de que ha
texto adicional. Vocé pode corrigir o texto excedente manualmente aumentando o tamanho
da moldura, ajustando o tamanho do texto, ajustando a largura da coluna ou vinculando a

moldura a outra moldura de texto.

:Lorem ipsum dolor sit amet, :

: consectetur adipiscing elit. Cras :
_ lobortis viverra dolor, a faucibus nisl
:semper euismod. Phasellus ;
:commodo felis ac urna varius mattis. :
:Etiam sed enim sapien. Nunc lacinia :_
gioorereeaenenmeasaanns e eriee e nanranessrogil

A moldura de texto se torna vermelha para indicar gue ha texto adicional.

Vocé também pode escolher ajustar o tamanho em pontos de texto automaticamente

a fim que este se ajuste completamente a moldura. Se o texto ultrapassar o espago, o
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CorelDRAW reduzira automaticamente o tamanho da fonte. Se houver pouco texto, o aplicativo

aumentara a fonte para que o texto preencha a moldura.

+ Lorem ipsum dolor sit amet,

! consactetur adpescing el Cras
¢ lobortis viverra dolor, a faucibus
) misl semper euismod. Phaselus
1 commodo fols ac uma varkis
* mattis. ESam sed enim sapien
+ Nunc lacinia diam a dolor

+ Inderdum loborts ac vel resl

1 Curabitur trstique metus sit

1 amel keo rhoncus nec fringilia
:oampowele Integer volutpat
e + Ulamcorper enim, vitae sagitis 4+,
' Diiiobrdai o) o iadtotadte. [ NI eiwiiondinierd)  paipcaibioid |

O tamanho em ponto do texto na moldura (3 esquerda) foi automaticamente
ajustado a fim de que este se ajustasse completamente & moldura (a direita).

Para adicionar texto de paragrafo, clique na ferramenta Texto, arraste na janela de

desenho para dimensionar a moldura de texto de paragrafo e digite dentro da moldura de texto.

7.3. Linhas-guia

As linhas-guia sdo linhas que podem ser colocadas em qualquer lugar da janela de desenho
para ajudar a posicionar os objetos. Em alguns aplicativos, as linhas-guia sdo conhecidas como

guias.

Ha trés tipos de linhas-guia: horizontal, vertical e anguladas. Por padrdo, o aplicativo exibe
as linhas-guia que vocé adiciona a janela de desenho, mas vocé pode oculta-las a qualquer

momento. Vocé também pode utilizar objetos como linhas-guia.

E possivel adicionar uma linha-guia onde quer que seja necessario, mas também adicionar
linhas-guia predefinidas. Existem dois tipos de linhas-guia predefinidas: Predefini¢des da Corel
e predefinicdes do usudrio. Exemplos de linhas-guia predefinidas pela Corel sdo as que
aparecem nas margens de 1 polegada e as exibidas nas bordas das colunas de boletins

informativos. As linhas-guia predefinidas pelo usuario sdo aquelas cuja localizagdo vocé

especifica. Por exemplo, é possivel adicionar linhas-guia predefinidas que exibam as margens na
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distancia especificada ou que definam um layout de coluna ou uma grade. E possivel remover

linhas-guia a qualquer momento.

Vocé pode alinhar os objetos a grade para que, quando um objeto for movido para perto de
uma linha-guia, ele sé possa ser centralizado na linha-guia ou alinhado em qualquer um de seus

lados.

i:

|

"”TiiIiIi

B
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7.4. Exercicio de conteudo:

1- Abra o CorelDraw X8.

2- Cria um novo documento e de ok.

3- Crie linhas-guia como na imagem a seguir:

A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquivo  Editar Egbir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Testo JTabela Feramentas Janela  Ajuda
fBE-d By 5 5~ B 7% - ®m o B§ - Achaa v £} [ Leunch ~
10,5 cm D[105em
. o 20 :
¥: 2431em Oloe £ 2,431em a i o
)| A Teladeboasvindes _ Sem tulo-1 Propriedades do objeto N
(‘ S T S T T O R ‘= i %
e Linha-guia K]
4, 7 = é
Q, el
&
+ ] ?
=
v =
0O, &
)
1 =
Q. s
= s
A B
2
N 5
3
m
2.
H v
1de 1 @ '\ Pagina1 < >a
d
(4980;7582) * Linha-guia em Linhas-guia X Neahum & Il R0 G0 8:255 (20000FF)

4- Pegue a ferramenta retangulo e crie um na parte superior, respeitando as bordas:

Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 E - B X
Arquive  Editer  Exibir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Teto Tabela Fersmentss Janela  Ajuda
FfFE-d 8 Fy & 5~ B e (me ~ W S B§ -2 minhara v £ [F] Launch ~
X 10,502 cm vt 17,002 cm %96 |% o [ [00em |- =t 7 O3[00em [~ - = =
3 . 3 o B 2 2 - ~| =
B v o577 cm I[3483em wo % & D0 B E O A o -0 & Gopem |- % & 02mm = <
Telade boas-vindas  Sem titulo-1 Propriedades do objeto
T S A T T (R T F i ; 2 o8B0 [l
t, |
Resumo
+, ™ Selegao: 1 objetos selecionados
Q. | Camada: Camada 1
= Tipa: Retdngulo 4
™ —
1 =5 Nenhum -
W =
0 =
o | /I Linha de conexdo de circundamento
o | . -
A‘ s [ ] x -
Ik
~ .
o, ]
2]
/“ ]
v
1del @] |, Pagina1 < 51
wl

(8,802;30757)  * Retangulo em Camada 1 X Nenhum &l coMov:0K:100 0200 mm
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5- Use o preenchimento uniforme e pinte o retangulo de preto:

Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 E - B X
Arquive  Editar  Exibir Lsyout Objeto FEfeitos Bitmaps Texto Tabela Ferramentas Janela  Ajuda
FfFE-d 8 Fy & 5~ B e (me ~ W S B§ -2 minhara v £ [F] Launch ~
% 10,502 em v 17,002 cm 96 |% ® = o o [00em - =10 5 O[00em [~ |, 2l = =
B\ si57em 1[3493cm wo |z B O W g OO goem |-~ 8 Fgpem -- el §[02mm = &
§ A Teladeboasvindas _ Sem titulo-1 Propriedades do objeto B
k3 z 0 z 3 : B 0 7 B g 1 £ EH 7 5
¢ N ¢ o : G T i ; ; : 2l ; g lelmOW 0 [s]%
i Preenchimento £
4, 7] NaERL
Q 2
L | sEME|- ¢
oy
{1’ 1 CMYK - &
0 " clo g
] E
@) Mo s
Q. i v|o S
1 H
3
As K| 100 "
2 B
7] =
[ o
:
221
PArS
| : v
a 1de 1 &\ Pagina 1 < >a
wl
(22343, 22608) » Retangulo em Camada 1 il comovokioo &l oMo v:0K:100 0200 mm

6- Agora, com a ferramenta texto, iremos escrever dentro do retangulo “Texto CorelDraw X8”

na cor branca:

Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquive  Editar  Exibir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Texto Tabela Ferramentas Janela Ajuda
FhE-dd B H- O[] s - W LS B S Ainhea v {3 [ Leunch +
% 10,502 cm v 16,792 cm olmw = | = = N
B V5 767cm £[3283cm a Do Mg EE 12pt B I U e a] O
§ # Teladeboas-vindas _ Sem titulo-1 Propriedades do objeto 8
ﬁ‘L i 3o & TSR SRR | i n e v T 'L:'"'EV':A_EDEJ Dl’j%
ki i Caractere 3
2
- - |E
Jasial] £
E Mormal ~| o zopt §
Ry U,
&, |Preenchimento uniforme ||| e o R
@
T | Sem preenchimento ~ |- - - ;
Texto CorelDraw X8 A = [><[E] -~ cfE
. b X @ e |5
g
123, 14, e

me 8,

sezang

SNMNBL ANP 000 A

a Tde 1 &\ Paginal < > @
v X

(14045, 27514)  * Texto de pardgrafosirial (Normal) (PTE) em Camada 1 B & |camaviko ] Nenhum
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7- Selecione o texto, nas propriedades do objeto iremos trocar a fonte para “Times New

Roman” e aumentar seu tamanho para 48:

AN CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquive  Editer Exbir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Texto JTabela Femamentss Janela  Ajuda
FH-@88 RGBS W E (s || W RS B[S nhes v £ F Leunch ~
X:[10,502 v 16,792
B 567 om N & Dloo O ga 2 TimesNewRoman + | laept - BT U Ay al O
§ A Teladeboasovindss  Sem tiulo-1 Propriedades do objeto B
t‘ f, T ¢ T T ] T 5 o 7. -1 8§ ] 0o o 2 L v A AEDR il %
2 ] Caractere ;E
&, s N Roma -]o (&
_— =) &
Q, =' Normal ~| o agopt §
|- Av[o% : V]
! - =
L A | Preenchimento uniforme [+ e A
o
Ll T | Sem preenchimento ~ |- - g
Q, A -|[<)e - 2
Q. H
. b X @ ao |8
A, g
123 1/4 E
7. A=
2
. & 3
L =
22 I
Z,
1 v
a 1de 4\ Pagina 1 = oy
A KT
(13,002, 21,563) Texto de paragrafo:Times New Roman (Normal) (PTE) em Camada 1 @ |camaviko [} X Nenhurm
. e .
8- Agora va no menu paragrafo e centralize o texto:
Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquive  Editer  Exibir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Teto JTabela Feramentss Janela  Ajuda
FH-@884 BB 5 B Wy (e || WS B[S nhea v & F] Lench ~
X:10,502 weu| 16,782 " " =
B 15,75722 H s,zas;nm a O O B g TimesNewRoman v |4pt B I U = 0
§ A Teladeboasovindss  Sem tiulo-] Propriedades do objeto 5
t‘ R ) 5 4 [T SR T P ey PR T .. . cem - [ l'j%
- i
H -
s 2 ="
oy =
L = = —
-] 2= o = -
o 2 [eattuma caractere |
Q. . :
O, ab|00% T e 000% slofS
AR &
oh(00% : &
A 5
2 =
\.‘ 7 2
g
9,
8
2, =
E ; v
3] Tdel & '\ Pagina1l 1< 3@
[

(12528;24021) * Texto de pardgrafo:Times New Roman (Normal) (PTE) em Camada 1 B & |camaviko ] Nenhum
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9- Em espacamento de caracteres coloque 42%:

Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 E - B X
Arquive  Editer  Exibir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Teto Tabela Fersmentss Janela  Ajuda
Fe-d 8 By B 5~ B L (me ~ ®W [ B -2 Ainhara v @[] Launch ~
X 10,502 cm v 16,792 cm
B v o577 cm 3283 cm LRReILY °© Times New Roman ||t -1|B I A a| O
Y & Teladeboas-vindas  Sem titulo-1 Propriedades do objeto 5
P e s e e e N 2 i,
v, 3
“ Paragrafo 3
e = v o [E
Q - &
=) . 00cm B
. 2 o
L1 -
L - - - =
5 - 100,0 % S8
) g
o ] Z % altura caractere ~| o |8
<] e <08
o, | ab|420% Do 1000% 2B
R |0,0% 2 k3
A = H
- S
7, P
'\‘ b =)
3
)
#
7, =
E v
a 1de &\ Pagina 1 = Y
v/
(-0631;26960) b Texto de paragrafo:Times New Roman (Normal) (PTE) em Camada 1 @ |camaviko [} )( Nenhurm

10- Agora cliqgue no menu moldura e depois alinhamento vertical, selecione centralizar

alinhamento vertical:

&Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquivo  Editar Exibir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Teto Jabela Fenamentas Janela Ajuda
Fr-d g By [ ER H M s - ®m L2 B8 2| sinhara~ {3 [ Launch v
% 10,502 cm w4 16,792 cm f
: ' o o [Times New Roman] = o g
B V3577 em 328 cm W Do & ept B I o ol O
Tela de boas-vindas _ Sem titulo-1 Propriedades do cbjeto
.:_ A b g T B R e b e et e B w Py P g B -:‘4-19%EE il
gy, ~
Quadro
- o ></- —[E

= El Alinhamento vertical superior

1 =
Jo————"p || Centralizar alinhamento vertical

=] Alinhamento vertical inferior
El Alinhamento vertical total

sowlqo ap 1operURRg

sezmRlq

SN BUL SN P> OO0 P

[

&l 1de 1 &\ Paginal [ ]« >a

(28085;31,828)  » Texto de parégrafo:Times New Roman (Normal) (PTE) em Camada 1 & |camaviako 82X Nenhum
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11- Agora, pegue a ferramenta elipse e crie um circulo na folha, depois clique “P” para

centralizar:

AN CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Aquive  Editer Exbir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Tesio Tabela Ferementas Janela Ajuda
Fr-Ed PG 5 B e [me - RS BRS mihea v £ F] tunch v
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12- Novamente pegue a ferramenta texto e escreva dentro do circulo “aaaaaaa..” até aparecer

a borda vermelha:
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A borda vermelha aparece para avisar que, mesmo néo aparecendo hd

mais texto no objeto.
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13- Aperte “Ctrl + A” no teclado para selecionar todo o texto e mude a cor para vermelho:
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14- Agora pegue a ferramenta sele¢do e selecione a elipse. Apds clique em preenchimento:
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15- Agora clique em preenchimento de fonte, também conhecido como preenchimento

gradiente:
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17- Para finalizar, vd em arquivo-> exportar:
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18- Na janela que abrir selecione o lugar onde quer salvar (de preferéncia na area de trabalho)

e em “tipo” coloque pdf, depois clique em exportar:

CorelDRAW Sem titulo-1 - B X
Arquive  Editar  Exi Layout Objeto Efeitos Bitmaps Texto Tabela Ferramentas Janela  Ajuda
FE-E@d BB 5 OO me - RSB S Ainhes v £ F] teunch v
g X 105em w822 cm 1000 |% o —
¥: 14,85 cm T|7832cm 1000 |% WY Exportar X
§ | # Teladeboas-vindas _ Sem titulo-1 - " fves deTrabaihe > Nova pasts 8 A N -5 o [prisdades do objeto 8
s - 5 = - - <« Area deTrabalho » Nova pasta v esquisar Nova pasta (5 b =
gl i : IQ B A T &2
‘A Organizar = Nova pasta [E2 v @ lenchimento
1, ] Apostilas A Nome Data de modificag.. Tipo 1md®m R Z
a | Aulas ) &
. o Nenhum item corresponde & pesquisa. E Cemtitulo §
-
oy ‘Worlkflow -
B & Creative Cloud Fi oY &S
@
o f@ OneDrive BE B BH =H =
oh [ Este Computador E
O - o
A L4 5
@ e BB q
A‘ [N p=y E
Nome: | Sem titulo-1 | —— % B
2 Tipo: PDF - Adob Partable Document Format | —
a d
T 2
] _— i
insic3o de mistura:
0, [ Semente selecionados [[] Mo mostrar caixa de 2
= dislogo defiltro 256 = E 01 1N
B = P
0,0 E 7
. A Ocultar pastas Cancelar [o +
ZA s
x L ! L] 11| 100,0 % : % 00% :
E ; v
] Tde 1 &\, Pagina1 ]« > @ I[1000% = X 00% -
' - B o e S

(-4899;27,101) » Texto de parsgrafo dentro de um caminhe em Camada 1 B ¢ Gradiente & Il comovok00




CorelDRAW

Graphics Suite X8

19- Na proxima janela que abrir clique em ok:
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7.5. Exercicios de fixacao:

1- Qual a finalidade do texto artistico e do texto de paragrafo?

2- Sob qual situa¢do a borda do texto de paragrafo fica vermelha?

3- O que sdo linhas-guia?

4- Quantos tipos de linhas-guia existem no Corel? Quais sdo?
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8. Texto Artistico

O texto artistico é util para adicionar uma Unica palavra ou uma linha de texto curta ou de
titulo. Vocé pode alterar sua aparéncia, posicdo, ajustar o texto a um caminho, circundar o
texto em torno de objetos ou girar o texto.

8.1. Manipulando o Texto Artistico

Vocé pode aplicar uma gama de efeitos ao texto artistico, como preenchimento, contorno,
sombreamento, adiciona-lo a um caminho aberto ou fechado, ajustar a um caminho existente
e até mesmo atribuir hyperlinks ao texto.

-Aula texto

Repare que o texto artistico, diferentemente do texto em pardgrafo é exibido dentro de
uma caixa delimitadora na janela.

Vocé pode girar livremente as letras de um texto artistico, caso elas estejam separadas
(utilizando o CTRL+K ou o menu Objeto>separar texto artistico), bem como formata-las e
edita-las da forma que preferir, separadamente.

Caracteres girados




CorelDRAW

Graphics Suite XS

Vocé pode também preenche-lo, utilizando as ferramentas do menu de preenchimento
interativo ou de preenchimento inteligente (caso queira preencher apenas uma area ou
intervalo nas letras).

Xl odEREL M- & &

8.2. Formatando o Texto Artistico

Similar ao texto em paragrafo, vocé pode formatar o texto artistico alterando sua fonte,
tamanho da letra, negrito, italico, sublinhado e alinhamento.

Além disso, clicando com o botdo direito do mouse sobre o texto artistico e escolhendo a
opcao “Propriedades do Objeto”, vocé consegue alterar diversas propriedades bdsicas do
texto, como preenchimento, formas de preenchimento, transparéncia, etc.
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8.3. Ajustando Texto Artistico ao caminho

O texto artistico também pode ser ajustado a um caminho, a uma forma ou objeto.

Para isso, vocé precisa selecionar o texto e selecionar o menu “Texto > Ajustar texto ao

caminho”
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Depois disso, vocé pode ajusta-lo ao caminho selecionado e escolher sua proximidade.

Lorem Ipsum Lorem Ipsum /\/
/\/ ﬁ/\/ -'.é,

P
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8.4. Exercicio de Conteudo

1. Abra o Corel DRAW X8.
2. Cligue em Novo Documento e mantenha as configuracGes padrao.
3. Troque a posi¢do da folha de Retrato para Paisagem.
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4. Clique na ferramenta de texto ou use a tecla de atalho “F8".
5. Digite o texto: “Corel DRAW” sem as aspas e respeitando mailsculas e minusculas.
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6. Agora, clique na ferramenta de selecdo e selecione o texto.
7. Amplie o texto, a partir de suas bordas, para tentar deixa-lo mais ou menos como na

Imagem.
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8. Ainda com seu texto selecionado, mude sua fonte para “Castellar”.
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9. Repare que o texto saiu da folha, pois esta fonte é maior que a anterior. Arrume-o
novamente para que fique mais ou menos desta forma:
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10. Selecione a ferramenta preenchimento inteligente, clicando no simbolo de “>>” no menu
da esquerda e em seguida em preenchimento inteligente.
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11. Escolha a cor verde forte no menu de cores do topo.
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12. Agora com a ferramenta e a cor selecionadas, pinte apenas as partes internas da letra, como
na imagem abaixo.
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13. Agora, cligue em “Efeitos” e em seguida em “Contorno” ou utilize as teclas de atalho
“CTR+F9”.
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14. No menu contorno, crie um contorno com os seguintes dados: Tipo de contorno: Contorno
externo, Etapas do Contorno: 1, Deslocamento do Contorno: 1,0mm.

A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 E - B X
Arquive  Editar  Exibir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Texto Tabela Feramentas Janela Ajuda
FE-d4 F B 5~ B[ e (e ~ W o BR T Ainhera v {3 F] Leunch ~

gy X1R28Bmm | w7325 mm

Predefiigge... ¥ + ¥:[132,572mm | I/29,118mm

A1 2 Eeen 2] B e, oS- m #

Y & Teladeboas-vindas  Sem titulo-1 Contomo
) = - =
m 9

LR R R R R R R e R R S T G S T ]
f " o
£ el : £
1,0 mm : s
o Canto: [0] (8] (]

Mistura de cores

Aceleragio

0
t

170
i

Objeto:
Cor: {1

! Aceleracao de link.

&

Aplicar

©

P

SNMNBLO AN P> 0008 O F
. . . ‘\w

v
& 7 de 1 @\ Pagina 1 < > a
'/

(280303, 93287) ¥ Grupo de contorno em Camada 1 = & comovioro

15. Na cor de Contorno, selecione a cor: Branco (R:255, G:255, B:255), caso a palheta de cores
selecionada ndo seja RGB, altere para RGB.

16. Na cor de preenchimento selecione a cor: Verde (R: 66, G: 84, B: 72) caso a palheta de cores
selecionada ndo seja RGB, altere para RGB.
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17. Agora selecione o texto e pressione “CTRL+K” para separarmos o contorno das demais
letras.

18. Aperte “Esc” para perder a sele¢do do texto e logo apds volte a seleciona-lo. Mas, atencao
é importante que vocé o selecione apenas clicando sobre ele e ndo clicando e arrastando,
pois desta forma vocé ira selecionar todas as camadas.
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19. Agora puxe o ponto do meio da caixa delimitadora de cima para baixo, como naimagem a
seguir.
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20. Uma imagem semelhante a essa se formara.
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21. Agora clique sobre o efeito de preenchimento inteligente novamente.
22. Selecione o texto que esta abaixo, aquele que vocé arrastou anteriormente.

23. Pressione “F11” um quadro como esse surgira.
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24. Agora altere o gradiente, no quadro para que a iluminacdo seja crescente de cima para
baixo, desta forma. Para isto, basta clicar com o cursor do mouse no centro do quadro
marcado e mover a interagdo do branco do gradiente para cima ou para baixo.
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25. Cliqgue em Ok.
26. Vocé deve ter obtido uma imagem semelhante a essa.
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27. Estes sao efeitos basicos de edi¢ado de texto artistico. Vocé pode fazer muito mais utilizando
sua criatividade. O interessante é saber que a grande maioria das ferramentas podem alterar
o texto artistico para formar o que vocé precisa.
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8.5. Exercicio de Fixacao

Utilize os recursos de caminho de texto para replicar o exemplo abaixo.

»~0 9€ B
20 S7A

N\
0 \%

%
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9. Curvas e nos

Um objeto de curva possui nés e algas de controle que podem ser usados para alterar a
forma do objeto. Um objeto de curva pode ser de qualquer forma, inclusive uma linha reta ou
curva. Os nés de um objeto sdo os pequenos quadrados exibidos ao longo do contorno do
objeto. A linha entre dois nés é denominada segmento. Os segmentos podem ser curvos ou
retos. Cada né tem uma alca de controle para cada segmento de curva a ele conectado. As algas

de controle ajudam a ajustar a curva de um segmento.

Algas de controle

Segmento

Os componentes de uma curva: alcas de controle, segmentos e nés

A maioria dos objetos adicionados a um desenho ndo consiste em objetos de curva,
exceto espirais, linhas a mao livre e linhas Bézier. Portanto, para personalizar a forma de um

objeto ou objeto de texto, recomenda-se converté-lo em um objeto de curva.

9.1.Selecionar e mover nds

Vocé pode selecionar nés individuais, varios nds ou todos os nds do objeto. A selegdo de
varios nds permite modelar diferentes partes de um objeto simultaneamente. E possivel
selecionar com marca os nés envolvendo-os em uma caixa de marca retangular ou em um caixa

de marca com forma irregular. A selegdo com marcas a mao livre é Util quando vocé deseja

selecionar nés especificos em curvas complexas.
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Quando um no é selecionado em segmentos de curva, as alcas de controle sdo exibidas.

Vocé pode ajustar a forma dos segmentos curvos movendo os nés e as alcas de controle.

Geralmente, uma alca de controle é exibida como uma ponta de seta azul sélida (esquerda). Quando uma alga de
controle é sobreposta por um nb, ela é exibida como uma ponta de seta azul ndo preenchida ao lado do né (direita).

A ferramenta Forma é a ferramenta padrao para mover nés. Vocé também pode definir

a opcao de utilizar as ferramentas Selegao e Bézier para selecionar e mover nds.

9.2. Manipular segmentos

Vocé pode mover segmentos de curva para alterar a forma de um objeto. Também pode

controlar a suavidade de segmentos curvos.

E possivel alterar a diregdo de um objeto de curva invertendo a posic3o de seus nds inicial e
final. O efeito é aparente somente quando as extremidades do objeto de curva sdo diferentes.
Por exemplo, quando uma ponta de seta é aplicada ao né final de um objeto de curva, a

alteracdo da direcdo resulta na movimentacdo da ponta da seta para o nd inicial.

’-- - e -
\
A \
‘ )
- o * -

Alterar a diregdo de uma cura
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9.3. Copiar e recortar segmentos

E possivel copiar e recortar segmentos de curva, depois cola-los como objetos, facilitando a

extra¢do de subcaminhos ou a criacdo de formas adjacentes com contornos similares.

e Ctrl + C para copiar o segmento de curva
e Ctrl + X para recortar o segmento de curva
e Ctrl + D para duplicar o segmento de curva a uma distancia de deslocamento

especifica

Para colar o segmento de curva, pressione Ctrl + V.

9.4. Adicionar, remover, unir e alinhar nds

Quando nés sao adicionados, aumenta-se o nimero de segmentos e, portanto, o controle
que se tem sobre a forma do objeto. Vocé pode excluir nds selecionados para simplificar a forma

de um objeto.

Quando os objetos de curva contém muitos noés, é dificil edita-los e envid-los para
dispositivos como cortadoras de vinil, plotadoras e gravadores giratdrios. Vocé pode reduzir
automaticamente o nimero de nés em um objeto de curva. A redu¢ao do nimero de nds
remove nds sobrepostos e suaviza um objeto de curva. Esse recurso é especialmente util para

reduzir o nimero de nds de objetos importados de outros aplicativos.

Reduzir o numero de nbs para suavizar um objeto de curva




CorelDRAW

Graphics Suite X8

E possivel unir os nds inicial e final de um caminho aberto, tal como uma linha, para criar
um objeto fechado. Esse recurso é util para preencher de cor um objeto, ja que sé é possivel

aplicar filtros ao interior de objetos fechados.

(&3
Jl' e " ll\‘ﬂ"ﬂ

/11l

Alinhar nés horizontalmente

9.5. Utilizar tipos de né

E possivel mudar os nés de um objeto de curva para um desses quatro tipos: cuspide, suave,

simétrico ou linha. As alg¢as de controle de cada tipo de né funcionam de forma diferente.

Os nds cuspides permitem criar transices agucadas, como cantos e angulos agucados, em
um objeto de curva. Vocé pode mover cada alga de controle em um né cuspide de forma

independente, alterando apenas a linha em um dos lados do né.

Com nods suaves, as linhas que passam pelo né se transformam em curvas, produzindo
transi¢cOes suaves entre os segmentos de linha. As alcas de controle de um né suave estdo

sempre diretamente opostas uma a outra, mas podem estar a distancias diferentes do né.

Os nods simétricos sdo semelhantes aos nds suaves. Eles criam uma transicdo suave entre
segmentos de linha, mas também permitem dar a mesma aparéncia de curva as linhas em
ambos os lados de um nd. As algas de controle de nds simétricos sao diretamente opostas uma

a outra e se encontram a mesma distancia do no.

Os nods de linha permitem modelar objetos de curva alterando a forma de seus segmentos.

Vocé pode transformar um segmento curvo em reto ou vice-versa. Transformar um segmento
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reto em curvo ndo altera a aparéncia do segmento, mas exibe algas de controle que podem ser

movidas para alterar a forma do segmento.

Da esquerda para a direita: NOs cuspides, suaves, simétricos e de linha

Para fazer a alteragdo de nés basta:

Na caixa de ferramentas, clique na ferramenta Forma, cliqgue em um nd, na barra de

propriedades, clique em um dos seguintes botdes:

e NO cuspide
e No suave

e NO simétrico

9.6. Transformar nos

E possivel modelar objetos esticando, escalando, girando e inclinando seus nds. Por
exemplo, vocé pode escalar os ndés de canto de um objeto de curva para amplia-lo

proporcionalmente. Os objetos de curva ou partes desses objetos também podem ser girados

no sentido horario ou anti-horario.
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Esticar nds

Para isso basta clicar na barra de ferramentas e depois em um dos seguintes botdes: “esticar

ou escalar nés” ou “girar ou inclinar nds. ”

9.7.Espelhar alteragdes em objetos de curva

Ao espelhar alteragdes em objetos de curva, edite os nds e faga as mesmas edi¢des de modo
inverso nos nds correspondentes. Por exemplo, se vocé mover um né para a direita, o nd

correspondente se moverd na mesma distancia para a esquerda.

Esquerda: Dois nés correspondentes sdo selecionados em objetos de curva espelhados. Direita: Quando as alcas
de controle azuis sdo movidas, a alteracao é refletida nas alcas de controle correspondentes (em vermelho).

Para isso, na barra de propriedades, cliqgue em uma das seguintes opc¢des:

e Botdo Refletir nds horizontalmente — permite editar nds correspondentes em objetos

espelhados horizontalmente
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e Botdo Refletir nds verticalmente — permite editar nds correspondentes em objetos

espelhados verticalmente

Mantenha pressionada a tecla Shift e selecione os nds correspondentes a esquerda e a

direita ou nas partes superior e inferior.

9.8. Posicoes

O CorelDRAW permite alinhar e distribuir objetos com precisdo em um desenho. Vocé pode
alinhar objetos entre si e com partes da pagina de desenho, como o centro, as bordas e a grade.

O alinhamento de objetos a outros objetos pode ser feito pelos centros ou pelas bordas.

Vocé pode alinhar varios objetos horizontal ou verticalmente ao centro da pagina de
desenho. Também é possivel organizar um ou varios objetos ao longo da borda da pagina e pelo
ponto mais préximo em uma grade. Vocé pode também alinhar objetos com ponto de referéncia

ao especificar as coordenadas x e y exatas.

A distribuicdo de objetos adiciona automaticamente espagamento entre eles com base na
largura, altura e pontos centrais. E possivel distribuir objetos para que os pontos centrais ou as
bordas selecionadas (por exemplo, superior ou direita) aparecam em intervalos iguais. Também
é possivel distribuir objetos para que o espagamento entre eles seja igual. Vocé pode distribuir

os objetos em toda a extensdo da caixa delimitadora que cerca os objetos ou por toda a péagina

de desenho.
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Objetos dispersos (esquerda) sdo alinhados verticalmente e distribuidos de maneira uniforme (direita).

9.9. Para utilizar os alinhamentos:

Clique em Objeto->Alinhar e distribuir->Alinhar e distribuir ou Ctrl + Shift + A para abrir

a janela de encaixe de alinhamento

e Alinhar a esquerda — para alinhar a borda esquerda do objeto

e Alinhar horizontalmente ao centro — para alinhar o centro do objeto pelo eixo
vertical

e Alinhar a direita — para alinhar a borda direita do objeto

e Alinhar o topo — para alinhar as bordas superiores do objeto

e Alinhar verticalmente no centro — para alinhar o centro do objeto pelo eixo
horizontal

e Alinhar base — para alinhas as bordas da base do objeto

e Para alinhar objetos a partir do contorno, clique no botdo Contorno.

Vocé também pode:

e Alinhar um objeto com um objeto especifico -> clique no botdo Objetos ativos
e Alinhar um objeto com o canto da pagina-> clique no botado Borda da pagina

e Alinhar um objeto com o centro da pagina-> clique no botdo Centro da pagina

e Alinhar um objeto com a linha da grade mais préxima-> clique no botdo Grade
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e Alinhar um objeto com um ponto especifico-> clique no botdo ponto especifico, e digite
0s numeros nos campos “Especificar coordenadas”.

e Colocar uma opgado de alinhamento para objetos de texto-> Na area Texto escolha uma
das seguintes opgoes:
Base da primeira linha — alinha o texto juntamente com a base da primeira linha
Base da ultima linha — alinha o texto com base na ultima linha

Caixa delimitadora — alinha o texto com a caixa delimitadora

9.10. Para distribuir objetos

Ainda na janela de encaixe de alinhamento:

Para distribuir objetos horizontalmente

e Distribuir a esquerda — espacos regulares nos cantos esquerdos do objeto

e Distribuir horizontalmente no centro — espacgos regulares nos pontos centrais do objeto
pelo eixo horizontal

e Distribuir a direita — espagos regulares nos cantos direitos dos objetos

e Distribuir espacos horizontalmente — coloca intervalos iguais entre objetos pelo eixo

horizontal

Para distribuir objetos verticalmente

e Distribuir no topo — espacos regulares nos cantos superiores dos objetos

e Distribuir verticalmente ao centro — espacos regulares nos pontos centrais dos objetos
pelo eixo vertical

e Distribuir na base — espacos regulares nos cantos inferiores do objeto

e Distribuir espaco verticalmente — coloca intervalos iguais entre objetos pelo eixo

vertical
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Para escolher uma area que deseja que os objetos sejam distribuidos, clique nos

seguintes botdes na area Distribuir Objetos:

e Expandir a selecdo — distribui os objetos pela drea da caixa delimitadora que esta ao
redor deles

e Limite da pagina — distribui os objetos pela pagina de desenho

A S S O A N

Fileira superior: opcdes para distribuicdo de objetos horizontalmente. 1) A opgdo A esguerda espaca
uniformemente as bordas esquerdas. 2) A opgdo No centro espaga uniformemente os pontos centrais.
Fileira da base: opgdes para distribuicdo de objetos verticalmente. 3} A opgde No fopoe espaca
uniformemente as bordas superiores. 4) 4 opgdo No centro espaca uniformemente 05 pontos centrais.
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9.11. Exercicio de conteudo:
Vamos trabalhar um pouco os alinhamentos e a distribuicdo dos objetos:

1- Abra o CorelDraw X8.

2- Cria um novo documento e de ok.

3- Cria um retdngulo, uma elipse e um poligono livremente pela folha de trabalho:

Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 &

Arquivo  Editer Exbir Lasyout Objeto Efeitos Bitmaps Teto Tabela Femsmentas Janela Ajuda
FfE-d4 REHR O~ B o s Ml R REE LR Gl ¢ N Sl

%/-6721 em w1019 em | 1000 |% . - _ -
), e e Q H it - = i3
B V15 30mem 18068 cm 000 % ¢ D00 g Qs I §jo2mm = % G

N & Telade boas-vindas  Sem titulo-1
T O = O 2 = - DO O = D =

0

i

)
i

[ ]
[ ]

P
L |
L |
PN
N

(

P

oNBR /NP OODCH P& &

1 de 1 @\ Pagina 1 <
» 2

(38,567, 33152) »

X Nenhum

Poligono com 3 lados em Camada 1

4- Aperte Ctrl + Shift + A para abrir a janela de encaixe dos alinhamentos e distribuicGes:

& Il c:o M0 v:0K:100 0,200 mm

Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 - B X

Arquivo  Editr  Exibir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Teto Isbela Femamentas Janela  Ajuda

Co-@8 Lk 5 B L[ [ | W R B A O -
%[-6721em v/ 10,139 cm 1000 |% ol = 5 7 = =

L 15,398 cm HEEE 100 % & D00 Mg O [T] 4|02mm = G

& Tela de boas-vindas  Sem titulo-1

NE i o f e ... f ° ] ... P i i

td

N

Alinhar e distribuir

Distribuir

K

=g [ 8

T R

Alinhar objetos:
[ O O £

150cm
250cm

Distribuir objetos para:

2 = B

SN BO A5 2000 L4

1@ 1del Paginal [ < > 8
» s

(29,920;23,162)  » Poligono com 5 lados em Camada 1

[E]

X Nenhum

4l comov0 100 0,200 mem
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5- Vamos selecionar os trés itens e alinhar os centros horizontalmente:

Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 E - B X
Arquivo  Editer Exbir Lasyout Objeto Efeitos Bitmaps Teto Tabela Femsmentas Janela Ajuda
Ffh-d4 F B 5~ B[] (% ~ W RS R 0| Ainhaera v 3 F] -
%3622 em (30,826 cm 1000 |% ol = | m o . . =
B\ Jo0rscm 23855 cm w0 |x ¢ D0 wE R Lo EE D E §eem @ [
Tela de boas-vindas _ Sem titulo-1 Alinhar e distribuir
[} 3
t 4K i i i i i 9 i i 3 ? 2 Alinhar Distribuir =
1 : s g |2
2 = @& =2 ;o A R
- _ Fi
il 0 " - " ['alinhar centro horizontaimente
Q | Alinhar o centro de objetos horizontalmente.
*l £
e -
Alinhar objetos:
B J
0 [ G
e 150 cm
O, 250cm
Q| L] * = Distribuir objetos para:
A = = B
v 1 < >
[m) \J
= “ [ ] u [ ]
Z, -
] v
1del @ ' Pagina1 < > @
[
(47439,26517)  » 3 objetos selecionados em Camada 1 X Nenhum &l oMo v:0K:100 0200 mm

6- Como vocé pode perceber eles ficaram muito juntos, para corrigir isso, usaremos a
distribuicdo. Clique em distribuir espagos verticalmente e em extensdo de pagina para separa-

los pela pagina inteira:

10- -

&Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 K - B X
Arquivo  Editar Exibir Lsyout Objeto Efeitos Bitmaps Testo Tabela Feramentas Janels Ajuda
FfE-dd R | BOD0 e e W R B 7 Ainhea v 3 -
%105 cm v 11,406 cm 1000 |% ol = | m o - =1 =
B 16,975 cm 23855 cm 1000 |% ° Dloe g T 00 H Gy A0 Gh §ozem & =
)| A Teladeboasvindos _ Sem tulo-1 Alinhar e distribuir B
‘4w T . S U . U SR SO | R . . SO i

Alinhar Distribuir =
=

i o 3 7
2] L= R 2

Distribuir espago verticalmente
Inserir espago uniforme entre os objetos

verticalmente,
Alinhar ob

] | SC
N 15,0 cm
2 250 cm

Distribuir objetos para:

&,

W

P

SNMNBO SN P> 00008 P4
‘ ‘ O ‘

1a 1de 1 @] |, Pagina1 < >
W4
(42,696;38.324)  » 3 objetos selecionados em Camada 1 2 &< Nenhum & Il coM:0¥:0 K100 0200 mm
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Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 E - B X
Arquivo  Editer Exbir Lasyout Objeto Efeitos Bitmaps Teto Tabela Femsmentas Janela Ajuda
FHE-dd R [ E] B 1% - W L2 ER 2 minhaa~ {3 -
%/10,5em v 11,406 cm 1000 |% A P
3 5 ) o pa B Ty [} . = =
B v ugsn HEXE 000 % & D00 LR R R SR R L B Ee :
) | Teladeboas-indas _ Sem tulo-1 Alinhar e distribuir
4w e ... 7 2% ® . B, g P G E. Distribuir
t = = oA
2 1
2] L} | | L} *
Alinhar objetos:
[ G
150 cm
] 250cm

- @ 7- Distribuir objetos para:
Extensio da pagina
Distribuir objetos na pagina toda,

SN BL SN P> OO0 L F
. . b . . .

v
Ja Tde 1 @ | Paginal < > @
[

(51,304 10243)  » 3 objetos selecionados em Camada 1 X Nenhum &l oMo v:0K:100 0200 mm

7-Vamos aumentar o tamanho da folha para distribuir melhor, paraisso, clique fora do desenho,

deve ficar da seguinte maneira:

Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquive  Editar  Exibir Layout Objeto FEfeitos Bitmaps Testo Tabela Ferramentss Janela Ajuda
feE-dd B 5~ D[P e ~ W RS B -7 Aihea v 3 F -
L O20em |-« } p— o | =] Bfo5em
A Hnran ~- [0l O (% lo  Unidades|centimetros @ooen [ giosem mt
§ | M Teladeboas-vindas _ Sem titulo-1 Alinhar e distribuir %
sk 2 o % R .0 ... ) .0 =
ty, =
3
2 o
15,0 cm
2 25,0cm

o

SNMBEBL NP> O000F P
. . ALLLGPLTHE . . .

{& 1de 1 @\ Pagina1 < >a
b

(-20,098; 13,629) » A< Nenhum & Il c:0 M0 V:0K:100 0,200 mm
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8- Na barra de ferramentas onde diz A4 vamos colocar A3:

Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 F - m X
Arquivo  Editar Exbir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Teo Tabels Femamentas Janels Ajuds
i R " B 5~ oD 0% - W LS ER 2 minhaa~ {3 OF]-
i[2970 .- . q o] W50 .
/] Bazvomm =+ (0] 0 (3] ko | nidsces|mitmetros | gl mm [ 2] g 257077 (KL
A& Teladeboas-vindas  Sem titulo-1 Alinhar e distribuir %
L wm_ w ) B m W 7w =™ w ® . mie -
fw - z
Ey ENEY
+, a
o
Q,
21 c
. B E
s a
L
miE
193,5 mm
O, 311,5mm
. § @
‘/‘ i Q
[y
2]
/‘ 2
v
T de 1 @\ Paginal < >a
[
(-772,728; 525,169)  » X Nenhum & Il c:oM:0v:0K:100 0,200 mm

9- Agora vamos aplicar as mesmas opg¢Ges de alinhamento, deve ficar mais ou menos assim:

A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquive  Editer  Exibir Layout Objeto  Efeitos Bitmaps Texto JTabela Femamentss Janela  Ajuda
P hE-@o P - B L [ - W [ s & F]-
%1485 mm wa[ 114,059 mm | [100,0 |% 0 = . .
, 5 A o g £ My ) £ ~ =
B ¥:210,0 mm F [297,0 mm 1000 |% & Oloo weoE M Ty E G B LR @ n2em @ B
) | A Telodeboas-vindas  Sem titulo-1 Alinhar e distribuir
(‘ ST B U NS - N O = R R T < DO OO SO DN S o e Distribuir
-~ — —-
“5, g =3 [P odp B

LIt R

Distribuir espago verticalmente
Inserir espago uniforme entre os objetos

40

verticalmente,

Alinhar obj

2] O | JC

e 193,5 mm
311,5mm

Distribuir objetos para:

= g

1w
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1w

SN BO SN P> 0007 PF
20
[ ]
~
[

1de 1 &\ Pagina1 < > @

E
» s
(565006;302214)  » 3 objetos selecionados em Camada 1 A [X Nenhum 4 Il coMov¥:0K:100 0200 mm
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10- Vamos deixar a folha na horizontal e fazer o alinhamento vertical, para isso clique fora do

desenho e selecione na barra de ferramental a opgdo paisagem:

A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B oo B X
Aquive  Editer Exbir Leyout Objeto Efeftos Bitmaps Tedto Tabela Femementas Janela Ajuda
feE-dd B 5~ D[P e ~ W RS B -7 Aihea v 3 F -

59[4200mm [~ -

=] H[5.0mm - -
I0297.0mm |~ = - g

A3 v & [5.0mm =d

O O Bl lg  unidsdes| milimetros = <3 0.1 mm

§ | A Telade boas-vindes _ Sem tulo-1 Mr 1 Alinhar e distribuir B
‘ e [ Ligue  destigue a oientagéo de paisagem. -2 e St i T =
s, 1 I & >
N
1, g °
Q, z
+ E
g -
L
o) B 2550 mm
0, ] 250,0 mm
2
5| _/
.
7. |
] v
& 1 de 1 @ | Paginal < >a
[
(-425,504; 535,047) > X Nenhum & [l c:o M0 v:0K:100 0,200 mm
11- Seleci i li do “alinh ical i
- Selecione os itens e clique na opgao “alinhar centros verticalmente™:
&Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquivo  Editar Exibir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Teto Jabela Fenamentas Janela Ajuda
e -d 4 Py B 5~ B O[] 19% ~ B fo B 2 Ainhrav O Flv
%[2100 114,059 1000 |% 0 P
B 14&,5:: ?102,375:: 100 1% | Olo0 O wa g M 0h0hGyGhihGhGh §o2em |v) @ =
Tela de boas-vindas _ Sem titulo-1 Alinhar e distribuir
i B B D 2 B B N A = BN = DO DO f 5%, Alinhar Distribuir =
. . ) s
LA p
Q, ] Alinhar centro verticalmente
N Alinhar o centro dos objetos verticalmente.
[
o Alinhar objetos:
1 i S [ SC -
) = 255,0 mm
O - A - 2500 mm
(:}‘ 1 ™ x - Distribuir objetos para:
- }\ [ = =
AR [ ] ] [ ]
/.
o,
E
2
E v
1a Tdel &\ Pagina1 Q oy
» o

(-303416:229.425) » 3 objetos selecionados em Camada 1 A Nenhum 4 Il coMov¥:0K:100 0200 mm
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12- Agora clique em distribuir espagos horizontalmente:

Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 E - B X
Arquivo  Editer Exbir Lasyout Objeto Efeitos Bitmaps Teto Tabela Femsmentas Janela Ajuda
Fre-dd By B 5~ oD 0% - W LS ER 2 minhaa~ {3 OF]-
%2100 mm v 114,059 mm | [100,0 |% : P
3 g 3 o paE M ! - = =
B gsmm 1[12msmm | 000 % © D00 wE R DO EE D E §em @ i
)| M Teladeboas-vindas _ Sem titulo-1 Alinhar e distribuir %
R w & Eg D £ w_w ? i T = W T Alihar Distibuir
fu e owom s B
+ i o : o o o
EAE i
glis P [ Ditribuir espace horizontaimente
Q Inserir espage uniforme entre objeto:
‘ horizontalmente.
% -
oy g
o Alinhar objetos:
0 | SC
B 255,0 mm
o8 L L} r 250,0 mm
Q .O % i ?. Distribuir objetos para:
A‘ = [ L] ]
o
8.
2
E v
i[a] 1de 1 @ | Pagina1 < >a
[
(194,706, -25086) » 3 objetos selecionados em Camada 1 X Nenhum & Il c:oM:0v:0K:100 0,200 mm

Simples, ndo? Esse tipo de ferramenta é perfeita para organizagdo de seu

trabalho. Pratique em casa para absorver todas as opgbes. Bons estudos!

9.12. Exercicios Fixacdo:

1- Com base nos conhecimentos adquiridos nesta aula. Pegue nos arquivos auxiliares a imagem

01 e reproduza o mais parecido possivel, depois pinte o trabalho. Quando finalizar, mostre para

0 seu instrutor.
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10. Numerac¢do automatica

10.1. Usar impressao mesclada

O CorelDRAW permite combinar o texto de uma origem de dados com um desenho. Ao
mesclar documentos, é possivel produzir diversas cdpias diferentes de um desenho. Vocé pode
usar documentos mesclados para criar documentos personalizados, como listas de enderecos,
questionarios e documentos voltados para marketing, em que cada documento impresso
contém informacdes especificas de um registro em uma fonte de dados, como um arquivo de

texto ou uma fonte de dados ODBC (um arquivo do Microsoft Excel ou Microsoft Access).

HH

Documento de origem de dados (1), documento de formuldno (2) e documentos mescdados (3)

10.2. Criar um arquivo de origem de dados

As informag¢Oes de um arquivo de origem de dados sdo organizadas em campos e
registros. Um campo pode conter um ou mais caracteres. Os campos podem conter dados
alfanuméricos ou apenas dados numéricos. Por exemplo, um registro pode incluir nome,
sobrenome, endereco e outras informagdes de contato. Cada item no registro, como o nome, o

sobrenome ou o enderecgo, é reconhecido como um campo. Um registro pode conter um ou

mais campos.
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E possivel criar um arquivo de origem de dados ou importar um existente. E possivel
criar um arquivo de dados de texto utilizando o CoreIDRAW ou um editor de texto. Vocé pode

editar os dados do arquivo de origem de dados a qualguer momento.

10.3. Criar um documento de formulario

A criacdo de documentos de formulario se assemelha a criagdo de desenhos comuns.
Porém, em documentos de formulario, sdo inseridos campos de mesclagem, que sdo

substituidos por informacdes da origem de dados durante a mesclagem.

10.4. Associar um documento de formulario a um arquivo de origem de
dados
Ao usar o CorelDRAW para criar um arquivo de dados ou ao importar um arquivo de
dados existente no CorelDRAW, o arquivo de dados é associado ao documento da forma. A

associacdo é sempre armazenada com o documento e ndo pode ser alterada.

10.5. Executar uma mesclagem

O CorelDRAW oferece diversas opg¢Oes de saida para documentos mesclados. O
documento mesclado pode ser impresso ou salvo em um novo documento. Ao imprimir um
documento mesclado, o documento de formuldrio é mesclado ao documento de origem de
dados durante a impressdo. Quando o arquivo mesclado é salvo em um novo arquivo, o
aplicativo mescla o documento de formuldrio com os dados do arquivo de origem de dados em
um novo arquivo do CorelDRAW. Esse arquivo pode ser utilizado para visualizar a saida final e
fazer pequenos ajustes antes de imprimir. Para alteragdes mais relevantes, como a adi¢dao ou

reposicionamento de campos de mesclagem ou a adicdo de novos registros, é necessario

trabalhar no documento de formulario.
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10.6. Para criar um arquivo de origem de dados utilizando CorelDRAW

1¢- Cligue em Arquivo->Impressdo mesclada->Criar/carregar campos de mesclagem para

abrir o assistente de Impressao mesclada.

2- Ative a opcao criar novo texto e clique em Avancar.

2- Na pagina Adicionar campos, execute pelo menos uma das seguintes a¢oes:

e Paracriar um campo de texto, digite um nome de campo na caixa Campo de texto, clique
em Adicionar e depois em Avangar.

e Para criar um campo numeérico, digite um nome de campo na caixa Campo numérico,

clique em Adicionar e depois em Avangar.

42- Na pagina Adicionar ou editar registros do assistente de Impressdo mesclada, proceda

de uma das seguintes formas:

e Para adicionar um registro, clique em Novo e depois em Avangar.

e Para adicionar dados a um campo, clique nesse campo, digite os dados e clique em

Avangar.

e Para modificar os dados existentes em um campo, clique nesse campo, modifique os

dados e clique em Avangar.

- Ative a caixa de selecdo Salvar configuracdo de dados como.

2. Digite um nome de arquivo, escolha a unidade e a pasta em que deseja salvar o arquivo

e clique em Concluir.
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10.7. Vocé também pode:

a) Aplicar formatacgdo aos dados em um campo numérico:

Na pagina “Adicionar campos do assistente de Impressdao mesclada”, clique em um campo
numérico da lista e escolha um formato da caixa de listagem Formato numérico. Diferentes
formatos numéricos estdo disponiveis no CoreIDRAW. Por exemplo, o formato X,0 representa o

valor 1 como 1,0; o formato 00X representa o valor 1 como 001.

b) Incrementar automaticamente o valor em um campo numérico:

Ative a opcdo “Incrementar continuamente o campo numérico” e especifique os valores

inicial e final nas caixas correspondentes.

c) Alterar a ordem de campos de mesclagem:

Selecione um campo da lista e clique em “Mover para cima” ou “Mover para baixo”.

d) Excluir um registro:

Na pdagina Adicionar ou editar registros do assistente de Impressdao mesclada, clique em

Excluir.

e) Exibir registros

Na pdgina Adicionar ou editar registros do assistente de Impressdao mesclada, escolha uma

das seguintes op¢Ges da caixa de listagem Exibicdo atual:

Todos os registros — permite exibir todos os registros de um arquivo de dados de origem

Registro simples — permite exibir um registro de cada vez
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10.8. Exercicio de conteudo:

1- Abra o CorelDraw X8.

2- Cria um novo documento e de ok.

3- Vamos reforcar mais um pouco essa parte de numeragdo automadtica, agora criando

marcadores de mesa bem simples, do 1 ao 50.

4- Para comecar altere a orientac¢do da folha para Retrato:

Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1
Arquive  Editer  Exibir Layout Objeto FEfeitos Bitmaps Teto Tabela Ferramentss Janela  Ajuda
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P
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1de 1 @\ Pagina 1 <

» 2
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5- Pegue a ferramenta retangulo e crie um em qualquer espago da folha:

A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1
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Q. . x - =
e H
s
A, g
2
‘\.‘ =]
] - g
D—L =
2]
<x
] v
1det @ '\ Paginal | < >a

r 2 <X

(-27.186:15112) ¥ Retangulo em Camada 1 X Neahum

4 Il coMov¥:0K:100 0200 mm




CorelDRAW

Graphics Suite X8

6- Rotacione em 90¢2:

Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 E - B X
Arquivo  Editer Exbir Lasyout Objeto Efeitos Bitmaps Teto Tabela Femsmentas Janela Ajuda
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7- Altere manualmente a altura para 29,7 cm e largura 21 cm, para ficar no mesmo tamanho da

folha:

Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
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8- Aperte “P” para centralizar a folha:

Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 E - B X
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Fe-d 8 By B 5~ B OQ ] [3% ~ ®W [ B -2 Ainhara v @[] Launch ~
%105 em v 21,0 cm 121 |% ® = o o [00em - =10 5 O[00em [~ |, 2l = =
B e em i297em 75 | B O[%0 W g OO goem (-2 8 Fgpem -- el §[02mm = <
3 & Teladeboasvindas  Sem titulo-1 R
4w _x ® = w . % ; g : T B E = % cqrumerc |
v, ] -8
=
H & Ll =
Q g
u &
+ 7
o ]
V- B
) g
] 3
o g
Q, g
=] [] x ] &
A‘ 2
B
2 =
'\‘ =]
. :
3, H
2]
R
Q‘ ] L]
v
[ 1del &\ Pagina1 < .
» 2
(-20,745; 23,270) > Retingulo em Camada 1 X Nenhum & Il c:oM:0v:0K:100 0,200 mm

9- Com a ferramenta mao livre, crie uma linha bem no meio da folha para saber onde dobrar

depois de impresso:
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10- Agora va em arquivo->impressdo mesclada->criar/carregar mesclagem de impressdo para

comegarmos a criar as numeragoes:
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12- No campo numérico digite 1 e depois clique em adicionar:
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13- Selecione o campo recém-criado, altere o formato numérico para 0X (ja que vai até 50, sé

precisamos de 2 digitos):
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14- Desmarque a opgdo incrementar continuamente o campo numeérico, nas opg¢des de valor

inicial coloque 1 e final 50:
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16- Cligue em avangar novamente:
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17- Se vocé fosse salvar esse modelo para usar futuramente bastaria marcar a opc¢do de salvar

a escolher o destino onde seria salvo, mas como ndo é o caso so clique em concluir:
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18- Na nova barra de ferramentas criada clique em inserir campo de mesclagem de impresséo:
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19- Selecione ele e aumente sua fonte para o tamanho 200pt:
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20- Ajuste-o no retangulo inferior e clique em centralizar:
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21- Agora para deixar exatamente no meio, selecione primeiro o nimero, segure shift e

selecione o retangulo da pagina e aperte “C”, para alinhar os centros na vertical:
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22- Cligue me mesclar ao novo documento:
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23- Como vocé pode ver foram criadas as 50 paginas prontas para impressao,

avaliador:

& Il c:oM:0v:0K:100 0,200 mm

mostre para seu
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10.9. Exercicios de fixacdo:

1- Crie um convite bem simples para aniversario e depois utilize a numeracdo automatica, do 1

ao 40. Mostre para o seu avaliador.

2- Crie um ingresso para uma peca de teatro a sua escolha e depois utilize a numeracao

automatica, do 1 ao 100. Mostre para o seu avaliador.
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11. PowerClip

O CorelDRAW permite colocar objetos vetoriais e bitmaps, como fotos, dentro de outros
objetos ou molduras. Uma moldura pode ser qualquer objeto, por exemplo, texto artistico ou
um retangulo. Quando o objeto for maior que a moldura, este, denominado conteldo, é cortado

para se ajustar a forma da moldura. Isto cria um objeto PowerClip.

N . y - B!

Objetos antes de se tornarem objetos PowerClip: texto artistico e um bitmap

E possivel criar objetos PowerClip mais complexos colocando-se um objeto PowerClip
dentro de outro objeto PowerClip para produzir um objeto PowerClip aninhado. Vocé pode

também copiar o conteudo de um objeto PowerClip para outro objeto PowerClip.

L\

No objeto PowerClip, o texto artistico é a moldura e o bitmap é o
conteudo. O bitmap é modelado como as letras do texto artistico.

Depois de criar um objeto PowerClip, vocé pode selecionar, editar os conteldos ou
repor os conteldos dentro da moldura. Sempre que um objeto PowerClip for selecionado, uma

barra de ferramentas flutuante é exibida.




CorelDRAW

Graphics Suite X8

& I (A

A barra de ferramentas PowerClip permite gue vocé edite, selecione, extraia, blogueie ou reponha os
conteddos na moldura. A barra de ferramentas & exibida sempre gue um objeto PowerClip ¢ selecionado.

Vocé pode bloquear os conteudos PowerClip para que quando a moldura for movida, o
conteldo se mova junto com esta. Se desejar excluir os contetdos de um objeto PowerClip ou

modifica-los sem afetar a moldura, vocé pode extrair os conteudos.

E possivel definir o comportamento padrdo para contetido de desenho para quadros

PowerClip, centralizando o novo contetddo e marcando quadros PowerClip vazios.

Exemplos de conteudos PowerClip posicionados através do uso dos sequintes comandos: Centralizar
contetdos (topo a esquerda), Ajustar conteddos proporcionalmente (topo a direita), Preencher a moldura
proporcionalmente (inferior a esquerda) e Esticar os conteddos para preencher a moidura (inferior a direita).

A ferramenta PowerClip se encontra no menu Objeto->PowerClip.
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11.1. Vetores

O CorelDRAW permite rastrear bitmaps para converté-los em graficos vetoriais
totalmente editaveis e escalaveis. E possivel rastrear arte final, fotos, esbogos digitalizados ou

logotipos e integra-los facilmente aos seus trabalhos.

11.2. Rastrear bitmaps

Rastreie um bitmap em uma etapa utilizando o comando Rastreio rapido. Como alternativa,
escolha um método de rastreio adequado e um estilo predefinido e, entao, use os controles do
PowerTRACE para visualizar e ajustar os resultados rastreados. O CorelDRAW oferece dois

métodos para rastreio de bitmaps: Rastreio por linha central e Rastreio por contorno.

11.3. Selecionar um método de rastreio

O método de Rastreio por linha central usa curvas abertas e fechadas ndo preenchidas
(pinceladas) e é adequado para o rastreio de assinaturas, desenhos de linha, mapas e ilustragdes

técnicas. Esse método também é conhecido como "rastreio por pincelada".

=
S N -
3 ) i I R =
{'TT—, r
T m
By DL
X -t

~N=.

(3 i WAL

O método Rastreio por linha central foi usado para converter o bitmap original (superior) em um gréfico vetorial (inferior).

O método de Rastreio por contorno usa objetos de curva sem contornos e é adequado

para o rastreio de imagens de clipart, logotipos e fotos. O método Rastreio do contorno também

€ conhecido como "preenchimento" ou "rastreio de contorno".
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11.4. Escolher um estilo predefinido

Um estilo predefinido € um conjunto de configuragdes apropriadas ao tipo especifico de
bitmap que vocé deseja rastrear (por exemplo, linha artistica ou uma imagem fotografica de alta

qualidade). Cada método de rastreio é acompanhado por estilos predefinidos especificos.

O método de Rastreio por Linha Central oferece dois estilos predefinidos: um para

ilustragGes técnicas e outro para desenhos de linha.

Hustragdo técnica Desenho de finha

O método de Rastreio por contorno oferece os estilos predefinidos a seguir, que sao

adequados para imagens de linha artistica, logotipos, cliparts e fotos.

Linha artistica Logotipa
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Logotipo detalhado Clipart

Imagem de baixa qualidade

Imagem de alta qualidade

11.5. Exercicio de conteudo:
1- Abra o CorelDraw X8.

2- Cria um novo documento e de ok.

3- Na nossa aula, usamos como preenchimento uma imagem, neste exercicio vamos aprender

também a usar os objetos como preenchimento.

4- Cria um retangulo grande na folha:
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5- Abra as propriedades do objeto e va em preenchimento:

Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 E - B X
Arquivo  Editar Exbir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Teo Tabels Femamentas Janels Ajuds
Fe-d 8 By B 5~ B L] (3% ~ ®W [ B -2 Ainhara v @[] Launch ~
[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic
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6- Cliqgue em preenchimento de fonte (gradiente):
Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquivo  Editar  Fxibir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Teto Tabela Femamentas Janela  Ajuda
FfE-d 8 Fy B 5~ B e 3% ~ W > BR -7 Ainhara v £} [F] Launch ~
' Criar/carregar Mesclagem de Impressie
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7- Utilize as cores azul e vermelho:

Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 E - B X
Arquivo  Editar Exbir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Teo Tabels Femamentas Janels Ajuds
FfFE-d 8 Fy & 5~ B e (3% ~ W S B§ -2 minhara v £ [F] Launch ~
[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic
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8- Com o mouse clique e arraste dentro do quadrado onde mostram as cores para mudar a

orientagdo do efeito:

Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquive  Editer  Exibir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Teto JTabela Femzmentss Janela Ajuda
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9- Tire a borda clicando no X em ciam da paleta de cores com o botdo direito do mouse:

Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 E - B X
Arquive  Editer Exbir Lsyout Objeto Efeitos Bitmaps Teto Tabela Feramentss Janela Ajuda
Fe-d 8 By B 5~ B L] (3% ~ ®W [ B -2 Ainhara v @[] Launch ~
[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic
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10- Pegue a ferramenta elipse e crie um ao lado do retangulo (menor que o retangulo):
A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquivo  Editar Exibir Lsyout Objeto Efeitos Bitmaps Testo Tabela Ferramentas Janels Ajuds
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11- Agora vamos utilizar o PowerClip, clique com o botdo direito em cima do retangulo:

Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 E - B X
Arquivo  Editar Exbir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Teo Tabels Femamentas Janels Ajuds
FfFE-d 8 Fy & 5~ B e (3% ~ W S B§ -2 minhara v £ [F] Launch ~
[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic
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12- Clique em PowerClip dentro e depois dentro da elipse:
AN CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - ®m X
Aquive  Editer Exbir Leyout Objeto Efeftos Bitmaps Tedto Tabela Femementas Janela Ajuda
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13- Simples ndo? Se quiser ajustar mais alguma coisa basta clicar na primeira op¢ao da barra de

ferramentas que surgiu abaixo:

A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1

Aquive  Editer Exbir Leyout Objeto Efeftos Bitmaps Tedto Tabela Femementas Janela Ajuda
Fh-E5 PR - B e | W RS B[] A s £ ] tench -
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%[18,626 cm v 20,439 cm 1000 |% ° [CIETRESS e =
B 23374 cm £ 12,083 cm 000 % B Oloo O/ CH @) (90,0 |-~ & 02mm = <
» & Teladeboas-vindas  Sem titulo-1
Al 3 = » i 0 : 7 B n 3 » = o = @
7
iR
Q,
-
LA
LI
Q. |
Pl
A
™
o
-
v
a 1 de 1 & | Pagina 1 G e

e |

(14647:13806)  *

A< Nenhum

Fazer PowerClip de elipse em Camada 1 (Lente)

B - B X

Propriedades do objeto b
0O HE O W ol [
Preenchimento K]
s
RN i
&
O objete nde tem preenchimento. g
S
o
:
ke
H
2
g
¥

& Il c:0 M0 V:0K:100 0,200 mm

14- Ou para usar um ajuste automatico clique na setinha:

Sem titulo-1

Arquive  Editer  Exibir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Teto Tabela Fersmentss Janela  Ajuda
FfFE-d 8 Fy & 5~ B e (3% ~ W S B§ -2 minhara v £ [F] Launch ~
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15- Vamos colocar mais um objeto dentro da elipse, pegue a ferramenta estrela e crie uma ao

lado da elipse:

AN CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquive  Editer Exbir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Texto JTabela Femzmentss Janela  Ajuda
FH-@84 BBl 5 B0 F (ex || W O[S B[S nhea v £ F Lnch ~

[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic
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16- Nas propriedades do objeto, escolha o preenchimento de 2 cores:
AN CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquive  Editar  Exibir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Texto Tabela Ferramentas Janela  Ajuda
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17- Cligue na setinha do quadrado para escolhermos outro efeito:

Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 E - B X
Arquive  Editer  Exibir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Teto Tabela Fersmentss Janela  Ajuda
Fe-d 8 By B 5~ B LM |e% - W B2 B§ - michara v {3 [ Launch ~

[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic
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18- Escolha o seguinte efeito:

A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 E - B X
Arquivo  Editar Exibir Lsyout Objeto Efeitos Bitmaps Testo Tabela Ferramentas Janels Ajuds
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19- Agora mude a cor da espada para amarelo e a cor do fundo para preta:

&Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1
Arquive  Editar  Exibir Lsyout Objeto FEfeitos Bitmaps Texto Tabela Ferramentas Janela  Ajuda
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20- Cligue na seguinte setinha para abrir mais opgdes:
A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 - B X
Arquive  Editer  Exbit Layout Objeto Ffeitos Bitmaps Temo Tsbela Feomentss Janels  Ajuda
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21- Na caixa de posicoes digite: na primeira 0,7 e na segunda -0,5:

&Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1
Arquive  Editar  Exibir Lsyout Objeto FEfeitos Bitmaps Texto Tabela Ferramentas Janela  Ajuda

Fe-d 8 BB 5~ B LM |e% - W B2 B§ - michara v {3 [ Launch ~

[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic
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22- Cligue com o botar direito na estrela e use o PowerClip para por ela dentro da elipse:

A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1
Arquivo  Editar Egbir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Testo Tabela Feramentas Janela  Ajuda
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23- Clique em editar PowerClip:

&Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1
Arquive  Editar  Exibir Lsyout Objeto FEfeitos Bitmaps Texto Tabela Ferramentas Janela  Ajuda
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%:[18,626 cm v 20,489 cm 1000 |% o [CETRIES = | = =
B Y 53mem 11203 cm 1000 |5 & D00 OGO Gwo - # [o2rmm = &
Y A Teladeboas-vindss  Sem titulo-1 Propriedades do objeto
! K 9 . H . P i ; G & i - 4 S HE O L
2 Preenchimento
-
by HadBELD
< O objeto nio tem preenchimento.
=
Iy |
L
)
|
x‘ R
0O, ’ ]
= . = =
*
v
RE] 1del &\ Pagina1 < e
»
(16,891, 15627)  » Fazer PowerClip de elipse em Camada 1 (Lente) X Nenhum & Il c:o M0 v:0K:100 0,200 mm
. N .
24- Selecione a estrela e entre no menu de transparéncia:
A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 - B X
Arquivo  Editar Exibir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Testo Tabels Ferramentas Janels Ajuds
fBE-d By L =NV H A 82% - m L2 B8 ° Anhera v {3 [ Leunch +
' Criar/carregar Mesclagem de Impressio
3:[18,626 cm 10,951 cm 1000 |% < = — -
; . 2 <] =[IE i
BV szmem HBIE 00 % B D00 S D b e2mm = B O
)| A Teladeboasvindas  Sem o=t Propriedades do objeto .
w8 . R ... . ® %: 4 a2
tv, = z
Transparéncia 3
t, = Mermal - ;E
], s pE B gE pE gE g
HEEEBE L £
T ]
DL - H
) g
] )
Q. :
9
3, &
H
B4
A 3
s
‘1 =]
g
0, &
E
v
1< > @
r 2

(34,967:26,506)  * Estrela com 5 lados em Contedda do PowerClip Y Padrio de duas cores & [l comovo k100 0200 mm
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25- Clique em transparéncia de fonte:

&Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1
Arquive  Editar  Exibir Lsyout Objeto FEfeitos Bitmaps Texto Tabela Ferramentas Janela  Ajuda

i s - | Fy B 5~ |~ BRI 62% - W B2 B§ - michara v {3 [ Launch ~

[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic

%:[18,626 cm v 10,951 cm 1000 |% ° 5 G 2| = =
B Y 53mem I8118cm 1000 |5 & D00 Sy \ERHE AL = % G
Y A Teladeboas-vindas  Sem titulo-1 Propriedades do objeto B

b ? . i . i i i i ¥

¢ oolE & K ol

s
Ki

Transparéncia
- Normal -
=|

B BELG

Transparéncia de fonte
Aplica um gradiente de opacidade variada.

&
5 B g
B B E @ °
L U |8
[T
2 r
£ |50% + 56 %

LI B

BU /N 2200 P4

v
1< > @
» 2
(35814,25321)  » Estrela com 5 lados em Conteiido de PowerClip (Lente) Y Padrio de duas cores & Il c:oM:0v:0K:100 0,200 mm
~ A s s e
26- Escolha a opcdo de transparéncia de fonte eliptica:
A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 - B X
Arquivo  Editer Edbir Layout Objeto Ffetos Bitmaps Temo Tsbels Femamentas Janela Ajuda
fBE-d B, gy D~ - RREINkil 2% - W OES B 2 Aihwa v £ [ Lsunch
' Criar/carregar Mesclagem de Impressio
% 18626 em w1035 cm | [1000 |% . . _ -
] ) ) o <IIE 3
BV szmem HBIE 00 % B D00 S D b e2mm = B O
g | A Teladeboas-vindss _ Sem tiulo-1 Propriedades do objeto R
A . S v % 0 o E R olEle
tv, — z
Transparéncia K
o Normal e =
BSOS EE DL g

i

Transparéncia de fonte eliptica
Aplica uma transparéncia que muda

L}
2
EEEEEEEE gredusimente o opacidade em clipses

concéntricas do centro para o exterior.
0% T =T

Aann i B

T 2P J0pEaURan

BO /N > 2000 £4

|«
» 2 < X

(36,364 18971)  » Estrela com 5 lados em Contedda do PowerClip (Lente) Y Padrio de duas cores & [l comovo k100 0200 mm
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27- Cligue em interromper a edi¢do do conteldo para voltar:

&Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1
Arquive  Editer  Exibir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Teto Tabela Fersmentss Janela  Ajuda

(i s - | Fy & 5~ |~ BRI 62% - W B BE§ T miehara v {3 [F] Launch ~

[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic

%:[18,626 cm v 10,951 cm 1000 |% ol & 5 5 2| = =
B Y 53mem I8118cm 1000 |5 & D00 WOE s [T/ A D] 8 02mm = % G
)| Teladeboas-vindes _ Sem tulo-] Propriedades do objeto
¢ & ¢ . i . L& ¥ ® Iy e [T ) ol. %
i Transparéncia 3
EAN Normal - 0|8
Q &
- s L=} L} ] ] = B
BEEEELDL g
|
L n
0 =
O, | E
T‘AT‘ B # B g
L 5
A, . o |8
ik -~ =
P = = i
., & |50% + 81% a
g
= b 1 M | i B |5
B
3
v
Je > @
» 2
(19177; 15838) > Estrela com 5 lades em Conteddo do PowerClip (Lente) Y padrio de duas cores &l coM0¥:0 100 0,200 mm
28- Observe como ficou:
Y CorelDRAW X8 (84 Bit] - Sem titulo-1 EH - @
Arquivo  Editar Exibir Leyout Objeto Efeitos Bitmaps Teio Jabele Feamentas Janla Ajuda
e -d g B 5~ B P e - W 2 ER 2| sinhara v £ F) Launch ~
[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic
a4 - E i;g M7 [0/ [Fn| la  unidsdes| centimetros ~| <& 001em | %g;:: =
X A Teladeboas-vindas  Sem titulo-1 Propriedades do objeto
¢ K L - i - ; ; P ; ks ; P ; ket S ol [ %
B Transparéncia K]
CAN Normal - o8
Q &
2 BEEEEED &
] -
L n_
| ’ :
g B
O 2
b £ 50 + b 1 B W
L a
A,
4 1
k.‘ 2
g
o,
E n
v
1a T de &\ Pégina1 < >a
» 2
(0804;23585) X Nenhum & [l c:o M0 v:0K:100 0,200 mm

29- Mostre para o seu avaliador!

Terminamos aqui! Treine bastante em casa. Bons estudos!
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Exercicios de fixacao:

1- Como se cria um objeto PowerClip?

2- O que é um recipiente?

3- Quais as opg¢Ges que se encontram na barra de ferramentas do PowerClip?

4- O que é necessario fazer para poder colocar preenchimento em uma imagem?

5- Para quais tipos de imagens é usado o rastreio de contorno?

6- Quais os dois tipos de estilos predefinidos do rastreamento por linha?

7- Nos arquivos auxiliares, pegue a imagem 02, utilize o rastreio de bitmaps para vetoriza-la.
Apds vetorizar, colorir a imagem do modo que preferir. Quando finalizar mostre para seu
instrutor.

8- Nos arquivos auxiliares, pegue a imagem 03 para utilizar como preenchimento. Crie
recipientes nos seguintes formatos e utilize o PowerClip com a imagem em questao:

Elipse
Estrela
Texto
Retangulo
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12. Vetorizacdao de imagens

12.1. Desenhar Linhas

Uma linha é o trajeto entre dois pontos. As linhas podem consistir em varios segmentos, e
os segmentos de linha podem ser curvos ou retos. Os segmentos de linha sdo conectados por
nds, que sdo indicados como pequenos quadrados. O CorelDRAW oferece diversas ferramentas
de desenho que permitem desenhar linhas curvas e retas, além de linhas contendo segmentos

curvos e reto.

O CorelDRAW permite adicionar linhas e pinceladas por meio de uma variedade de técnicas
e ferramentas. Apds desenhar linhas ou aplicar pinceladas a linhas, vocé pode formata-las.

Também é possivel formatar os contornos dos objetos.

12.2. Ferramenta Mao livre e Polilinha

As ferramentas Mao livre e Polilinha permitem a vocé desenhar linhas a mao livre como se
estivesse fazendo um esbogo em um rascunho. Caso cometa um erro ao desenhar curvas a mao
livre, é possivel apagar imediatamente a parte indesejada e continuar o desenho. Quando vocé
estiver desenhando linhas ou segmentos retos, pode restringi-los a linhas retas horizontais ou

verticais.

A ferramenta Mao livre permite controlar a suavidade da linha curva que vocé estd
desenhando, assim como adicionar segmentos a uma linha existente. Entretanto, a ferramenta
Polilinha é mais facilmente usada para desenhar, com rapidez, uma linha complexa que consista

em segmentos retos e curvos alternados.

Além de desenhar linhas a mao livre e segmentos retos, é possivel usar a ferramenta

Polilinha para desenhar arcos circulares.
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E possivel escolher configuracdes para controlar o funcionamento das ferramentas M3o
livre e Polilinha. Por exemplo, vocé pode alterar a suavidade padrdo de uma linha curva que

criou com essas ferramentas.

12.3. Ferramenta Linha de 2 pontos
E possivel desenhar linhas retas usando a ferramenta Linha de 2 pontos. Essa ferramenta

também permite criar linhas retas perpendiculares ou tangentes aos objetos.

12.4. Ferramenta Bézier e Caneta
As ferramentas Bézier e Caneta permitem desenhar linhas, um segmento por vez,
posicionando cada né com precisao e controlando a forma de cada segmento curvo. Ao usar a

ferramenta Caneta, vocé pode visualizar os segmentos de linha que estd desenhando.

E possivel desenhar linhas com vérios segmentos utilizando a ferramenta
Bézier e clicando toda vez que desejar mudar a dire¢ao da linha.
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Pode-se desenhar curvas usando a ferramenta Bézier e arrastando as algas de controle nas extremidades da curva Bézier.

12.5. Ferramenta B-Spline

Usando pontos de controle, vocé pode modelar com facilidade uma linha curva e desenhar
B-splines, que sdo geralmente linhas curvas continuas e suaves. B-splines tocam o primeiro e o
ultimo pontos de controle e sdo puxadas pelos pontos intermedidrios. Entretanto,
diferentemente dos nés em curvas Bézier, os pontos de controle ndo permitem especificar os
pontos pelos quais uma curva passa quando se deseja alinhar uma curva a outros elementos do

desenho.

Os pontos de controle que tocam a linha sdo chamados de "presos". Os pontos de controle
presos funcionam como ancoras. Os pontos de controle que puxam a linha, mas ndo a tocam,
sdo chamados de "flutuantes". O primeiro e o ultimo pontos de controle sempre sdo presos em
B-splines de extremidade aberta. Os pontos intermediarios flutuam por padrdo, mas é possivel
prender pontos se vocé desejar criar cuspides ou linhas retas dentro da B-spline. Vocé pode

editar B-splines concluidas usando os pontos de controle.

O caminho de uma curva B=spline & determinado pelos pontos de controle defimidos.
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12.6. Ferramenta Curva de 3 pontos
A ferramenta Curva de 3 pontos permite desenhar linhas curvas simples especificando a

largura e a altura. Use essa ferramenta para criar formas de arco rapidamente, sem manipular

N

Viocé pode desenhar uma linha curva especificando sua largura (esquerda), definindo sua alfura e cicando na pégina (direita).

7

nos.

12.7. Ferramenta Desenho inteligente
A ferramenta Desenho inteligente permite usar reconhecimento de forma para desenhar

linhas curvas e retas.

Chd

As formas criadas com a ferramenta Desenho intefigente sdo reconhecidas e suavizadas.
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12.8. Exercicio de conteudo:

1- Abra o CorelDraw X8.

2- Cria um novo documento e de ok.

3- Vamos praticar um pouco com cada ferramenta vista nesta aula, entdo primeiramente,

selecione a ferramenta M3o livre e desenhe um circulo.

AN CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquive  Editar  Exibir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Texto Tabela Ferramentas Janela  Ajuda
FE-E@d P - B [ee - MRS EGS Ainhes v £ E] eunch v
[ Criar/carregar Mesclagem de Impressio
%[735em wn[12,819 cm 1000 |% ol = - - g [ ~
B 219,448 cm I 9405cm 1000 |% W O b € & |02mm hd A 4
§ M Teladeboas-vindes  Sem titulo-1 N
fr B ) il ) B ) 9 ) : ) o ) = ) S ) = ) El ) eptiners |
i, -3
4, o] £
L] ] u o
Q, =
g
B
+ 1 H
oy
L LS
) . ; . g
) :
2
Q ] &
s
A B
L L] L]
0
'\.‘ =)
1 g
o
B -
] v
1de 1 @\ Pagina 1 < ya
» 2
(-8963,20119) » Curva em Camada 1 B &< Henhum & Il c:o M0 v:0K:100 0,200 mm

4- Agora pegue a ferramenta Linha de 2 pontos e desenhe uma estrela:

&Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquivo  Editar  Exibir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Teto Tabela Ferramentas Janela  Ajuda
FrE-ddd Fy B 5~ B[] P e - L2 B8 ° Ainhea v {3 [ Leunch v
[ Criar/camegar Mesclagem de Impressio
%[22,364 cm [ 14,799 cm 1000 |% o = - - g [ = ~
B 19,695 cm 1 [12488cm 100 % = D00 Mo & [o2mm Dl & Rw |+
[\ A Teladeboas-vindas  Sem titulo-1 R
4w ‘5 i ‘C i E‘ L [] ) % ) "C i "E i E‘I i Z‘E i !IC ) captimetros g
b, n n 2 g
4, ] i
Q, 2
g
] i
J; K /_\ :
L LS
=] &
0, ® o * =
2
©) z
2
1 B
o, . :
p-3
A, \_/ z
2 =
l\.‘ [ [ [ o
1 g
) ]
B =
| v
T de 1 @ | Pagina 1 < > |
r s
(-299421897) » Curva em Camada 1 B D Nenhum & Il co M0 v:0K:100 0200 mm
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5- Agora pegue a ferramenta Bézier e desenhe um retadngulo e um tridngulo:

Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 E - B X
Arquive  Editer  Exibir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Teto Tabela Fersmentss Janela  Ajuda
Fe-d 8 By B 5~ B L] (3% ~ ®W [ B -2 Ainhara v @[] Launch ~

[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic

Retangular ~ ~ D %= 0

9 & Teladeboas-vindas  Sem titulo-1
4K

45 4 S 30 25 20 15 0 5 0 5 0 15 20 25 30 35 o [ 50 cantimetros

t, D

35

P

0 op sapepaudold 1@

)
Q.
b
U o n
[L' o
O, o] z
G, =
A = E
[ ] L] u -
ik =
] n ] o
1 E
il §
_L ] L] L] -
2]
v
E[2] 1de 1 &\ Pagina1 < oy
» 2
(-36733;2405) » Curva em Camada 1 X Nenhum & Il c:o M0 v:0K:100 0,200 mm

6- Nossa préxima ferramenta é a caneta, desenhe um cone:

A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquivo  Editar Exibir Lsyout Objeto Efeitos Bitmaps Testo Tabela Ferramentas Janels Ajuds
FE-ddd Fy B 5~ B P aw - m L2 B8 ° Anhera v {3 [ Leunch +
' Criar/carregar Mesclagem de Impressio
(0943 em w7958 cm 1000 |% .
. : 2 <] 2 Y - I |—FF =
B 5,122 em (14837 cm 1000 % m D00 M E |4 #[o2mm 9]
N A Teladeboas-vindas  Sem titulo-1 R
o T O DT S T L Ut OO T O o kR 8RR e 88
tv, 7] a g
4, z
Q, # =
g
8l | 3
B 2 L
1 &
) i
ol 2
4] [] n 5
Q. &
° H
] =
3
A 5
|- e /] \ -
= ™ o
1 ES
e
E 1 L} L] [ ]
| v
1de 1 @ | Pagina1 < >a
r 2

(-1065:3436) B @< Nenhum & Il co M0 v:0K:100 0200 mm
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7- Agora, com a ferramenta B-Spline desenhe uma espiral:

Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 E - B X
Arquivo  Editer Exbir Lasyout Objeto Efeitos Bitmaps Teto Tabela Femsmentas Janela Ajuda
Fe-d 8 By B 5~ B L] (3% ~ ®W [ B -2 Ainhara v @[] Launch ~
[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic
%15815cm v 16,284 cm 1000 |% ° = - e o | = ~
B Y pimvem 113,508 cm 1000 |5 & D00 MoE & jozmm 5 Rm+
9 & Teladeboas-vindas  Sem titulo-1 b
s B = P D DU T H B S 3 * L £ B 5 centimees Q8
Q»‘ ] ~ 3
3
g =
Q, 5
v © e
O | g
Q. :
o . . . :
A, T 3
] O =
ul x i
. )
| Sl i
D_L =] ]
E N - L] -
1 v
[ 1de 1 &\ Pagina1 < oy
v
(-27,75%;25156)  » Curva B-Spline em Camads 1 X Nenhum & Il c:o M0 v:0K:100 0,200 mm

8- A préxima ferramenta é a Polilinha, desenhe uma bandeira de festa junina em volta dela um

circulo:

&Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquive  Editar  Exbir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Teo Isbela Feramentss Janela Ajuda
e -d 4 Py B 5~ B O[] F 3% ~ B fo B§ - Alnhara v {3 [F] Leunch v

' Criar/carregar Mesclagem de Impressic

%387 em o[ 21,201 m 1000 |% - | =
) , ) o 2 =l o e A
B v sisoem 114576 cm 00 |% & D00 MOE & [o2mm i R0 s
N & Teladeboasvindas  Sem titulo-1 R
(‘ K P LR L E LR 8 R BB PR KRR e S8
v, = -~ ;
2
=
°
n L] | ]

sosalqo ap Jopepuasg 7

9

sozuaig 7}

P

Bl s N 2> 000cDr P4

1de 1 @\ Paginal [ 3 sa
r 2

(-29621:10932) b Curva em Camada 1 X Neahum 4 Il coMov¥:0K:100 0200 mm
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9- Agora, pegue a ferramenta Curva de 3 pontos e desenhe 2 morros:

Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 E - B X
Arquive  Editer  Exibir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Teto Tabela Fersmentss Janela  Ajuda
Fe-d 8 By B 5~ B O[] |e% ~ ®W [ B -2 Ainhara v @[] Launch ~
[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic
X: 63,681 cm won| 60,452 cm 1000 |% ol = - e o | ~
B Y 357em 121,629 cm 1000 |5 & D00 MoE & jozmm o SIEE:
9 & Teladeboas-vindas  Sem titulo-1 b
a4 3 20 0 3 [ B X e
tv, ~ =
2] 3
i g
&
Q, 5

P

P
L]
[

503[q0 ap Jopelauaien

ZZX C:)ﬁ e .
— N@&)

P

sezaug

P

gL/ N >0000 0

v
J@Aaidet &\ Pagina < > @
» 2

(-31,230:465492) Curva em Camada 1 X Nenhum & Il c:o M0 v:0K:100 0,200 mm

10 — Nossa proxima ferramenta é a Desenho inteligente, ao lado dos desenhos que ja foram

feitos, faca um circulo, um retangulo, uma espiral e um triangulo:

&Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquive  Editar  Exbir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Teo Isbela Feramentss Janela Ajuda
e -d 4 Py B 5~ B O[] 6% ~ B fo B§ - Alnhara v {3 [F] Leunch v

' Criar/carregar Mesclagem de Impressic

Nivel de reconhecimento de forma: | Médic v Nivel de suavizaio inteligente: Médio  »  §} 02mm |~

N & Teladeboasvindas  Sem titulo-1
» = = 5

N PP v Toes . row®0R2LLLE P T T T VORI . i . i L LT T I %
-2

- E
s 'E
g

E

)

E
i

o~
AN Ol 7 -

AN
" (
L}
so3lq0 ap Jopelauee

e

[

sezual|g

[o

BO /N> 000CE ot &

1@ 1 de 1 @\ Paginal | < >a
r 2

(13643, 21,412)  » Forma perfeita em Camada 1 X Neahum 4l coMov:0K:100 0200 mm
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11- Otimo, agora usaremos a ferramenta forma (F10) para corrigir os desenhos que ficaram um

pouco tortos, tentando deixa-los da forma mais correta possivel:

AN CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Aquive  Editer Exbir Leyout Objeto Efeftos Bitmaps Tedto Tabela Femementas Janela Ajuda
FH-@84 BBl 5 B0 E e || WS B[S nhea v £ F Leunch ~
[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic
Retangular  ~ €C D CIEEE- R 0
9 & Teladeboas-vindas  Sem titulo-1 8
4T 0 2 w0 0 “ ] _ 3 a0 s e @ B e 30 10 @20 30 W0 i i imets | 8
t, | ~B
4, 5] £
a
Q, =
2
EL o
i, E
L] s L5
EL ) b g
o) J H
&) T g
Q. ﬁ g
g E :
. o
“ g
o,
5 =
E v
a 1 de 1 &\ Pagina 1 < 5@
»
(10,320, 47,699)  » Curva: 4 nés X Nenhum & [l c:o M0 v:0K:100 0,200 mm

12- De cor para suas formas, escolha livre, mas tente nao repetir as cores:

&Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquive  Editar  Exbir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Teo Isbela Feramentss Janela Ajuda
FrE-E 4 B 5~ OO e - m i3 B8 = minhera v {3 [F] launch ~

' Criar/carregar Mesclagem de Impressic

Si[210em B
I0297em =

3 & Teladeboasvindas  Sem titulo-1
AT 0 20 0 []

a - o1 ®05em ==

O & |Ba llog  Unidades | centimetros = 48 001cm | 2 /05 cm —

LR ... e 8 e 2 2 e e e e e e e R 8 i i i il
tw | E
: 2
4, £
&
Q- t
i, E
Lo R
D‘ = E
O :
Q.7 :
H
=
A, 5
- ]
2
N, =3
o 3
n}
5 =
g M
1de 4\ Paginal [ < sa
r /2 [ T[]
(7.442;53,118) X Neahum 4l coMov:0K:100 0200 mm

13- Mostre para o seu avaliador.

Terminamos aqui! Treine bastante em casa. Bons estudos!
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12.9. Exercicios de fixacdo:

1- Com base nos conhecimentos adquiridos nesta aula. Pegue nos arquivos auxiliares as imagens
04 e 05 e as reproduza o mais parecido possivel, vocé pode utilizar qualquer uma das

ferramentas, de preferéncia a que tenha gostado mais. Depois pinte o trabalho e mostre para o

seu instrutor.
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13. Tipos de cores e pinturas (Conceitos basicos)

13.1. Modelos de cores

Os Modelos de cores fornecem um método preciso de definicdo de cores, e cada modelo
define as cores utilizando componentes de cores especificos. Ha varios modelos de cores que

podem ser escolhidos ao criar imagens graficas.

13.2. Modelo de cores CMYK
O modelo de cores CMYK, usado em impressdo, utiliza os componentes ciano (C), magenta
(M), amarelo (Y) e preto (K) para definir as cores. Os valores desses componentes variam de 0 a

100 e representam percentuais.

Em modelos de cores subtrativos, como o CMYK, a cor (ou seja, a tinta) é adicionada a uma
superficie, como um papel branco. Em seguida, a cor “subtrai” o brilho da superficie. Quando o
valor de cada componente da cor (C, M, Y) for 100, a cor resultante é o preto. Quando o valor
de cada componente for 0, nenhuma cor é adicionada a superficie, que, portanto, é revelada —
neste caso, o papel branco. O preto (K) é incluido no modelo de cores para fins de impressao
porque a tinta preta é mais neutra e escura que a mistura de quantidades iguais de ciano,

magenta e amarelo. A tinta preta produz resultados mais nitidos, especialmente para texto

impresso. Além disso, a tinta preta geralmente é mais barata que tintas coloridas.




st %

V

Preto é o resultado da combinagao das trés cores CMY em sua intensidade maxima.

13.3. Modelo de cores RGB

O modelo de cores RGB usa os componentes vermelho (R), verde (G) e azul (B) para definir
a quantidade de luz vermelha, verde e azul em uma determinada cor. Em uma imagem de 24
bits, cada componente é expresso como um nimero de 0 a 255. Em uma imagem com uma taxa
de bits maior, como uma imagem de 48 bits, o intervalo de valores é maior. A combinagao desses

componentes define uma cor Unica.

Em modelos de cores aditivos, como o RGB, a cor é produzida a partir da luz transmitida. O
RGB é, portanto, usado em monitores, onde as luzes vermelha, azul e verde sdo misturadas de
varias formas para reproduzir uma ampla variedade de cores. Quando as luzes vermelha, azul e
verde sdo combinadas em suas intensidades mdximas, o olho percebe a cor resultante como
branco. Em teoria, as cores ainda sdo vermelho, verde e azul, mas os pixels em um monitor estdo

muito proximos uns dos outros para o olho diferenciar as trés cores. Quando o valor de cada

componente for 0, o que significa que ha auséncia de luz, o olho percebe a cor como preto.




st %

Branco é o resultado da combinagao das trés cores RGB em sua intensidade maxima.
13.4. Modelo de cores HSB
O modelo de cores HSB usa matiz (H), saturagdo (S) e brilho (B) como componentes para
definir as cores. HSB também é conhecido como HSV (com os componentes matiz, saturagdo e
valor). Matiz descreve o pigmento de uma cor e é expresso em graus para representar a
localizagdo na roda de cores padrao. Por exemplo, vermelho é 0 grau, amarelo é 60 graus, verde

€ 120 graus, ciano é 180 graus, azul é 240 graus e magenta é 300 graus.

A saturagdo descreve a vivacidade ou o esmaecimento de uma cor. Os valores de saturagao
variam de 0 a 100 e representam percentuais (quanto maior o valor, mas vivida a cor). O brilho
descreve a quantidade de branco na cor. Como os valores de saturacdo, os valores de brilho

variam de 0 a 100 e representam percentuais (quanto maior o valor, mais brilhante é a cor).

Modelo de cores HSB
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13.5. Modelo de cores Tons de cinza

O modelo de cores de tons de cinza define a cor usando apenas um componente, a
iluminacdo, que é expresso em valores que variam de 0 a 255. Cada cor dos tons de cinza tem
valores iguais dos componentes vermelho, verde e azul do modelo de cores RGB. Se vocé alterar

uma foto em cores para tons de cinza, criara uma foto em preto-e-branco.

255

Modelp de cores de tons de cinza

13.6. Escolher cores

E possivel selecionar cores de preenchimento e contorno selecionando uma cor da Paleta
de documentos, de paletas de cores personalizadas, de paletas das Bibliotecas de paletas, de
visualizadores de cores ou de misturas de cores. Para utilizar uma cor ja existente em um objeto
ou documento, obtenha uma amostra da cor com a ferramenta Conta-gotas de cor para obter

uma correspondéncia exata.

13.7. Paleta de cores padrdo
Uma paleta de cores é uma cole¢do de amostras de cor. Em alguns programas, as paletas de

cores sdo conhecidas como “paletas de amostras”.

No CorelDRAW a paleta de cores padrdo se baseia no modo de cor principal do documento.

Por exemplo, se o modelo de cor principal do documento for RGB, a paleta de cores padrdo

também é RGB.
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13.8. Paleta de documentos

Quando se cria um novo desenho, o aplicativo gera automaticamente uma paleta vazia,
chamada Paleta de documentos. Isso ajuda a controlar as cores usadas armazenando-as com

seu documento para uso futuro.

13.9. Bibliotecas de paletas e paleta de cores personalizadas

As paletas de cores encontradas nas Bibliotecas de paletas ndo podem ser editadas
diretamente. Algumas delas sdo fornecidas por outros fabricantes, por exemplo PANTONE,
Cores HKS e TRUMATCH. Pode ser util ter em maos um livro de amostras do fabricante, que é

um conjunto de amostras de cores que exibe exatamente como fica cada cor quando impressa.

Paleta: |PANTONER) sobd coated =/ [P

ol NNl I lo

B___|
Tingimento:

A paleta PANTONE solid coated & wm exemplo de uma paleta de cores das bibliotecas de paletas.

Algumas paletas encontradas nas Bibliotecas de paletas — PANTONE, Cores HKS, TOYO,
DIC, Focoltone e SpectraMaster — sdo colecGes de cores exatas. Quando se cria separacgoes de
cores ao imprimir, cada cor exata exige uma chapa de impressdo separada, o que pode afetar
significativamente o custo do trabalho de impressdo. Para usar separacOes de cores, mas
evitando o uso de cores exatas, é possivel converter as cores exatas em cores compostas ao

imprimir.
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13.10. Exercicios de conteudo:

1- Abra o CorelDraw X8.

2- Cria um novo documento e de ok.

X8

3- Pegue a ferramenta elipse e crie um circulo no centro da pagina:

&Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1

Arquive  Editer  Exibir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Teto JTabela Femzmentss Janela Ajuda

E - B X

Fr-Ed BB 5 B0 (= - MRS BRS Ainhes v £ F]eunch v
[ Criar/carregar Mesclagem de Impresséo
% 10,5 cm v 16,642 cm 1000 |% N @[000° |- - -
. 2 A o = 1 3
B . 14,85 cm 16,642 cm 700 |3 = Q00 wmE|OGC [o00" -~ & [02mm G
9 A Teladeboas-vindas  Sem titulo-1
. 35 30 2 o 1w 10 B 0 B 10 [ 2 3 3 o L
t N i . T . i . T H i . I . il . I . il . I . i T ) i I I 1 i
v
Jq_‘ =
Q, |
+ 5
o,
“ [ ] [ ] [
f\, ]
Q 1
Q.= L] L]
22
k.‘ L - L]
o
|
a 1 de 1 &\ Pagina 1 <
» 2
(-17,62415770)  » Elipse em Camada 1 A< Nenhum & Il c:0 M0 V:0K:100 0,200 mm
4- Aumente a espessura da borda para 1Imm:
AN CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquivo  Editer Exbir Leyout Objeto Efcitos Bitmaps Testo Tabela Ferementas Jancla  Ajuda
FfE-ddd B, 5 B L]0 s - | o BF -2 Aichera v~ {3 [E] Launch ~
[ Criar/carregar Mesclagem de Impresséo
%105 cm v 16,642 cm 1000 |% N @[o00" |- - -
. 2 A o e . = 5
& ¥:/14,85 em F[16,642cm 1000 |% LRROILY mE 06U &[900" [ = G
9 A Teladeboas-vindas  Sem titulo-1
fr 35 30 2 2 v 1w B 0 B 0 1 2 3 3 3 o L
I T O O T o T o O U T
]
Jq_‘ =
Q, |
+ 5
o,
“ [ ] [ ] [
(o
Q ]
Q.= u n
2
s [ L] ]
o
|
1de 1 @\ Pagina 1 <
» 2
(1242322011 Elipse em Camada 1 B &< Henhum & Il c:o M0 v:0K:100 1,000 mm
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5- Segure o botdo esquerdo do mouse em cima da cor azul para abrir a janela de gradiente da

cor:

A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1
Aquive  Editer Exbir Leyout Objeto Efeftos Bitmaps Tedto Tabela Femementas Janela Ajuda

B - B X

Fr-@d PGy O- ¢ B OO0 3 - w8 [0 Amhes v & F) e -
[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic
X105em v 16,642 cm 1000 |% o @[900° |~ - = =
B 14,85 cm 16,642 cm 000 % B Oloo O/ CH @) (90,0 |-~ & [10mm = <
9 & Teladeboas-vindas  Sem titulo-1
Bl i P ® P b ki i il i b ks 2 i ® 2
tw
Jq_‘ =
(1‘ 1
+ =l
A
L - L]
f\, ]
Q 1
Q, = u n
29
k.‘ L L] L]
o
B
a 1de 1 &\ Pagina 1 <
»

(59,267:15050)  * Elipse em Camada 1

A< Nenhum

& Il c:o M0 v:0 K100 1,000 mm

6- Escolha a cor indicada:

&Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1
Arquive  Editer  Exibir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Teto Tabela Fersmentss Janela  Ajuda

E - B X

FfFE-d 8 Fy & H~-C~- B M [3% ~ W S B§ -2 minhara v £ [F] Launch ~
[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic
%105 em v 16,642 cm 1000 |% o @[900° |- - =l 5 =
B Y ugs am 116642 cm 1000 |5 & D00 OGO Go - & [10mm = &
9 & Teladeboas-vindas  Sem titulo-1
Bl 3 P ¥ $ ¢ $ 3 ' i ki L 2
t
Jq_‘ =
Q, |
s
= L - L]
b
O,
Q= u n
27
k.‘ L L] L]
o
IR
a 1de 1 &\ _Pagina 1 <
v

(58,146, 17,770)  » Elipse em Camada 1

X Nenhum

&l c:oM0v:0K:100 1,000 mm
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7- Agora faga a mesma coisa no vermelho e escolha a cor indicada para a borda:

Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 E - B X
Arquivo  Editer Exbir Lasyout Objeto Efeitos Bitmaps Teto Tabela Femsmentas Janela Ajuda
Fe-d 8 BB 5~ B O[] (3% ~ ®W [ B -2 Ainhara v @[] Launch ~
[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic

%105 em v 16,642 cm 1000 |% ol w = [CETRIES 7 = =
B Y 48 am 116642cm 1000 |5 & D00 OGO Gleper o #[10mm = &
9 & Teladeboas-vindas  Sem titulo-1

Bl 3 P z D i e $ ¢ $ F‘ = D E i = L 3
t
Jq_‘ 2]
Q, |
s
Iy
L
)
Q, =
27
o
IR

a 1de 1 &\ Pagina 1 <
v

(59,107: 10,169)  » Elipse em Camada 1 S crsme2voko &l c:oM0v:0K:100 1,000 mm

8- Agora pegue a ferramenta texto e escreva na linha da elipse CORELDRAW X8:

A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquivo  Editar Exibir Lsyout Objeto Efeitos Bitmaps Testo Tabela Ferramentas Janels Ajuds
FE-ddd Fy B 5~ O] P e - m L2 B8 ° Anhera v {3 [ Leunch +

' Criar/carregar Mesclagem de Impressio

Mg v x00cm 2 2x00cm as - Alinhamento das gradacées ~ | [ > | 2pt B I *

& Teladeboas-vindas  Sem titulo-1
by V\E P, - \:'.

BO /N > 0000 o8 &7

1de 1 @\ Paginal
r s

(-083420049) ¥ Texto artistico: Arial (Normal) (PTB) em Camada 1 Sl comovokio 8 Nenhum

Caso vocé ndo lembre, para escrever assim, basta colocar a ferramenta

texto bem proxima da linha e clicar.
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9- Mude a fonte para Bauhaus 93 e aumente o tamanho dela para 48:

Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 E - B X
Arquive  Editer  Exibir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Teto Tabela Fersmentss Janela  Ajuda
Fe-d 8 By B 5~ B LM |e% - W B2 B§ - michara v {3 [ Launch ~

[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic

M2 (v xxD0cm 2 ex00em 2 as Alinhamento das gradacses v | Bauhaus 93 ~ 4pt - A

9 & Teladeboas-vindas  Sem titulo-1
4k 15 0 & s ] ) 5 10 15 » 25 30

s
Ki

e\DRay , |
@

Bl /N 2>0000F P4

[ 1de 1 &\ Pagina1
» 2
(-9184,20779) » Texto artistico: Bauhaus 93 (Normal) (PTB) em Camada 1 il comovok100 8> Nenhum

10- Agora, segurando CTRL clique 6 vezes na cor vermelha para adicionar 10% por clique da cor

no texto:
&Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Aquive  Editar  Exbir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Testo JTabela Feramentas Janela  Ajuda
FH-dda LA OO F ex v MRS B[] imeav @ [ Launch ~
' Criar/carregar Mesclagem de Impressic
H210em |-~ " q o1 ®05em -~

Y T O®7an - 0 O Hn i Unidsdes centimetros ~ &+ 001cm | 2 Q:O'S(m — 2
3 & Teladeboasvindas  Sem titulo-1
t‘\.'ﬁ. I T ] . i L - L ®
Y
Ty
Q)
-
oy
D 4
g
G,
.
[y
2]

1 de 1 @ '\ Paginal |

r s

(-10,835:17.604)  »

4 Il coMov¥:0K:100 0200 mm
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11- Agora aplique mais 50% da cor amarela:

&Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1
Arquive  Editer  Exibir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Teto Tabela Fersmentss Janela  Ajuda

E - B X

-3 4 B 5~ B LM |e% - | o BF 2| Mishara v {3 [ Launch ~
[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic

X 30,684 v 0,0 ; =
B L e em F [00cm a Ol ° Mg HA v |24t -|B I U & Ay a| O
9 & Teladeboas-vindas  Sem titulo-1
T s 1 0 »
to o]
T,
qQ, |
¥
v ¥
o, 1
G,
N
0, <]
2]

a 1de 1 &\ Pagina <

»

(-14,175;20,462) ¥ Texto em Camada 1

12- Faga uma cépia deste desenho e coloque ao lado:

A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1
Arquivo  Editar Egbir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Testo JTabela Feramentas Janela  Ajuda

FE-d 8 B H- H O (9% - ® (o B§ 7| Anhara v L
' Criar/carregar Mesclagem de Impressio
Si[21.0 - - " a 2] W05 -
M - E %7 22 |02 [Bn] lao  vnidsdes| centimetros ~| & 001em | Py O,SE: = ||

§ & Teladeboas-vindas  Sem titulo-1
P e

[E] teunch ~

il comovok100

8> Nenhum

E - | X

B

P

F

P

BO /N > 00000 o8 &

1de 1 &
r s

(15,957 24018) >

Pagina 1 <

X Neahum

4 Il coMov¥:0K:100 0200 mm

Caminho para a paleta: é janela-> paleta de cores -> Paleta RGB
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13- A paleta de cores que estamos usando é a CMYC, entdo, agora abra a paleta RGB:

Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 E - B X
Arquive  Editer  Exibir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Teto Tabela Fersmentss Janela  Ajuda
-3 4 B 5~ O] % ~ ®W [ B -2 Ainhara v @[] Launch ~

[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic
S210m |-«
0297m [~ =
3 & Teladeboas-vindas  Sem titulo-1

4 20 15 10 5 0 5 o E 2 25 30 35 @ a5

= Bfo5em v
= W[o5em - B

O & B o Unidades centimetros + <G 0,01 cm

s
Ki

Sileen

P

Fl

P

Bl /N 2000 P4

& 1de 1 &\ Pagina 1l <
» 2
(-24188,31,002) ¥ X Nenhum & Il c:oM:0v:0K:100 0,200 mm

A paleta a esquerda é a RGB

14- Mude a cor do nosso segundo circulo para azul da paleta RGB:

Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 E - B X
Arquive  Editar  Exbir Layout Objete Efeites Bitmaps Testo Tabela Feramentas Janela  Ajuda
FfFE-d 8 Fy & 5~ B e (3% ~ W S B§ -2 minhara v £ [F] Launch ~
[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic

%3137 cm v 16,642 cm 1000 |% ol w = @[900° |- - 7l = =
B Y e am 116642 cm 1000 |5 & D00 € 0GOS -n & [10mm = & G
3 & Teladeboas-vindas  Sem titulo-1 b b

4 20 15 10 5 [ 5 0 5 20 2 30 35 40 45

t» K I I} v T Il T I I I} - I} - [ - T - [ [} y d
H,
Q.
-
oy
U ]
Qe
o)
A= R0

1 GO
7 B:255
kl‘ 7 #0000FF
o,
2]

] v

a 1de 1 &\ Pagina M .

» 2 X

(75321;14565) » Elipse em Camada 1 <l R0 608255 (20000FF) &l c:2M00v:91 K0 1,000 mm
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15- Abra gradiente da cor vermelha para escolhermos a cor da borda, e clique na cor indicada

pela imagem a seguir:

AN CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquive  Editer Exbir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Texto JTabela Femamentss Janela  Ajuda
FH-@84 BBl 5 B0 F (ex || W O[S B[S nhea v £ F Lnch ~
[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic
%/[31,371cm w1 16,642 cm 1000 |% ol = 3[90,0° |~ - L = =
B\ 14,85 cm 16,642 cm 00 |5 = Q00 wmE |06 G [o00" |-~ & [10mm £, % G

» & Teladeboas-vindas  Sem titulo-1
“4x 9 . i . ks . ® . 2 . i . P . 3 . i . 'F

s
Ki

BO /N 2>0008 04

a 1 de 1 & | Pagina 1

R

(18425, 21,762) ¥ Elipse em Camada 1 = &l 0508255 (20000F) & [ R34 Giea4 B0 (2FES400)

16- Agora selecione sé o texto e clique na cor laranja:

&Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquivo  Editar Exibir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Tesio Jabela Feamentas Janela Ajuda
Fr-d g By [ ER H LM e - ®m L2 B8 2| sinhara~ {3 [ Launch v

' Criar/carregar Mesclagem de Impressic

Mg |~ xx00cm I =x00cm Z as -3 Alinhamento das gradacdes ~ ~ | d8pt - A

& Teladeboasvindas  Sem titulo-1
) I D D e ... % LR R R L

L
I

s
e

BO /5N DPloooer o&

R:255
G:102
B:0

#FFE600
3] 1del

» - -

(47,127.13798)  » Texto artistico: Bauhaus 93 (Normal) (PTB) em Camada 1 & R:255 G:102 B:0 (2FF6600) 8 Nenhum
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17- Aplique 40% da cor vermelha no texto:

&Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1
Arquive  Editar  Exibir Lsyout Objeto FEfeitos Bitmaps Texto Tabela Ferramentas Janela  Ajuda

-3 4 B 5~ B LM |e% - | o BF 2| Mishara v {3 [ Launch ~

[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic

X 42,132cm v 0,0 cm
B Y 1500 em £[00cm = D | © & |pdal 7|24t BTV *o ol O
9 & Teladeboas-vindas  Sem titulo-1
‘0 § ? i ¢ . i i i i P &
]

gL /N >20000F P4

i)
» /

(12,831;22840)  » Texto artistico: Arial (Normal) (PTB) em Camada 1 il comovok100

18- Agora aplique 50% da cor purpura no texto:

A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1
Arquivo  Editar Egbir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Testo Tabela Feramentas Janela  Ajuda

CE-de R Ee - BOL ) (2% o m S B[] b @ [ teweeh ~

' Criar/carregar Mesclagem de Impressio

sBe v px(00cm 2 2x00cm : as -3 Alinhamento das gradacdes ~ ~ 4ept - Ag

N & Teladeboas-vindas  Sem titulo-1
4 z 5 = =
by T - - - . - . i - . P . - LT

o
N

Pirpura

BO /5N DPlooOer o4

#9900CC

i
(v

(47,805 15496)  » Texto artistico: Bauhaus 93 (Normal) (PTB) em Camada 1 &l 214 6:41 883 (2D62853) 8 Nenhum
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19- E eraisso! Mostre para seu instrutor! Bons estudos.

Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 E - B X
Arquive  Editar  Exibir Lsyout Objeto FEfeitos Bitmaps Texto Tabela Ferramentas Janela  Ajuda
FE-d 4 & 5~ B M |ex ~ W S BF 2| mishara v {3 [ Launch ~
[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic
X 20076 cm wn[0,0 cm ol w = < - = A
B Y 2057 em £(00cm D00 B g [Adal 2pt BIUZ o wl O

9 & Teladeboas-vindas  Sem titulo-1
4 0 B

N v

A
K
HEEEEEE | e

B /N 2>0000F P4

(] 1del 3]
» A

(5175;24048) Texto em Camada 1 il comovokioo

13.11. Exercicios de fixacao:

1- Utilizando os conhecimentos adquiridos nesta aula, crie:

e Uma forma qualquer com borda de espessura 1mm, pinte ela de cinza e a borda de
azul escuro, aplique 30% da cor ciano. Paleta CMYC

e Uma forma qualquer com borda de espessura 1mm, pinte ela de amarelo e a borda de
vermelho, aplique 50% da cor magenta. Paleta CMYC

e Uma forma qualquer com borda de espessura 1mm, pinte ela de laranja e a borda de
amarelo, aplique 70% da cor preta. Paleta CMYC

e Uma forma qualquer com borda de espessura 1mm, pinte ela de cinza e a borda de
azul escuro, aplique 70% da cor vermelha. Paleta RGB

e Uma forma qualquer com borda de espessura 1mm, pinte ela de amarelo e a borda de

vermelho, aplique 50% da cor verde. Paleta RGB

Uma forma qualquer com borda de espessura 1mm, pinte ela de laranja e a borda de

amarelo, aplique 70% da cor azul. Paleta RGB. Mostre para seu instrutor.
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14. Formatos

14.1. Combinar objetos

A combinac¢do de dois ou mais objetos cria um Unico objeto com atributos de preenchimento
e contorno em comum. E possivel combinar retangulos, elipses, poligonos, estrelas, espirais,
graficos ou texto de forma que eles sejam convertidos em um Unico objeto de curva. Caso seja
necessario modificar os atributos de um objeto que foi combinado a partir de objetos separados,
vocé pode separar o objeto combinado. Extraia um subcaminho de um objeto combinado para

criar dois objetos distintos. E possivel também soldar dois ou mais objetos para criar um Unico.

Os dois objetos (esquerda) sdo combinados para criar um Unico objeto (direita). O objeto
novo tem as propriedades de preenchimento e contomo do Gltimo objeto selecionado.

14.2. Soldar e fazer intersecao de objetos

Vocé pode criar formas irregulares soldando e fazendo a intersecio de objetos. E possivel
soldar ou fazer a intersegao de praticamente qualquer objeto, inclusive clones, objetos em
diferentes camadas e objetos simples com linhas de interse¢ao. No entanto, ndo se pode soldar

ou fazer a intersegao de texto de paragrafo, linhas de dimensao ou objetos principais de clones.

Vocé pode soldar objetos para criar um objeto com um Unico contorno. O novo objeto usa

o perimetro do objeto soldado como seu contorno e adota as propriedades de preenchimento

e de contorno do objeto de destino. Todas as linhas de interse¢ao desaparecem.
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E possivel soldar objetos independentemente de eles estarem ou n3o sobrepostos. Se vocé
soldar objetos que ndo se sobrepdem, eles formardo um grupo de soldagem que atuard como
um unico objeto. Nos dois casos, o objeto soldado absorve os atributos de preenchimento e de

contorno do objeto alvo.

Vocé pode soldar objetos Unicos com linhas de interse¢do, de forma que o objeto seja

guebrado em varios subcaminhos, mas sua aparéncia permaneca a mesma.

Soldar as folhas a macga cria um Unico contorno de objeto.

A intersecdo cria um objeto a partir da area na qual dois ou mais objetos se sobrepdem. A
forma desse novo objeto pode ser simples ou complexa, dependendo das formas nas quais se
faz a intersegdo. Os atributos de preenchimento e contorno do novo objeto dependerdo do

objeto definido como objeto alvo.

14.3. Aparar objetos e Simplificar

A aparagem cria objetos com formas irregulares removendo areas do objeto que se
sobrepdem. E possivel aparar praticamente qualquer objeto, inclusive clones, objetos em
diferentes camadas e objetos simples com linhas de intersecdo. No entanto, vocé ndo pode

aparar texto de paragrafo, linhas de dimensao ou objetos principais de clones.

Antes de aparar objetos, vocé deve decidir que objeto deseja aparar (o objeto de destino) e

gue objeto vocé deseja usar para realizar a aparagem (o objeto de origem). Por exemplo, para

criar um corte em forma de estrela a partir de um objeto quadrado, a estrela é o objeto de
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origem porque vocé esta usando-a para aparar o quadrado. O quadrado é o objeto de destino
porque é o objeto que vocé deseja aparar. O objeto de origem apara a parte do objeto de destino

gue sobrepde.

O objeto de destino retém seus atributos de preenchimento e contorno. Por exemplo, se
vocé aparar um retangulo sobreposto por um circulo, a area do retangulo que estava coberta

pelo circulo é removida, criando uma forma irregular.

O CorelDRAW permite aparar objetos de diversas maneiras. Vocé pode usar um objeto de
frente como objeto de origem para aparar um objeto atras dele ou usar o objeto de fundo para
aparar um objeto de frente. Também é possivel remover dreas ocultas de objetos sobrepostos,
de forma que somente as dreas visiveis permanecam no desenho. Remover as dreas ocultas

pode reduzir o tamanho do arquivo ao converter graficos vetoriais em bitmaps.

Para aparar dreas sobrepostas entre objetos utilize a opgdo de simplificar.

A aparagem pode ser usada para reduzir o nimero de objetos em um filme. Em vez de adicionar olhos e
pontos no besouro, dreas (mostradas a esquerda em cinza) s30 aparadas para revelar o fundo preto (direita).




st %

A letra "A" é o0 objeto de frente usado para aparar o objeto de tras. Uma silhueta parcial da letra é criada no logo (direita).

14 .4. Frente menos verso e verso menos frente

Para aparar objetos de frente e de tras.

Frente menos verso — remove o objeto de tras do objeto da frente

Verso menos frente — remove o objeto da frente do objeto de tras

14.5. Criar um limite em torno de objetos selecionados
E possivel criar automaticamente um caminho em torno dos objetos selecionados em uma
camada para criar um limite. Esse limite pode ser usado para diferentes fins, como produzir

linhas de contorno ou linhas de recorte.

O limite é criado por um caminho fechado que segue a forma dos objetos selecionados. As

propriedades padrdo de preenchimento e contorno aplicam-se ao objeto criado pelo limite.

E possivel criar um limite em torno dos objetas selecionados fesquerda). O limite é criado como um novo objeto
(meia) que pode ser usado como uma linha de recorte ou de contorno para o logotipo finalizado (direita).
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14.6. Exercicio de conteldo:

1- Abra o CorelDraw X8.
2- Cria um novo documento e de ok.

3- Pegue a ferramenta elipse e crie um circulo no centro da folha:

&Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1
Arquivo  Editar Exbir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Testo Tabela Fersmentas Janela Ajuda
Fr-Ed BB 5 OO e (p% - RS BRS Ainhes v £ F] eunch v

[ Criar/carregar Mesclagem de Impresséo

E - B X

% 10,5 cm v 16,316 cm 1000 |% N @[000° |- - = -
. 2 A o e A = | 5 a3
B 14,85 cm 118316 cm 00 |% = Q00 mE |06 900" -« & [02mm = G
9 A Teladeboas-vindas  Sem titulo-1
. 2 2 G 10 5 o s 10 = ] % ) £ o 5 E) 3
( ® T . T . 1 e [} . [} . i . I . i . I . I . T . T . T . i . I} . I} . T i
v
Jq_‘ =
Q,
(0] ] [ [
[\, Y
©)
Q= u x n
/.
] ] [
'y
# ]
1 de 1 @\ Pagina 1 <
r /2
(-1533%:23967) Elipse em Camada 1 B &< Henhum & Il c:o M0 v:0K:100 0,200 mm

4- Pegue a ferramenta retangulo e desenho no mesmo lugar da imagem a seguir:

A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1
Aquive  Editar  Exbir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Testo JTabela Feramentas Janela  Ajuda

[ =R " I B 5~ H LM - ® 12 B8 2| sinhwra~ {3 [ Launch ~

' Criar/carregar Mesclagem de Impressio

05cm 80cm 1000 o Al [00em [+t g C00em |+ |z
B s 00cm 1000 |% = 00 A A0 ooem --00 8 Tgvam v e §02mm

E - | X

N & Teladeboas-vindas  Sem titulo-1
w_w B ¥ L ® g R I E 3 E E B = =

t |

P

[

EH

1o

BU /N 2> 000N PH

& 1de 1 &\ Paginal [ <
r s

(-17581;20876) > X Neahum

4l coMov:0K:100 0200 mm
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5- Clique duas vezes no retangulo para abrir as op¢Ges de rotacdo e, mova o centro de rotagdo

dele para o circulo:

A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1
Aquive  Editer Exbir Leyout Objeto Efeftos Bitmaps Tedto Tabela Femementas Janela Ajuda
feE-d4 5 B 5~ BRI - W OED B -7 Ainhara v £ [ Leunch ~

[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic

B - B X

X%[8,341 em w41/ 0,0 em 1000 |% o o A [00em -] Co0cm [~z o | = =
mV:ZS,]M(m £/00cm 000 % B Oloo wg ddaa 0oem -~ 8 Fooem -4 % 4 02mm = G
» & Teladeboas-vindas  Sem titulo-1
e F A B B § . § . § . W B B T F T S
t

] PR
Jq";s
Q|
f"a_

L
Q,
O, = N gcemm
/.
'y
E:—
1de 1 &\ Pagina 1 <

&
» 2 < K

(10,500, 14850)  » Retingulo em Camada 1

X Nenhum

& Il c:oM:0v:0K:100 0,200 mm

6- Segure CTRL e rotacione até ficar ao lado do circulo, apds isso clique com o botao direito para

duplicar:

&Y CorelDRAW X2 (64 Bit) - Sem titulo-1
Arquive  Editer Exibir Layout Objeto  Efeitos Bitmaps Teto JTabela Feomentes Janele  Ajuda

fE-dd F B8R 5~ B Do - W En B -7 Aiehera v £ [T Leunch

[ Criar/carregar Mesclagem de Impressio

E - B X

X%:[19,658 cm [ 14,901 cm 100,0 |% : 1 (] 00em [~ -1 [f00em |-~ — -
; 2 A o B X 2 I3 S| S 5
By 14,85 cm i4318em 000 % = Dze wg Addada0 00em =<0 B Fooem =47 4 02mm = <
)| A Teladeboas-vindes _ Semtiulo-1
I T T s T T T T e e ® T w % » %

BO /N2> 000N £a &

1de 1 @ |\ Pagina1 <
v

(28224,23755) * Retdngulo em Camada 1

B D Nenhum

& Il co M0 v:0K:100 0200 mm
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7- Aperte Ctrl + R duas vezes para repetir o ultimo passo:

Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 E - B X
Arquivo  Editar Exbir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Teo Tabels Femamentas Janels Ajuds
FE-d 8 B SH- B e (3% ~ W S B§ -2 minhara v £ [F] Launch ~
[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic
%1,342 cm [ 12,901 cm 1000 |% oy B o [ [00em |r <] o F]00em [~ a1z 2| = =
B2 Y 14g5 em 4318cm 000 |5 & O[%0 & A A D G0im -0 A Booem (- e & 02mm = @ G
3 & Teladeboas-vindas  Sem titulo-1
N E [ e 2 $ 9 H L ‘ = 3 3 2 * 2 = 2 g
t
Jq_‘ =
oy,
- -
b
(o7 I
A N
/.
0,
ﬁ o]
a 1de 1 &\ Paginal <
» 2
(-21,306,25025) Retangulo em Camada 1 X Nenhum &l oMo v:0K:100 0200 mm

8- Selecione os 4 retangulos e depois o circulo, entdo use a opgao de verso menos frente:

AN CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - ®m X
Arquive  Editer Exbir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Texto JTabela Femzmentss Janela  Ajuda
Fr-Ed PG 5 B0 (p% - RS BRS mihea v £ F] tunch -
[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic
X105em v 17,803 cm 1000 |% o = P - Ts o | = ~
B\ 14,85 cm 17803 cm 00 | = D00 woE B gfozmm Dl 8 Rm |+
» & Teladeboas-vindas  Sem titulo-1
‘8 B W AP W F B F T F L H L F BT hi 3 : ? 5 e
t,
AR
Q,
FaPs
L] L] L
L
Q|
Q. . . .
s
= [ ] [ ] L[]
'y
2]
Ha 1 de 1 &\ Pagina 1 < > a
»

(-15930:26485) » Curva em Camada 1 X Nenhum & [l c:o M0 v:0K:100 0,200 mm
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9- Abra novamente as opc¢des de rotacdo e, segurando CTRL, deixe o desenho em pé:

CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 2 -
N [ B X
Arquivo  Editer Exbir Lasyout Objeto Efeitos Bitmaps Teto Tabela Femsmentas Janela Ajuda
Fe-d 8 By B 5~ B L] (3% ~ ®W [ B -2 Ainhara v @[] Launch ~
[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic
%105 em v 18,315 cm 1000 |% oy = O - e o | = ~
B Y 48 am 18315cm 1000 |5 & O30 woE B fje2mm Dl & ~Xfw |+
3 & Teladeboas-vindas  Sem titulo-1
4w z 2 B__iT H 0 : i 2 S * = B * B = 2 &
t,
AR
oy,
i) - - *
B @
Q|
Qm
1 H t
2 i i
= -
o, N P
2]
& 1de 1 &\ Pagina 1 <«
»
(-11,866;24,538)  » Curva em Camada 1 X Nenhum & Il c:o M0 v:0K:100 0,200 mm

10- Pegue a ferramenta elipse novamente e faga um circulo em volta do nosso objeto:

A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquivo  Editar Exibir Lsyout Objeto Efeitos Bitmaps Testo Tabela Ferramentas Janels Ajuds
FE-ddd Fy B 5~ B P aw - m L2 B8 ° Anhera v {3 [ Leunch +
' Criar/carregar Mesclagem de Impressio

%:[10,5em (23396 cm 1000 |% 0 @[000° |- = = =

. . 2 <] 2 3 =[IE

By 1485 cm 12339 cm 1000 % B Qo0 w g |OGC 900 |+~ 4 02mm = B G

& Teladeboas-vindas  Sem titulo-1

[ SRR EUUTUUN JUUUUTUUA JUUUTTUTUS JUUUTUUVIN OUTUUIUL SUUUUUUS: UUUROUOY: OVUTIUU. OO hi i i i i i

o

L] L] -

Bl N 2> 000N P& &>

& 1de 1 @\ Paginal <

» 2 < X

(19486:22845) »  Elipseem Camada 1 A< Nenhum &Il coM0¥:0K:100 0,200 mm
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11- Selecione os dois objetos e use a opgdo “frente menos verso”:

Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 E - B X
Aquive  Editer Exbir Lsyout Objeto Efeitos Bitmaps Testo Tabela Femementas Janela Ajuda
Fe-d 8 By B 5~ B L] (3% ~ ®W [ B -2 Ainhara v @[] Launch ~

[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic

%105 em v 23,396 cm 1000 |% I \
B Y 48 am 1233% cm 1000 |5 & D00 ©i G #jo2mm 2 =
3 ‘.Teladeh_uas-vindm- Sem titulo-1 § _\Fm“&mmvgm
ﬁ‘ K £ & . _F T i E z | Remava o objeto de tris do objetodafrente. | P T 8 =
v
AR
oy,
[ ] | L}
&
v <7
)
Q.. n <=> m
> \'/
L] -
2]
& 1de 1 & | Paginal <«
»
(20053;34444) ¥ 2 objetos selecionados em Camads 1 X Nenhum & Il c:o M0 v:0K:100 0,200 mm
A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 E - B X
Arquive  Editar Exbir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Testo Tabela Feramentas Janela  Ajuda
FE-d 4 B HS~-¢~- B MM F (3% ~ W > BR -7 Ainhara v £ [ Launch ~
' Criar/carregar Mesclagem de Impressie
S0 [ . q S ®05em -
24 T O%7an - [0 g % Ly Unidedes | centimetros ~ &+ 001cm |2 Q:O,Scm — 2
3 & Teladeboasvindas  Sem titulo-1
sk i 5 ¥ i 5 5 ] i 5 £ ; B 3 i i = G
t
LArs
Q|
s
DL ]
2 >
Al Q
. v
[y
8
Tdel &\ Pagina 1 <

vz
(-20,100;24178) > B2 &< Nenhum 4l coMov:0K:100 0200 mm
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12- Pinte de verde e tire as bordas:

Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 E - B X
Arquive  Editer  Exibir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Teto Tabela Fersmentss Janela  Ajuda
-3 4 B 5~ B L] (3% ~ ®W [ B -2 Ainhara v @[] Launch ~
[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic
S O20em |-« [ o | =1 B05em h
D%7an -~ 0 3 By Do Unidades | centimetros @00em | gl sem — 11
3 & Teladeboas-vindas  Sem titulo-1
Fipw 35 30 T2 20 5 o s ] s 0 5 E) 5 30 g o [ E) B W cer

s
Ki

BO /N> 000N 04
. b P . LB

& 1de 1 & | Paginal <
» 2
(-26111;11,478)  » X Nenhum & Il c:o M0 v:0K:100 0,200 mm

13- Agora selecione a ferramenta estrela e desenhe uma na parte superior do nosso objeto:

A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquivo  Editar Egbir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Testo JTabela Feramentas Janela  Ajuda
FE-d 8 B S5-C -~ B AP ae - W fn B T Aiehora v {3} [] Lounch
' Criar/carregar Mesclagem de Impressio
S20em |-~ " a S ®05em -
M 'Ez@,v:m 220l O (Bl unidsdescentimetros | grlootem [ 2] gHegtt— 7T 1
§ & Teladeboas-vindas  Sem titulo-1
I E) 25 20 15 10 B ] 5 ] B 20 5 30 35 20 25 50 63 &0 &5 ca
L U DU O O L s o O - U O O U OO DU O 0 P
tw
o
Q-
oA
L
Q.
LA
A
D_LW
2]
& 1de 1 @\ Pagina1 <
v [ ] [ |

(19,304 29,856) [ Nenhum &l com0v:0 K100 0200 mm
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14- Clique duas vezes nela para abrir as opcdes de rotacdo. Apds isso coloque o centro de

rotacao dela no meio do objeto maior:

AN CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquive  Editer Exbir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Texto JTabela Femzmentss Janela  Ajuda
fE-dd & B OH-C- H MM - W OED B -7 Ainhera v £ 7 Leunch ~

[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic

% 10332 cm v 2,255 cm 1000 |% ol = > B 7l = =
B\ 25355 cm F2144cm 00 |5 = Q00 WOE 55 [ (I &[n2mm &l %G
» & Teladeboas-vindas  Sem titulo-1
Ak » = HED 15 3 3 J = 5 E
tw
o
L
Q,
A
L
Q.
AR
2
o =
2]
& 1 de 1 &\ Pagina 1 <
v 2 [ ] [ ]
(-20952:25877) Estrela com 5 lados em Camada 1 X Nenhum & [l c:o M0 v:0K:100 0,200 mm

15- Segurando CTRL, rotacione até o mesmo lugar da imagem a seguir, e solte com o botdo

direito para duplicar:

A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 L - B X
Arquivo  Editar Exibir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Teto Jabela Fenamentas Janela Ajuda
FfE-d 4 Fy B 5~ B e % - W [ BF 2 sichwav {3 [ Launch v

' Criar/carregar Mesclagem de Impressio

X 17,672 v 2,227 1000 |% = = _ -
] v:azﬁ(:" ;i‘mix 1000 |x = O30 o e B s [Zas ] @emn [£] F %G
3 & Teladeboasvindas  Sem titulo-1
Al 30 2% 20 15 @ [T
tw
Jq-‘ =
Q,
s
L
D‘ =
o |
W, o
s
.
o -
23]
& 1de 1 @\ Paginal [ <
r s [ ] [ |

(-22646:30957) > Estrela com 5 lados em Camada 1 X Neahum 4l coMov:0K:100 0200 mm
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16- Agora aperte o atalho CTRL + R seis vezes, para repetir esse processo mais seis vezes:

Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 E - B X
Arquive  Editer  Exibir  Layout eto  Efeitos  Bitmay oto  Tabela Feramentas Janel u

Arquive  Ed Exibi Obj Efei Bitmaps  Te Tabela  F Janela  Ajuda

-3 4 B 5~ B L] (3% ~ ®W [ B -2 Ainhara v @[] Launch ~

[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic

S O20em |-« [ o | =1 B05em h
A4 D%7an -~ O & |Ba o Unidades | centimetros @00em | gl sem — 11
3 & Teladeboas-vindas  Sem titulo-1
e 30 25 2 15 o B o F o B 20 5 0 35 o 5 3 B £ % cenimewas

s
Ki

e

BU /N 200N P4

(2] 1de 1 A\ Pagina1 < .
r [ ] [ ]

(-21,03%:31,380)  » X Nenhum & Il c:oM:0v:0K:100 0,200 mm

17- Selecione todas as estrelas e clique em soldar:

A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 [
Arquive  Editsr  Exibir Layout Objets Efeitos Bitmaps Testo Isbela Ferramentss Janels  Ajuda

CE-@& Bah H-c- B v - om0 e & F e -

' Criar/carregar Mesclagem de Impressio

%105 em (23,155 cm 1000 |% : .
) . ) o - o olE o =
B v iagsem 23155 em 00 % B O %0 g @ W Ghin By G gfozmm T =
3 & Teladeboas-vindas  Sem titulo-1 [Soldar
T T N TP T OO SOOI | i obsetars em um dnico ohjeto de curva [T A O R L.
ty, | com um nico preenchimente & contome.

Bl /N 2> 300N P

& 1de 1 @ | Pagina <
v [ ] [ |

(6928;34344) » 2 objetos selecionados em Camada 1 A [X Nenhum & [l comov:0k100 0200 mm
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18- Agora selecione as estrelas, segure shift e selecione o objeto verde e depois clique em

aparar:

AN CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 [rs}
Arquive  Editer Exbir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Texto JTabela Femzmentss Janela  Ajuda

fE-d4 RE5H 5H5-C- B MO 2 - W OED B -7 Ainhara v £ [ Leunch ~
[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic

EE§ X 10,5em 4| 23,396 cm 1000 |%

o

[ e} h G - =N F
¥: 14,85 cm §/233%cm 1000 |% W O C R el T ] ? =

& Teladeboas-vindas  Sem titulo-1 I

Ly} x 20 20 T o G ) B 0 -5|Al“'“' o = El ] @ &

n IO SURURUU SNUUIT: SO SUUUUONS AURTTUOR | Corte uma parte de um objeto usandoaforma bt VL T TP

ty, | ¢ outro obiete.
Hl

=
Q.
A
0, |

(2] 1de 1 &\ Pagina <

r [ ]
(14354;34852)  » 9 objetos selecionados em Camads 1 &\ Cor de preenchimento 8> Nenhum
&Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquive  Editr  Exibir Layout Objeto  Efeitos Bitmaps Teto Tabela Feramentss Janela  Ajuda
FE-d 8 B 5~ HE O % - W fm B§ T Aiehara v {3 [] Leunch
CF Criar/camegar Mesclagem de Impressio
321,0em - - N =] H/05em - -

A - ST - Ol %/ lop  Unidades| centimetres = «@+/001em |2 505 em — |2

§ A Teladeboas-vindas  Sem titulo-1

Al 30 2 R 15 0 B ] = o 5 20 s 30 35 20 15 =0 3

O O e e s e e R R R R R RS
tw

Bl /5 2> X000 P&

Ja 1de 1 @ |\ Pagina1 <
v

(-19,256:29,348) » B D Nenhum & Il co M0 v:0K:100 0200 mm
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19- Apague as estrelas:

Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 E - B X
Arquive  Editer B Leyout Objeto Efeitos Bitmaps Teto JTabela Ferramentas Janela  Ajuda
-3 4 B 5~ B L] (3% ~ ®W [ B -2 Ainhara v @[] Launch ~
[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic
S O20em |-« [ o | =1 B05em h

A4 D%7an -~ O & |Ba o Unidades | centimetros @00em | gl sem — 11

3 & Teladeboas-vindas  Sem titulo-1

B 25 20 15 10 G o s o 5 2 2 30 35 a a5 50 S5 & &

s
Ki

BU /N 200N P4

-|& 1del A\ Paginal <
[

(-27,980;26,470) ¥ X Nenhum & Il c:o M0 v:0K:100 0,200 mm

20- Selecione a opg¢do forma de banner:

A CorelDRAW X8 (64 Bi) - Sem titulo-1 B - ®m X
Arquivo  Editer Egbir Layout Objeto Efeftos Bitmaps Testo Tabela Ferementas Jancla  Ajuda
[ A ™ LER E O[] e ~ m A2 E§ ® Aihera v & ] Launch -
Criar/carregar Mesclagem de Impressio
105 cm 0.0cm 1000 -
B 00cm 1000 | = 00 ¥, f02mm

N A Teladeboas-vindas  Sem titulo-1
= o G

i i E: 3
L,
&,
Q=
s,
L
o
O Poligono ¥
3¢ Estrela
%% Estrela complexa
(] Papel grifico D
@ Espiral A
&n

Formas bssicas

[ Eormas de legendas

I

Ia T de 1 @ | Pagina 1

r A
(12718 11,166)  » X Nenhum 4l om0 Y0K:100 0200 mm
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21- Selecione a forma a seguir:

CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 -
N [rs} B X
Arquive  Editer Exbir Lsyout Objeto Efeitos Bitmaps Teto Tabela Feramentss Janela Ajuda
FE-d 4 & 5~ B M |ex ~ W S BF 2| mishara v {3 [ Launch ~
[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic
105cm 00cm 1000 -
B s 00cm 1000 | = 00 3 f[ozmm
& Teladeboas-vindas  Sem titulo-1
N, A Tehdcbon : , —— Hn ol e ‘ - -
&,
-
R
Qe
&
b
o
=)
)
.
0,
2]
& 1del &\ Pagina1
[ [ ] [ ]
(1252;22,765) X Nenhum &l oMo v:0K:100 0200 mm
22- Desenhe no centro do nosso objeto e pinte de preto:
AN CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - ®m X
Arquivo  Editar Exibir Leyout Objeto Efeitos Bitmaps Teio Jabele Feamentas Janla Ajuda
M3 4 LE] L[] |3 - W = B§ - sichara v {3 [ Launch ~
[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic
a4 —Ei;g:: "% |0/ || L unidedes|centimetros =/ g+ /001cm |2 ;‘:g;:: =
» & Sem titulo-1
Aw_ ¥ ® ® o ow o [ ow s e v w® ® o ow o om ® ® w8 » o
t

BU /N 200008 P
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23- Agora selecione a ferramenta texto e escreve “CorelDraw X8” em qualquer parte da pagina:

Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 E - B X
Arquivo  Editar Exbir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Teo Tabels Femamentas Janels Ajuds
-3 4 B 5~ B O[] (3% ~ ®W [ B -2 Ainhara v @[] Launch ~
[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic

%[28218 cm 5,19 cm ol & |m - - =x A
B Y 5asem £[0627cm u Do v g |EE 2pt BIU X s ol O
9 & Sem titulo-1

e ¥ z B E £ : 7 : g : = z ) E £ = ; :
v, |
Jq_‘ =
(1‘ ]
+
ooy [ ] ] | |

WCorelCiaw X6M
DL - ] [ ] ]
Q 1
Q, =
2
O
®
& 1de &\ Pagina 1l <
' /7 [ ] [ ]
(-19,784;22,251) » Texto artistico: Arial (Normal) (PTB) em Camada 1 Q. €:0 M:0 V:0 K:100 @XNamhum
“uy ” : .

24- Escolha a fonte “Kristen ITC” e pinte o texto de vermelho:
A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquivo  Editar Exibir Lsyout Objeto Efeitos Bitmaps Testo Tabela Ferramentas Janels Ajuds
FhE-dd BEH S B P aw - m L2 B8 ° Anhera v {3 [ Leunch +
' Criar/carregar Mesclagem de Impressio

*[31423em (5,835 cm g =

; & o] 2 - - i o

B\ 21201 cm /0813 em a Do EOE 24t u = o O

& Sem titulo-1

K, % S 0 % F B 0 5 ] 5 0 5 20 3 ® % =

] [ ] ]
B e e g W
] ] n

BO /N > 0000 o8 &7

la 1de 1 @\ Paginal <
vz [ ] [ ]

(34898, 22,006) b Texto artistico: Kristen ITC (Normal) (PTB) em Camada 1 <l co 00 v:100 ko 4 Henhum
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25- Arraste para dentro do objeto preto e ajuste o tamanho:

Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 E - B X
Arquive  Editer  Exibir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Teto Tabela Fersmentss Janela  Ajuda

FE-d 4 & 5~ B M |ex ~ W S BF 2| mishara v {3 [ Launch ~
[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic

S210m |-«

= Bfo5em - -
0297m [~ = B

= W[o5em -~

O & B o Unidades centimetros + <G 0,01 cm

3 & Sem titulo-1
A j

t

BU /N2> 000cF P4

a 1de 1 &\ Pagina1
» A [ ] [ |

(11,953 17,858) X Nenhum &l oMo v:0K:100 0200 mm

26- Terminamos aqui!! Mostre para o seu instrutor. Bons estudos.

14.7. Exercicios de fixacdo:

1- Utilizando os conhecimentos adquiridos nesta aula, crie:

e Dois objetos de cores diferentes e utilize a op¢do de combinar.

e Dois objetos de cores diferentes e utilize a op¢do de soldar.

e Dois objetos de cores diferentes e utilize a op¢ao de aparar.

e Dois objetos de cores diferentes e utilize a op¢do de intersegao.

e Trés objetos de cores diferentes e utilize a opcao de simplificar.

e Dois objetos de cores diferentes e utilize a opgdo de frente menos verso.

e Dois objetos de cores diferentes e utilize a opgdo de verso menos frente.

e Cinco objetos de cores diferentes e utilize a opcdo de criar um limite.
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15. Texto 3D

15.1. Criar efeitos de chanfradura

Um efeito de chanfradura adiciona profundidade 3D a um objeto grafico ou de texto fazendo
suas bordas parecerem inclinadas (recortadas em angulo). Os efeitos de chanfradura podem

conter cores exatas e compostas (CMYK), sendo ideais para impressao.

E possivel remover um efeito de chanfradura a qualquer momento.

Os efeitos de chanfradura podem ser aplicados apenas a objetos vetoriais e texto artistico,

nao a bitmaps.

15.2. Estilos de chanfradura

Vocé pode escolher dentre os seguintes estilos de chanfradura:

e Borda suave — cria superficies chanfradas que aparecem sombreadas em algumas areas

¢ Relevo — faz com que um objeto tenha aparéncia em relevo

Da esquerda para a direita: Logotipo sem efeito de chanfradura, com efeito
de chanfradura de Bordas Suaves e com efeito de chanfradura em Relevo

15.3. Superficies chanfradas

E possivel controlar a intensidade do efeito de chanfradura especificando a largura da

superficie chanfrada.
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15.4. Luz e cor
Um objeto com um efeito de chanfradura parece estar iluminado por luz ambiente
branca (envolvente) e estar sob um ponto de luz. A luz ambiente tem baixa intensidade e ndo
pode ser alterada. O ponto de luz também é branco por padrdo, mas é possivel alterar sua cor,
intensidade e posicdo. Alterar a cor do ponto de luz afetard a cor das superficies chanfradas.
Alterar a intensidade do ponto de luz clareara ou escurecera as superficies chanfradas. Alterar

a posicdo do ponto de luz determinara qual superficie chanfrada aparecera iluminada.

E possivel alterar a posicdo do ponto de luz especificando sua direcdo e altitude. A
diregdo determina onde a fonte de luz estd localizada no plano do objeto (por exemplo, a direita
ou a esquerda de um objeto). A altitude determina a altura em que o ponto de luz estd localizado
em relacdo ao plano do objeto. Por exemplo, vocé pode posicionar o ponto de luz alinhado com

o horizonte (altitude de 0°) ou diretamente acima do objeto (altitude de 90°).

Além disso, é possivel alterar a cor das superficies chanfradas que estdo na sombra

especificando a cor de sombreamento.

15.5. Criar extrusoes

E possivel fazer com que os objetos parecam tridimensionais criando extrusdes. Vocé pode
criar extrusdGes projetando pontos de um objeto e unindo-os para criar uma ilusdo
tridimensional. O CoreIDRAW também permite aplicar uma extrusao vetorial a um objeto em

um grupo.

Apds criar uma extrusdo, vocé pode copiar ou clonar seus atributos para um objeto
selecionado. Clonar e copiar transfere os atributos de extrusdo de um objeto com extrusdo para

outro. As configuragcbes de extrusdo clonadas, no entanto, ndo podem ser editadas

independentemente do mestre.
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Vocé pode alterar uma forma extrudada girando-a e arredondando seus cantos.

O CorelDRAW também permite que vocé remova uma extrusdo vetorial.

15.6. Preenchimentos com extrusao
E possivel aplicar preenchimentos a uma extrusdo inteira ou somente as superficies com
extrus3o. E possivel cobrir cada superficie individualmente com o preenchimento ou distribuir o

preenchimento para que ele cubra o objeto inteiro como uma colcha, sem quebras no padrdo

ou na textura.

Da direita para a esquerda: uma forma simples, a forma com um preenchimento com extrusao
de cor sélida, a forma com um preenchimento gradiente com extrusao e uma rotagao aplicados.

15.7. lluminacao

Vocé pode aprimorar as extrusdes aplicando fontes de luz. E possivel adicionar até trés
fontes de luz para projecdo em direcdo ao objeto com extrusdo, com intensidade varidvel.

Quando ndo precisar mais de fontes de luz, vocé pode remové-las.

15.8. Pontos de fuga
E possivel criar uma extrus3o vetorial em que as linhas da extrusdo convergem em um ponto
de fuga. O ponto de fuga de uma extrusdo vetorial pode ser copiado para outro objeto de modo

que ambos os objetos parecam rebaixados na dire¢gio do mesmo ponto. E possivel também

atribuir a extrusdes pontos de fuga diferentes.
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J
Extrusdes com pontos de fuga diferentes

15.9. Exercicio de conteudo:

1- Abra o CorelDraw X8.

2- Cria um novo documento e de ok.

3- Vamos aperfeicoar o efeito de chanfradura, entdo pegue a ferramenta texto e escreva

CORELDRAW X8 no centro da folha e aumente seu tamanho:

A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 E - B X
Arquivo  Editar  Fxibir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Teto Tabela Femamentas Janela  Ajuda
FE-d 8 Fy B 5~ B M (e ~ W > BR -7 Ainhara v £ [ Launch ~
' Criar/carregar Mesclagem de Impressie
% /10,339 em v 16,562 cm =
g % o g 2P - - X A,
B\ 1504 cm [1,745cm LRIl woE B Ba857pt BIUEZ s sl O

3 & Teladeboasvindas  Sem titulo-1
4l 18 0

:CORELDRAW X8

BU /N >PO00cN PH &

Tdel &\ Pagina 1 <
v 2

(-1,557:8457) Texto artistico: Arial (Normal) (PTE) em Camada 1 2 &l comovokin 8¢ Nenhum
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4- Mude a fonte para Bauhaus 93 e pinte o texto de cinza:

&Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1

JF4)

Arquive  Editer B Leyout Objeto Efeitos Bitmaps Teto JTabela Ferramentas Janela  Ajuda
Fe-d 8 BB 5~ B O[] |1o0% ~ ®W [ B -2 Ainhara v @[] Launch ~
[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic

X/ 8,937 cm wn| 16,27 cm @ = < - A
By 7479 em £ T e W Dloo 2 Bauhaus93 66,857 pt U e ao] (O
3 & Teladeboas-vindas  Sem titulo-1
] i i i ] i ki i i b i i i £
]
+, =
Q|
'fl =]

- L L] L]
L
Q =] ¥ o o o "’ o .
£
/.
'y
2]

i@ 1de 1 &\ Pagina <

v

(23,998, 15849)  »

Texto artistico: Bauhaus 93 (Normal) (PTE) em Camada 1

S comovokso

5- Va na aba de efeitos e clique em chanfradura:

50% Preto
C:0 M:0 V20 K:50

A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 [
Arquive  Editar By Layout  Objeto Bitmaps  Texto  Tabels Ferramentas  Janels  Ajuds
FE-ddd By B 5 Ajustar » [100% - m L2 B8 ° Anhera v {3 [ Leunch +
a Transformar b
Criar/. Mesclagem de 5
[ Criar/camegar Mesclagem de Impressio Correcio K
(8937 1627
B\ 11796 em ?1551 o 1 Midis attistica auhaus 23 ~|leespt |+ u Ay a| O
g | A Teladeboas-vindss _ Sem tiulo-1 Misture
P e T Contorno Ctri+Fo ) 3 ) 7 s
; ; ; B ; } n
v, Envelope Ctrl+F7
- Extrusio
b "
Q Lentes Alt+F3
u
# [1: Adicionar Perspectiva...
4 =]
[1, L [ ]
Copiar efeito ,
L]
) Clonar efeito ,
Oy Efeito de ativagio » ° ° [ i n
/.
L
1 de 1 4\ Paginal <
r 2

(-3,149;18257) » Texto artistico: Bauhaus 93 (Normal) (PTB) em Camada 1

S comovokso

8 Nenhum
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AN CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquive  Editar r Leyout Objeto Efcitos Bitmaps Texto Tabela Ferramentss Janela  Ajuda

FfE-ddd B, 5 B L]0 7w - ®W = B§ - Aiehara v {3 [ Launch ~

[ Criar/carregar Mesclagem de Impresséo

%[8,937 won| 16,27
B vhamsoem T [151em & Oloo <] 2 Bauhaus93 - 66857pt | v V] Ay a| O
k ‘ Tela de boas-vindas Sem titulo-1 Chanfradura
s 5 4 2 ] 2 o 5 % W0 2 i i ® 2 - =
§ SO ST S PO U FOUTTR RN SN L n | PN 1 Estilo: | Borda suave -
A o
& Deslocamento de chanfradura: F
4, Para o centro Bl
Q, ® Distancia: | 0.2cm BIE
u ]
Cor da sombra: -
Al Controles de luz
b= L] u n Cor clars m-
- COREIDRAW X8
Ll L
O, = - . . . - . . 100
o0 [} 100
el Dirego:
A, = 7
[} 360
e Altitude:
] 2
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o,
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23]
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@\ Pigina1 < >a
[
(13,147:16934) » Texto artistico: Bauhaus 93 (Normal) (PTB) em Camaca 1 E & comovokso &> Nenhum
“« ” . .
6-Em “cor da sombra”, escolha um cinza escuro:
A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 E - B X
Arquivo  Editar  Fxibir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Teto Tabela Femamentas Janela  Ajuda
q Layt j ps 4
FE-d 8 F B 5~ B O] % ~ W > BR -7 Ainhara v £ [ Launch ~
' Criar/carregar Mesclagem de Impressie
%8937 em (16,27 cm ® - - - A
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; ; ; i R ; ; X R’ .. X e ; Etilo: | Bordasuave =
t», ~
& Deslocamento de chanfradura:
4.:;_‘ Para o centro
Q, @ Distancia: | 0.2cm
4 |
Cor da sombra:
< Controles de
L = - - - Cor clara: ;
O, Intensidade:
L u CMYK -
(o) o . . . - . . .
% | Diregéo:
, b |
7 Altitude:
0
3,
o Aplicar
2]
§ v
{a 1de 4\ Paginal / < >a

(23465;14187)  » Texto artistico: Bauhaus 93 (Normal) (PTB) em Camada 1 i comovokso 82X Nenhum
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7- Em cor clara escolha o branco (O ideal é escolher sempre branco pois ele preserva a cor do

nosso preenchimento):

AN CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquive  Editer Exbir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Texto JTabela Femzmentss Janela  Ajuda
feE-d4 5 B 5~ B Do e - W OED B -7 Ainhara v £ [ Leunch ~

[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic

] 5 fﬁ;ﬁ"["m ';' 15;: e & Oloo o Bauhaus 93 - 6685Tpt | v V] Ay al O
Tela de boas-vindas Sem titulo-1 Chanfradura
L3
¥ ey 3 A 2 ] 2 1 3 ) 0 12 1 16 18 20 s =
_— —_— Estilo; | Borda suave -
t, 2
Bt Deslocamento de chanfradura: E
&, Para o centro §
1 g
Q, ® Distancia: 0.2 cm |5
- Cor da sombra:
f)‘ 1 Controles de luz
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o COREIDRAW X8
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L] [ ] [ ] o
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v
(23,231;13,182)  » Texto artistico: Bauhaus 93 (Normal) (PTB) em Camada 1 Q- C:0 M:0 V:0 K:50 [} X Nenhurm
N . g P
8- Dé um aplicar para ver como esta ficando o efeito:
Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquive  Editar  Exibir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Texto Tabela Ferramentas Janels  Ajuda
Fr-Ed BB 5 B0 e (e - RS BRS Ainhes v £ F] teunch v
[ Criar/carregar Mesclagem de Impresséo
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tw o
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ol COREWDRAW X8
L
(O . . A E A i
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4 Direggo:
A 7
[} 360
' Altitude:
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E v
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(-3971;19614)  * Chanfradura em Camada 1 A< Nenhum &> Nenhum




CorelDRAW

X8

Graphics Suite

9- Modifiqgue um pouco as op¢des para ver a diferenca e clique

em aplicar:

Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 [r—
Arquivo  Editer Exbir Lasyout Objeto Efeitos Bitmaps Teto Tabela Femsmentas Janela Ajuda
FfFE-d 8 Fy & 5~ B O | - W B BE§ T miehara v {3 [F] Launch ~
[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic
%8937 cm v 16,27 cm ° = < - A
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Bl Direcio:
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Arquive  Editer Loyout Objeto Efeitos Bitmaps Texto Jabela Ferramentas Jandla  Ajuda
Fhr-d Py - B0 e [pr - W RS BR[0T Ahea v &3 F] Launch v
[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic
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tv, Cor: I - = Estilo: | Borda suave S
Bt b Deslocamento de chanfradura: E
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2
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v
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11- Em largura coloque 1,5mm:

CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1
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Arquive  Editar r Leyout Objeto Efeitos Bitmaps Teto Tabels Femamentas Janelz  Ajuda
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(5912;1388)

Chanfradura em Camada 1

12- Em “cantos” escolha canto redondo:

CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1

Arquivo  Editar r Leyout Objeto Efeitos Bitmaps Testo Tabela Feramentas Janels Ajuds
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13- Em “extremidade da linha” escolha tampa redonda:

CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 - OB X
Arquive  Editar r Leyout Objeto Efeitos Bitmaps Texto Iabela Fezmentss Janela  Ajuda
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14- Dé ok:
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] f ?f.?,;; s ? 12;’ o & Do o Bauhaus 93 ~ eesTpt |- U Ay fe)
§ | A Tela deboasvinda:  Sem tulo-1 Chanfradurs
T 1 NOO  IO I oo P ®® o ® w Eotlor | Borda sumve <=
tw e
Deslocamente die chanfradura: g
+, Para o centro 3
Q ® Distancia: | 0.2cm HIE
\
] Cor da sombra: [k
& Controles de luz
W - - - - Cor clara: a-
(AR Intensidade:
L
Olx %
41 w ° - (] [
o 100
% Diregie:
A ™ 111
o 360
/; _ Altitude:
N, 46
o 90
[
1 v
Tde 1 7\ Pigina1 < >a
S

(-3,685;19,410)  » Chanfradura em Camada 1 B @< Nenhum & Nenhum




CorelDRAW

Graphics Suite X8

15- Fecha a janela da chanfradura, vamos escolher outras cores para nosso texto:

Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 E - B X
Arquive  Editer  Exibir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Teto Tabela Fersmentss Janela  Ajuda
Fe-d 8 By B 5~ B O[] |1s0% ~ ®W [ B -2 Ainhara v @[] Launch ~

[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic

it i ?fx;’:m ';T’E?z: aw Dloo O s B [Bauhaus93 ~ E6257pt | - Ay fe)

3 & Teladeboas-vindas  Sem titulo-1

‘s 1 ] ! : H | : § i ¢ 3 2 i S i 7 B
]

8

I

@

COoRIPRAW &

2

BU /N 200N P4

& 1 de 1 &\ Paginal <
r /2 [ T |
(1,235,17,735)  » Chanfradura em Camads 1 X Nenhum 8> Nenhum

16- Clique no vermelho:

A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquive  Editsr  Exibir Layout Objets Efeitos Bitmaps Testo Isbela Ferramentss Janels  Ajuda
fE-d4 Fy L =NV Q][] & [sew v W o B 7| Ainhera v £ ] Leunch v

' Criar/carregar Mesclagem de Impressio

] f ?f.?,;; s ? 12;’ o & Do o Bauhaus 93 ~ eesTpt |- Ay fe)
§ A Teladeboas-vindas  Sem titulo-1
A% 7 ; f H n 5 A 5 T

-
N

E

I

m

12

Bl /5 2> P00 N P&

1de 1 @ | Pagina1 <

v XTI |

(2,398;18475) » Chanfradura em Camada 1 B @< Nenhum & Nenhum
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17- Cligue no amarelo:

&Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1

E - @ X
Arquive  Editer Exbir Lsyout Objeto Efeitos Bitmaps Teto Tabela Feramentss Janela Ajuda
Fe-d 8 By B 5~ B O[] |1s0% ~ ®W [ B -2 Ainhara v @[] Launch ~
[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic
it i ?ﬁx;’:"m ';T’E?z: aw Dloo O s B [Bauhaus93 ~ E6257pt | - U Ay fe)
3 & Teladeboas-vindas  Sem titulo-1 b
A e WL 3 e s e 7w e owo W oo ow o @ o % w ® F ewmes

t, "I
), H
Q.
A
L
0, =|
O L] -
2, = . . 1
A,
P = ) 7 ) o -
S
O,
-

E v

& 1del &\ Paginal < .

' 7 [T | HE EE
(1,745;17488)  » Chanfradura em Camads 1 X Nenhum 8> Nenhum
18- Se quiser, também é possivel alterar a borda do texto:
A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X

Arquivo  Editar Egbir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Testo JTabela Feramentas Janela  Ajuda
FE-dd & B 5~ BODD @ % - W o B 7 Aehera v 3 ] Lench +
' Criar/carregar Mesclagem de Impressio

/8,937 em v 16,27 cm ] =

A % o] 2 - - i o

By 14796 cm 1165 em W oo L4 -E  Bauhaus93 66,857 pt U & (o]
§ A Teladeboas-vindas  Sem titulo-1
dise ] 2 3 T 1 = 5 7 0 9 10 7 B 3 1 [E W 7 18 W s

L BT S T T o 2 SO o O D O T O O A T
tw
o
Q
A=
L
O L L}
Al - . @ X@‘

=1 " i [ ]
7
0, ]
B o

1de 1 @\ Pagina 1 <

v [ [T | | T B |
(4,391;18209) » Chanfradura em Camada 1 B @< Nenhum & Nenhum

19- Terminamos aqui. Mostre para o seu instrutor.
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15.10. Exercicios de fixacdo:

1- Aplique todas as predefinicdes do efeito de extrusdo separadamente na palavra “CorelDraw
X8”, ou seja, vocé vai precisar de seis textos. Ajuste todos para ndo ficarem com uma
profundidade muito grande. Pinte cada texto com uma cor diferente usando o préprio menu da

ferramenta “cor da extrusdo”:

Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 E - B X
Arquivo  Editer Exbir Lasyout Objeto Efeitos Bitmaps Teto Tabela Femsmentas Janela Ajuda
FE-d 4 & 5~ B O[] (3% ~ W S B§ -2 minhara v £ [F] Launch ~
[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic
Predefinigie.. + i} 13;;(”:‘1 o |- ?g;gsﬁ‘:‘:ﬂ & ot
Extrusdo superior esquerda| o o
Extrusio superior - = - 5 . 7
Extrusio superior direita  |' :
Extrusio inferior direita
Extrusio inferior
Extrusio inferior esquerda
Q, CORELDRAW X8
e CORELDRAW X8
U CORELDRAW X8
it CORELDRAW X8
O | CORELDRAW X8
2 CORELDRAW X8
A‘ 1
) 2
]
&
IR
1de 1 @\ Pagina <
wl
(-3802720731) X Nenhum &l coMov:0K:100 0200 mm

Quando finalizar mostre para o seu instrutor.
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16. Desenho 3D

16.1. Adicionar efeitos 3D a objetos

E possivel criar a ilusdo de profundidade tridimensional (3D) em objetos adicionando efeitos

de contorno, perspectiva, extrusdo, chanfradura ou sombreamento.

Praticamente todos esses efeitos podem ser encontrados no submenu da ferramenta

sombreamento:

il
Sombreamento

Contorno

Misturar

)
5

Distorsdo
Envelope

Extrusdo

SRR Yo m Il

Os outros sdo encontrados no menu efeitos.

16.2. Contornar objetos

E possivel contornar um objeto para criar uma série de linhas concéntricas que avangam
para dentro ou fora do objeto. O CorelDRAW também permite definir o nimero e a distancia

das linhas de contorno.

Além de criar efeitos 3D interessantes, é possivel usar esse recurso para criar contornos
recortdveis e envia-los para dispositivos como plotadoras, maquinas de gravacdo e cortadoras

de vinil.

Apds contornar um objeto, vocé pode copiar ou clonar suas definicdes de contorno para

outro objeto. Vocé pode também alterar as cores do preenchimento entre as linhas de contorno

e dos proprios contornos. E possivel definir uma progressdo de cores no efeito de contorno,
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onde uma cor se mistura com outra. A progressao de cor pode seguir um caminho reto, no

sentido horario ou no sentido anti-horario pela gama de cores de sua preferéncia.

Vocé também pode escolher como os contornos dos cantos aparecem. Por exemplo, vocé
pode usar cantos de pontas ou redondos ou pode chanfrar (desenquadrar) a forma dos

contornos dos cantos.

Vocé pode separar um objeto de suas linhas de contorno.

Um contomo de centro foi aplicado ao objeto acima. O nimero de linhas
de contorno pode ser alterado, assim como a distancia entre as linhas.

Um contorno extemo foi aplicado ao objeto acima. Observe que um contorno externo se projeta da borda externa do objeto.

16.3. Aplicar perspectiva a objetos

Vocé pode criar um efeito de perspectiva encolhendo um ou dois lados de um objeto. Este
efeito faz com que o objeto pareca estar se distanciando em uma ou duas dire¢des, criando,

assim, uma perspectiva de um ponto ou uma perspectiva de dois pontos.

E possivel adicionar efeitos de perspectiva a objetos e grupos de objetos. Vocé também

pode adicionar um efeito de perspectiva a grupos vinculados, como contornos, misturas e
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extrusoes. Ndo é possivel adicionar efeitos de perspectiva a texto de paragrafo, bitmaps ou

simbolos.

Apds aplicar um efeito de perspectiva, é possivel copia-lo para outros objetos do

desenho, ajusta-lo ou remové-lo do objeto.

16.4. Criar extrusoes

E possivel fazer com que os objetos parecam tridimensionais criando extrusdes. Vocé pode
criar extrusOes projetando pontos de um objeto e unindo-os para criar uma ilusdo
tridimensional. O CorelDRAW também permite aplicar uma extrusdo vetorial a um objeto em

um grupo.

Apds criar uma extrusdo, vocé pode copiar ou clonar seus atributos para um objeto
selecionado. Clonar e copiar transfere os atributos de extrusdao de um objeto com extrusdo para
outro. As configuracbes de extrusdo clonadas, no entanto, ndo podem ser editadas

independentemente do mestre.

Vocé pode alterar uma forma extrudada girando-a e arredondando seus cantos.

O CorelDRAW também permite que vocé remova uma extrusdo vetorial.
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16.4.1. Preenchimentos com extrusao
E possivel aplicar preenchimentos a uma extrus3o inteira ou somente as superficies com
extrusdo. E possivel cobrir cada superficie individualmente com o preenchimento ou distribuir o

preenchimento para que ele cubra o objeto inteiro como uma colcha, sem quebras no padrao

ou na textura.

Da direita para a esquerda: uma forma simples, a forma com um preenchimento com extrusdo
de cor sélida, a forma com um preenchimento gradiente com extrusao e uma rotagdo aplicados.

16.4.2. lluminacao

Vocé pode aprimorar as extrusdes aplicando fontes de luz. E possivel adicionar até trés
fontes de luz para projecdo em direcdo ao objeto com extrusdo, com intensidade varidvel.

Quando ndo precisar mais de fontes de luz, vocé pode remové-las.

16.4.3. Pontos de fuga

E possivel criar uma extrus3o vetorial em que as linhas da extrusdo convergem em um ponto
de fuga. O ponto de fuga de uma extrusdo vetorial pode ser copiado para outro objeto de modo

que ambos os objetos parecam rebaixados na direcdo do mesmo ponto. E possivel também

atribuir a extrusGes pontos de fuga diferentes.
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J
Extrusdes com pontos de fuga diferentes

16.5. Criar efeitos de chanfradura

Um efeito de chanfradura adiciona profundidade 3D a um objeto grafico ou de texto fazendo
suas bordas parecerem inclinadas (recortadas em angulo). Os efeitos de chanfradura podem

conter cores exatas e compostas (CMYK), sendo ideais para impressao.
E possivel remover um efeito de chanfradura a qualquer momento.

Os efeitos de chanfradura podem ser aplicados apenas a objetos vetoriais e texto artistico,

nao a bitmaps.

16.5.1. Estilos de chanfradura

Vocé pode escolher dentre os seguintes estilos de chanfradura:

¢ Borda suave — cria superficies chanfradas que aparecem sombreadas em algumas areas

¢ Relevo — faz com que um objeto tenha aparéncia em relevo

Wm

Da esquerda para a direita: Logotipo sem efeito de chanfradura, com efeito
de chanfradura de Bordas Suaves e com efeito de chanfradura em Relevo
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16.5.2. Superficies chanfradas

E possivel controlar a intensidade do efeito de chanfradura especificando a largura da

superficie chanfrada.

16.5.3. Luz e cor

Um objeto com um efeito de chanfradura parece estar iluminado por luz ambiente
branca (envolvente) e estar sob um ponto de luz. A luz ambiente tem baixa intensidade e ndo
pode ser alterada. O ponto de luz também é branco por padrdo, mas é possivel alterar sua cor,
intensidade e posi¢ao. Alterar a cor do ponto de luz afetard a cor das superficies chanfradas.
Alterar a intensidade do ponto de luz clareara ou escurecera as superficies chanfradas. Alterar

a posicdo do ponto de luz determinara qual superficie chanfrada aparecera iluminada.

E possivel alterar a posicdo do ponto de luz especificando sua direcdo e altitude. A
diregdo determina onde a fonte de luz estd localizada no plano do objeto (por exemplo, a direita
ou a esquerda de um objeto). A altitude determina a altura em que o ponto de luz estd localizado
em relacdo ao plano do objeto. Por exemplo, vocé pode posicionar o ponto de luz alinhado com

o horizonte (altitude de 0°) ou diretamente acima do objeto (altitude de 90°).

Além disso, é possivel alterar a cor das superficies chanfradas que estdo na sombra

especificando a cor de sombreamento.

16.6. Criar sombreamentos

Os sombreamentos simulam a luz caindo sobre um objeto, a partir de uma entre cinco
perspectivas especificas: plana, direita, esquerda, inferior e superior. Vocé pode adicionar
sombreamentos a maioria dos objetos ou grupos de objetos, incluindo texto artistico, texto de

pardgrafo e bitmaps.

Sombreamentos criados no CorelDRAW sdo ideais para saidas impressas, mas ndo sdo

apropriados para serem enviados a dispositivos como cortadoras de vinil e plotadoras. Para
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esses projetos sdo necessarios sombreamentos recortaveis. Para adicionar um sombreamento
recortavel a um objeto é necessario duplicar o objeto, preencher a duplicata com uma cor escura

e posicionar a duplicata atras do objeto original.

Quando se adiciona um sombreamento, é possivel alterar a sua perspectiva e ajustar

atributos como cor, opacidade, nivel de dissolugdo, angulo e enevoamento.

Um sombreamento aplicado a um objeto

D efeito de enevoamento suaviza as bordas do sombreamento.

Vocé pode alterar o enevoamento de sombreamentos a partir do botdo Direcdo do

enevoamento, na barra de propriedades.
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[ Bl - | Multiplicar

Desfocagem gaussiana
Interna
Central
Externa
Média

O@BEEe

Opodes de enevoamento para sombreamentos

Depois de criar um sombreamento, vocé pode copiar ou clona-lo para um objeto
selecionado. Quando se copia um sombreamento, o objeto original e a cdpia ndo tém conexao
e podem ser editados de forma independente. Com a clonagem, os atributos de sombreamento

do objeto principal sdo automaticamente aplicados a seu clone.

Separando-se um sombreamento de seu objeto, tem-se mais controle sobre o préprio
sombreamento. Por exemplo, é possivel editar o sombreamento da mesma forma como se edita

uma transparéncia.

Assim como acontece com as transparéncias, é possivel aplicar um modo de mesclagem
a um sombreamento para controlar o modo como a cor do sombreamento se mistura com a cor

do objeto que esta por baixo.

16.7. Exercicio de conteudo:

1- Abra o CorelDraw X8.

2- Cria um novo documento e de ok.

3- Vamos criar uma engrenagem, para isso pegue a ferramenta elipse e crie um circulo no meio

da folha com mais ou menos 8cm de altura e largura:




Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1
Arquive  Editar  Exibir
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Leyout Objeto  Efeitos Bitmaps Teto Tobela Feramentas Janela  Ajuda

E - B X

fE-dd F B8R 5~ D[P e - W En B -7 Aiehera v £ [T Leunch
[ Criar/carregar Mesclagem de Impresséo

%[9,18cm 18,001 cm 100,0 |% " @[900° |- _ .

) 3 A o B . ~| = 5

B v o7 em 00 % = D00 w g OGC U Zee s ¢ o2mm = &
9 A Teladeboas-vindas  Sem titulo-1
i _E A i A i i . ki . ks i ¥ i i
tw
&,
Q,
. [ [
i
o) - x -
Q.
ol [ L] [
=1
2]

i[=] 1de 1 @\ Pagina 1 <

» 2
(-2816:19078) » Elipse em Camada 1 = QX Menhum @.C:OM:OV:OK:TO{) 0,200 mm

4- Duplique essa elipse e diminua o tamanho da cépia para mais ou menos 2cm de altura e

largura:

A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 E - B X
Arquivo  Editar  Edbir Layout Objeto  Feitos Bitmaps Tego Tobela Feamentss Janela  Ajuda
FfFoE~@4 F.B&k O B o e v W OES B 7 Ainhera v L[] Launch v
[ Criar/carregar Mesclagem de Impressio

X[918.cm v 2086cm %1 % olan = @00 = ==
B v aomiem 1 2086em %1 % B O wE OGO Gopr -~ & (02mm = & G
y A Telsdebossindss  Semttulor1 R
Aremrs o - e
T 2
i
o
+
L
)
)
e
ol ]
&

Tde 1 Pagina 1 <
W

(-679522381) » Elipse em Camada 1

X Nenhum

&l coMo VK100 0,200 mm

5- Segurando CTRL arraste o circulo menor até a parte superior do circulo maior, e solte quando

vocé ver a palavra quadrante:
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AN CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquive  Editer Exibir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Teto JTabela Femomentes Janele  Ajuda
FEe-d8 Fy B 5~ B[] 1w - W = B§ - Aichara v {3 [ Launch ~
[ Criar/carregar Mesclagem de Impresséo
%[8,18em w1 2,086 cm 61 |% ol = @[90,0* |~ 4 L = =
B 22971 em I2,086cm 61 % = Oloo w g OGO /90,0 |= = & 02mm = % | G
9 A Teladeboas-vindas  Sem titulo-1
A= ) 2 T 5 0 i 10 3 1 @ 18 £ 2
. A i . i . i A i o i . i . i . i . B . i ;
t

BO /N2> 00008 o4

& T de 1 @\ Pagina 1
» 2
(9,180;22971) » Elipse em Camada 1 B &< Henhum & Il c:o M0 v:0K:100 0,200 mm

6- Clique no circulo menor mais uma vez para abrir as opgOes de rotacdo. Arraste o centro de

rotacdo do circulo menor para o centro do circulo maior:

&Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquivo  Editar Exbir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Testo Tabela Feramentas Janela Ajuda

FrEm-d L By B 5~ B O[] ] & |1 - W fm B§ T Aiehara v {3 [] Leunch

' Criar/carregar Mesclagem de Impressio

%[9,18.em v 2,086 cm 61 |% o wa B @[900° -2 = | = =

By, 2297 em 2,086 cm 61 % = D0 w g |OGC /900" |+« 4 02mm = % G

N A Teladeboas-vindas  Sem titulo-1

“r N T T [N TN e B Y LR B o

tw

BO /N > 0000 £

1de 1 @\ Paginal
v/

(9,180;18971) Elipse em Camada 1 2 &< Nenhum & Il coM:0¥:0 K100 0200 mm

7- Segurando CTRL arraste o circulo menor um pouco para o lado e solte clicando com o botdo

direito do mouse:
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AN CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquive  Editer Exibir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Teto JTabela Femomentes Janele  Ajuda
FEe-d8 Fy B 5~ B[] 1w - W = B§ - Aichara v {3 [ Launch ~
[ Criar/carregar Mesclagem de Impresséo
X:[12,008 cm w1 2,086 cm 61 |% ol = @[90,0* |~ 4 L = =

B 21,799 cm I2,086cm 61 % = Q30 w g OGO /90,0 |= = & 02mm = % | G

X A Teladeboas-vindas  Sem titulo-1

Pirw 3 2 T 5 0 10 3 1 @ 18

. i A i . i . i A i A i . i . i . i . B i ;

t

BU /N 20000 P

& T de 1 &\ Pagina 1
W

(0,200;23026) » Elipse em Camada 1 B &< Henhum & Il c:o M0 v:0K:100 0,200 mm

8- Aperte CTRL + R para refazer sua ultima acdo. Repita até fechar o circulo:

AN CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquivo  Editar  Exibir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Teto Tabela Ferramentas Janela  Ajuda
FfE-dd F B 5~ B e ~ W En B -7 Aiehera v £ [ Leunch ~
P Criar/carregar Mesclagem de Impressio

%6,351 cm [ 2,086 cm 261 |% ol &= @[o00* [~ - 1= 5
By 217% cm I2,086cm 61 %= D40 w g |OGC /90,07 |+ = 4 02mm = W G
§ | A Teladeboas-vindes  Semtitulo-1

i . i . it . ] . 5 . P . ¥ . % . i . 3

BO /N> 000N P4t &

Tde 1 &\ Pagina 1 <
Wi

(-3990;26476) Elipse em Camada 1 B &< Henhum & Il c:o M0 v:0K:100 0,200 mm

9- Selecione todos os circulos pequeno e use a op¢ao de soldar:
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AN CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquive  Editar  Exi Leyout Objeto  Efeitos Bitmaps Teto Tabela Ferramentss Janela  Ajuda

CH-@& BEE 5+ B DHF o -8 57 Ak & E oo ~

[ Criar/carregar Mesclagem de Impresséo

%[9,18cm w4 10,087 cm 1000 |% )
B 18,971 em I[10,087cm 000 % = D40 © L @ Wy By iy B G §jo2mm (-] o =
X A Teladeboas-vindas  Sem titulo-1 Soldar
4w 1P . i X 9 ) 5 i 1 Combine objetos em um dnico objeto de curva 2 ) 30 ) ES
LY com um tinico preenchimento e contorno.
J
&
Q,
&y
o ©
G,
Q.
/.
4, =
2]
1de 1 @ | Pagina 1 <
» 2
(9,022;30329) 8 objetos selecionados em Camads 1 B D Nenhum & Il co M0 v:0K:100 0200 mm

10- Agora selecione o circulo grande e clique em aparar:

A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 E - B X
Arquive  Editar Exbir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Testo Tabela Feramentas Janela  Ajuda

FE-d8 FoEBER S~ ~ B M P a% ~ W > BR -7 Ainhara v £ [ Launch ~

' Criar/carregar Mesclagem de Impressic

%/9,18cm [ 10,087 cm 1000 |% o 5 G =
B 1071 em (10087 cm 000 % B D00 & 0 Bt G g ozem o S =
3 A Teladeboas-vindas  Sem tiulo-1 Aparar
4 e s ] . i 5 ® Corte uma parte de um objeto usando a forma |+ i =
tv, 7] de outro objeto.
T
Q
&
L [ ] | | L]
Q.
Q.
Az L | x -
i
QL w
& . " -
Tde i @\ Paginal / <
[

(8344:30413) » 2 objetos selecionados em Camada 1 X Nenhum 4 Il coM0Y¥:0K:100 0200 mm




Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1
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E - B X

Arquive  Editar  Exi Layout Objeto Efeitos Bitmaps Texto Tabela Ferramentas Janela  Ajuda
FE-E@d BB 5 B0 ee - RS BRS Ainhes v £ F] teunch v
[ Criar/carregar Mesclagem de Impresséo
% 918cm | 773 cm 100,0 |% =
. . A o = J= -|F 1= = o~
] ¥:18,971 cm i773em 1000 |% W 00 d & lo2mm Dl = Ao [+
X A Teladeboas-vindas  Sem titulo-1
“x 1 . 5 . § . i | IS ; e . P ¥
tv, =]
&,
Q,
&
B 5
Q.
Q,
/.
O, =
2]
& 1del &\ Pagina1 <
» /2
(-5245,24275) Curva em Camada 1 B &< Henhum & Il c:o M0 v:0K:100 0,200 mm
H .
11- Remova os circulos pequenos:
LY CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquive  Editar  Exi Layout Objeto Efeitos Bitmaps Texto Tabela Ferramentas Janela  Ajuda
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12- Crie uma elipse no centro da nossa forma:

Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 E - B X
Arquivo  Editer Exbir Lasyout Objeto Efeitos Bitmaps Teto Tabela Femsmentas Janela Ajuda
Fe-d 8 BB 5~ B LM |e% - W B2 B§ - michara v {3 [ Launch ~
[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic
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13- Selecione o circulo e depois a parte de tras e clique em verso menos frente:

A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 E - B X
Arquivo  Editar Egbir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Testo JTabela Feramentas Janela  Ajuda
FrE-d 4 By B 5~ H L e - W (o B§ 7| Ainhara v L@ [F] Leunch ¥
' Criar/carregar Mesclagem de Impressio
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Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1

Arquive  Editer  Exibir Layout Objeto  Efeitos Bitmaps Teto Tabela
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Feramentas  Janela  Ajuda

E - B X
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[ Criar/carregar Mesclagem de Impresséo
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(-617630159) » Curva em Camada 1 B &< Henhum & Il c:o M0 v:0K:100 0,200 mm

14- Dé uma achatada na forma para dar uma perspectiva de que ela esta de lado:

A CorelDRAW X (64 Bit) - Sem titulo-1

Aquive  Editer  Exbir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Testo Tabela

Ferramentas  Janela  Ajuda

B - ®m X
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[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic
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15- Agora use a cor cinza para pintar o desenho:

Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 E - B X
Arquivo  Editer Exbir Lasyout Objeto Efeitos Bitmaps Teto Tabela Femsmentas Janela Ajuda
Fe-d 8 BB 5~ B LM |e% - W B2 B§ - michara v {3 [ Launch ~
[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic
%:[8,48cm (6,332 cm 89 |% ° " - e T = ~
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16- Selecione a ferramenta extrusao:
A CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquivo  Editar Exibir Lsyout Objeto Efeitos Bitmaps Testo Tabela Ferramentas Janels Ajuds
FhE-dd BEH S O] P e - m L2 B8 ° Anhera v {3 [ Leunch +
' Criar/carregar Mesclagem de Impressio
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17- Abriu uma nova barra de menus, clique na parte de predefinicdes e escolha a opcdo

“extrusdo inferior direita”:

AN CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquive  Editer Exbir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Texto JTabela Femzmentss Janela  Ajuda
feE-d4 5 B 5~ B Do e - W OED B -7 Ainhara v £ [ Leunch ~

[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic

Predefinicde... ~

Extrusio superior esquerda
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Extrusdo superior direita
Extrusgo inferior direita
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-25,696 cm

}s  Semtitulo-1
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&Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquivo  Editar Exibir Lsyout Objeto Efeitos Bitmaps Testo Tabels Ferramentas Janels Ajuda
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' Criar/carregar Mesclagem de Impressio
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18- Diminua um pouco a profundidade, basta ir na op¢do da barra de menus e digitar o nimero

da profundidade, neste caso o nimero 4:

AN CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquive  Editer Exbir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Texto JTabela Femzmentss Janela  Ajuda
feE-d4 5 B 5~ B Do e - W OED B -7 Ainhara v £ [ Leunch ~

[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic

— %7,620 cm o €239417cm |~ - - 2
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19- Cliqgue no menu de iluminagdo de extrusao para mudar o foco da luz:
Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquive  Editar  Exibir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Texto Tabela Ferramentas Janels  Ajuda
fE-dd R85 H 5H- B D e - W OED B -7 Ainhera v £ 7 Leunch ~
[ Criar/carregar Mesclagem de Impresséo
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20- Ajuste como na imagem a seguir:

Y CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 [rs}
Arquive  Editer  Exibir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Teto Tabela Fersmentss Janela  Ajuda

fE-d4 F B OH-C- B UMy 2 - W ORD B -7 Ainhaa v £ ] Leunch ~

[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic
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21- Retire as bordas:
AN CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - ®m X
Arquive  Editer Exbir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Texto JTabela Femzmentss Janela  Ajuda
M3 4 B 5~ B LM e - W = B§ - sichara v {3 [ Launch ~
[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic
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22- Ai esta, legal ndo é mesmo? Se quiser ainda pode colorir da forma que quiser, basta ir no

menu “Cor da extrusdo” e escolher as cores:

AN CorelDRAW X8 (64 Bit) - Sem titulo-1 B - B X
Arquive  Editer Exbir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Texto JTabela Femzmentss Janela  Ajuda
feE-dd FEH 5H- D[P e - W OED B -7 Ainhara v £ [ Leunch ~
[ Criar/carregar Mesclagem de Impressic
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(14017, 29228)  » Extruséo de grupo em Camada 1 @ comov:ok4o

23- Mostre para o seu instrutor. Bons estudos!




CorelDRAW

Graphics Suite X8

16.8. Exercicios de fixacdo:
1- Refaga o mesmo desenho aprendido na aula, a cor pode ficar a sua escolha. Caso vocé ndo
lembre algum passo, reveja a aula e anote os passos. O ideal é que vocé refaga o desenho até

conseguir sem auxilio, com as ferramentas ja decoradas. Quando terminar mostra para o seu

instrutor.

Y CorelDRaW X8 (64 Bit) - C:\L Kauer\Desktop\C aula 16\3d.cdr B - m X
Arquive  Editer  Exibir Layout Objeto Efeitos Bitmaps Teto Tabela Fersmentss Janela  Ajuda
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